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	INGENIERÍA EN 
DISEÑO TEXTIL Y MODA
EN COMPETENCIAS PROFESIONALES
	



ASIGNATURA DE DISEÑO DE MODA


	1. Competencias
	Diseñar telas y productos derivados conforme a las tendencias de la moda para satisfacer las necesidades del mercado.

	2. Cuatrimestre
	Décimo

	3. Horas Teóricas
	30

	4. Horas Prácticas
	60

	5. Horas Totales
	90

	6. Horas Totales por Semana Cuatrimestre
	6

	7. Objetivo de aprendizaje
	El estudiante propondrá diseños conforme a las tendencias y conceptos de la moda para innovar productos textiles y derivados. 








	
	Unidades Temáticas
	Horas

	
	Teóricas 
	Prácticas
	Totales

	1. Psicología del color y la moda.
	5
	15
	20

	Tendencias de la moda.
	10
	20
	30

	Colecciones y diseños de portafolios.
	15
	25
	40

	Totales
	30
	60
	90





DISEÑO DE MODA 

UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad Temática
	I. Psicología del color y la moda.

	I. Horas Prácticas
	15

	Horas Teóricas
	5

	Horas Totales
	20

	Objetivo
	El estudiante integrará cartas de colores, considerando los mecanismos y conceptos que influyen en la psicología del color y moda para proponer diseños.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Psicología de la moda
	Comprender las actitudes y factores sociales, culturales y económicos que influyen en la moda.

	Relacionar los factores que influyen en la moda de una época determinada.
	Innovación
Creatividad
Proactivo
Toma de decisiones 

	Morfología y colorimetría en el diseño de moda.
	Identificar los elementos morfológicos y de colorimetría que intervienen en el diseño de moda. 
	Proponer diseños de prendas considerando la psicología la moda.
	Innovación
Creatividad
Proactivo
Toma de decisiones 





DISEÑO DE MODA

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Proceso de evaluación

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de un caso dado, elaborará propuestas de diseño de prendas que incluya:

· Bocetos
· Carta de color
· Justificación de la carta de color y diseños en función de la psicología del color y moda. 
	1. Identificar el significado de los colores.

2. Comprender las actitudes y factores sociales, culturales y económicos que influyen en la moda.

3. Identificar los elementos de una carta de color.

4. Proponer diseños de prendas de acuerdo a la psicología del color y moda.
	Proyecto
Lista de cotejo























DISEÑO DE MODA

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Proceso enseñanza aprendizaje

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Ejercicios prácticos
Trabajos de Investigación
Equipos colaborativos




























	Revistas y catálogos
Exposiciones y ferias de la moda
Equipo de cómputo
Software especializado
Bibliografía
Pintarrón
Cañón









DISEÑO DE MODA

ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	X
	

	





































	

DISEÑO DE MODA

UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad Temática
	II. Tendencias de la moda.

	2. Horas Prácticas
	20

	3. Horas Teóricas
	10

	4. Horas Totales
	30

	5. Objetivo
	El estudiante propondrá diseños considerando las tendencias de la moda y el impacto ambiental para satisfacer las demandas del mercado.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Tendencias
	Definir los criterios que conforman una tendencia 
(Sectores del mercado, historia del arte, comunicación visual, psicología, sociología, marketing).

Identificar los criterios utilizados por los seguidores de tendencias de moda (marcas, conceptos, estilos de vida y sectores de mercado).

	Elaborar propuestas de diseños conforme a las tendencias en telas, accesorios y prendas de vestir.
	Innovación
Creatividad
Destreza manual
Liderazgo
Dominio personal
Proactivo
Toma de decisiones

	Moda e Impacto ambiental
	Identificar las características que debe tener un producto para considerarlo de impacto ambiental (telas inteligentes, telas orgánicas).

Describir los productos innovadores que se encuentran dentro del mercado textil y que generan un impacto ambiental.
	Proponer diseños de textiles y sus derivados inspirados en productos innovadores que impacten de manera favorable en el ambiente.

Proponer diseños de textiles y sus derivados inspirados en productos innovadores considerando las nuevas tecnologías en la fabricación fibras.

	Innovación
Creatividad
Destreza manual
Liderazgo
Dominio personal
Proactivo
Toma de decisiones





DISEÑO DE MODA

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Proceso de evaluación

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	Elaborar un portafolio de diseños que incluya:

· Propuestas de diseños de telas, accesorios y prendas de vestir con diferentes tendencias.

· Propuestas de diseños innovadores de impacto ambiental favorable.

· Propuestas de diseños innovadores de nuevas tecnologías.

· Justificación de los diseños en su impacto ambiental favorable y nuevas tecnologías.








	1. Analizar las características de las tendencias.
 
2. Analizar los criterios utilizados por los seguidores de tendencias de la moda.

3. Identificar las características de los productos textiles que generan un impacto ambiental favorable.

4. Identificar las características de los productos textiles que generan las nuevas tecnologías.

5. Integrar el portafolio de diseños.
	Proyecto
Lista de verificación




MODELADO INDUSTRIAL

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Proceso enseñanza aprendizaje

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Trabajo de Investigación
Proyectos
Equipos colaborativos
	Revistas y catálogos
Expo y ferias de la moda
Equipo de cómputo
software especializado
Cañón
Pintarrón


































DISEÑO DE MODA

ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	X
	

	





DISEÑO DE MODA

	Unidad Temática
	III. Colecciones y diseños de portafolios.

	Horas Prácticas
	25

	Horas Teóricas
	15

	Horas Totales
	40

	Objetivo
	El estudiante diseñará colecciones con base al estudio de tendencias para integrar un portafolio.



	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Colecciones
	Identificar los elementos que conforman una colección (carta de colores, fichas técnicas, tendencias, figurín, catálogo de telas, sector del mercado al que va dirigido).

	Desarrollar una colección de diseños de accesorios y prendas de vestir, de acuerdo a una tendencia.
	Innovación
Creatividad
Destreza manual
Liderazgo
Trabajo en Equipo
Trabajo bajo presión
Toma de decisiones

	Diseño de portafolios
	Identificar los elementos que conforman un portafolio:

- Colecciones de tendencias
-Fichas técnicas
- Muestrarios (telas, accesorios, materiales).

	Integrar un portafolio de colecciones de diseños de accesorios y prendas de vestir.
	Innovación
Creatividad
Destreza manual
Liderazgo
Trabajo en Equipo
Trabajo bajo presión
Toma de decisiones


















DISEÑO DE MODA

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Proceso de evaluación

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	Integrará un portafolio de colecciones de diseños de accesorios y prendas de vestir que incluya:

· Carta de colores

· Fichas técnicas

· Tendencias

· Figurín

· Catálogo de telas

· Sector del mercado al que va dirigido

· Materiales

	1. Analizar las tendencias.

2. Identificar los elementos que integran una colección.

3. Comprender el proceso para integrar una colección.

4. Integrar el portafolio de diseños de una colección.
	Proyecto
Lista de cotejo



















DISEÑO DE MODA

PROCESO DE ENSEÑANZA


	Proceso enseñanza aprendizaje

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Ejercicios prácticos
Proyectos
Equipos colaborativos
	Revistas y catálogos
Expo y ferias de la moda
Equipo de cómputo
Software especializado
Cañón
Pintarrón





















	Espacio Formativo

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	X
	
	









DISEÑO DE MODA

CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA


	Capacidad
	Criterios de Desempeño

	Seleccionar las fibras, hilos y telas utilizando los criterios establecidos para atender las tendencias de la moda.
	Entrega reporte que incluye:

- Propiedades de las fibras, hilos y telas
- Tendencias de la moda
- Usos para cada fibra, hilo y tela
- Resultados de investigación de nuevos productos y proveedores.


	Aprobar	el figurín	conforme a las tendencias de la moda para la creación de nuevos producto.
	Presenta figurines aprobados con las siguientes características:

- Dibujados a color, con técnicas a mano alzada o con software especializado
- En 3 dimensiones y con mayor grado de detalle que los bocetos.
- Destaca detalles que no se observan a simple vista.
- Muestran volumen, movimiento y textura
- Muestra diferentes perspectivas (frente, tres cuartos, espalda, entre otras).


	Proponer colecciones de moda	con base en las herramientas y metodologías para elaborar productos competitivos
	a) Combina los colores mostrados en el collage e integra las combinaciones, esquemas, simbolismos y efectos psicológicos en una carta de color.

b) Entrega un catálogo que incluye:

- Título de la colección
- Índice y Paginado
- Breve reseña 
- Muestra en cada hoja de los figurines, fondo, materiales, accesorios y paleta de combinación de colores.


	Dirigir	el proceso de tejedura 	mediante pruebas y evaluaciones técnicas para garantizar que el producto cumpla con las especificaciones establecidas.
	Realiza el reporte de producción e   inspección  del proceso de tejedura donde verificando las  especificaciones  técnicas del producto, tales como: 

Estabilidad dimensional, tipo de tejido, urdimbre y trama, solidez de color en tela, determinación de peso por metro cuadrado, por la materia prima, resistencia a la tracción y al desgarre, al pilling tester, la resistencia al frote.


	Dirigir	el proceso de acabado de hilos, tejidos y prendas de vestir	mediante pruebas y evaluaciones técnicas para garantizar que el producto cumpla con las especificaciones establecidas.
	Realiza el reporte de producción e   inspección del proceso de acabado de hilos, tejidos y prendas de vestir, verificando las especificaciones técnicas del producto tales como: 

Clasificación de colorantes a la cuba, al azufre e  índigos, colorantes  directos y reactivos, descrude, engomado, desengomado, deslavado, estampado, bordado.


	Identificar	las tendencias de la moda	a través de la aplicación de metodologías de marketing para determinar proyectos factibles.
	a) Elabora un bechmarking considerando:

· Comparaciones referenciales de las mejores practicas
· Análisis de la competencia
· Encuestas hacia el cliente
· Segmentación del mercado
· Canales de distribución

b) Presenta los resultados de una investigación ilustrada con imágenes que contenga:

- antecedentes
- situación actual
- conclusiones

c) Elabora un portafolio que incluya imágenes (recortes de revistas) que representen los aspectos políticos, económicos, religiosos, ecológicos, socioculturales y tecnológicos.

	Proponer 	muestrarios	con base en las colecciones de moda aprobadas para la elaboración del producto.
	Integra un muestrario de telas con respecto a los bocetos:

De los materiales

- Indicadores de composición de material
- Peso
- Diseño del tejido (entrelazado de los hilos)
- Nombre técnico y nombre comercial del material.
- Propuestas de diseño de telas (tejido y acabado)

De los accesorios:

- Nombre
- Dimensiones
- Características físicas
- Color (que combine con la tela)

	Integrar el portafolio con base a las tendencias y necesidades del cliente para el desarrollo de productos.
	Entrega un catálogo que incluye:

- Título de la colección
- Índice y Paginado
- Breve reseña 
- Muestra en cada hoja de los figurines, fondo, materiales, accesorios y paleta de combinación de colores."






DISEÑO DE MODA
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	Título del Documento
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	Técnicas de diseño de moda por ordenador

	España
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