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ASIGNATURA DE SIMULACIÓN 3D

	1. Competencias
	Dirigir la manufactura y el diseño de productos textiles, de la confección y proyectos con base a las tendencias, especificaciones del cliente, estándares nacionales e internacionales para competir en el mercado.

	2. Cuatrimestre
	Décimo

	3. Horas Teóricas
	15

	4. Horas Prácticas
	                                           45

	5. Horas Totales
	60

	6. Horas Totales por Semana Cuatrimestre
	4

	7. Objetivo de Aprendizaje
	El estudiante desarrollará  prendas de vestir a través de la aplicación de simuladores 3D para reducir costos en la producción.





	Unidades de Aprendizaje
	Horas

	
	Teóricas
	Prácticas
	Totales

	1. Fundamentos de simulación. 
	5
	16
	21

	Simulación 3D.
	10
	29
	39

	Totales
	15
	45
	60



SIMULACION DE PROCESOS

UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad de Aprendizaje
	l. Fundamentos de simulación 

	2. Horas Teóricas
	5

	3. Horas Prácticas
	16

	4. Horas Totales
	21

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El estudiante aplicará las herramientas de trasformación y graduación digital por medio del software especializado 2D para el desarrollo de prendas de vestir.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Transformación  digital   
	Identificar las herramientas de transformación digital de software especializado 2D
	Aplicar las herramientas de trasformación  del software especializado 2D.  
	Proactivo
Respeto
Responsabilidad, 
Iniciativa
Puntualidad
Crítico
Espíritu de superación personal
Analítico.

	Graduación digital 
	Identificar las herramientas de graduación digital del software especializado 2D
	Aplicar las herramientas de graduación del software especializado 2D.  
	Proactivo
Respeto
Responsabilidad, 
Iniciativa
Puntualidad
Crítico
Espíritu de superación personal
Analítico.
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PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	El estudiante realizará un portafolio que contenga: 

· Moldes de prendas combinables  
· Graduación de los moldes

	1. Identificar las herramientas de transformación digital 

2. Identificar las herramientas de graduación digital 

3. Aplicar las herramientas de trasformación y graduación digital 

4. Realizar el portafolio 

	Caso práctico
Portafolio de evidencias  
Lista de Cotejo
Rubrica 
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PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Análisis de casos 
Equipos colaborativos
	Impresos (casos)
Internet
Equipo audiovisual
Software especializado



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	
X
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UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	Unidad de Aprendizaje
	ll. Simulación 3D.

	Horas Teóricas
	10

	Horas Prácticas
	29

	Horas Totales
	39

	Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El estudiante desarrollará la simulación de prendas en 3D a través del software especializado para visualizar el producto terminado.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Introducción al  software de simulación 3D
	Identificar las herramientas del uso y aplicación del software de simulación 3D 



	
	Proactivo
Respeto
Responsabilidad, 
Iniciativa
Puntualidad
Crítico
personal
Analítico. 


	Disposición y construcción de tejidos en 3D
	Identificar la disposición (resistencia, contracción, soltura, holgura, elongación, fricción, resiliencia) y construcción (cantidad de hilos, tipo de fibra, texturas, densidad,  tonalidad)
	Aplicar la disposición y construcción de tejidos en 3D

	Proactivo
Respeto
Responsabilidad, 
Iniciativa
Puntualidad
Crítico
Espíritu de superación personal
Analítico.

	Herramientas de simulación 3D
	Identificar las herramientas de simulación 3D
	Aplicar las herramientas de simulación 3D
	Proactivo
Respeto
Responsabilidad, 
Iniciativa
Puntualidad
Crítico
personal
Analítico. 
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PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	 El estudiante desarrollará un portafolio digital que contenga: 

· Tema de inspiración
· Tendencia 
· Temporada
· Selección de telas conforme a diseño 
· Colección para dama (prendas combinables) 


	1. Identificar las herramientas del software de simulación 3D

2. Identificar la disposición y construcción de la tela

3. Aplicar la disposición y construcción de tejidos en 3D.

4. Aplicar las herramientas de simulación 3D.


	Caso práctico
Portafolio de evidencias  
Lista de Cotejo
Rubrica
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PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Análisis de casos
Simulación 
Equipos colaborativos
	Impresos (casos)
Internet
Equipo audiovisual
Software especializado 3D




ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
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CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

	Capacidad
	Criterios de Desempeño

	"Seleccionar	las fibras, hilos y telas utilizando los criterios establecidos para atender las tendencias de la moda”
	"Entregar reporte que incluye:
- Propiedades de las fibras, hilos y telas
- Tendencias de la moda
- Usos para cada fibra, hilo y tela
- Resultados de investigación de nuevos productos y proveedores

	Aprobar el figurín conforme a las tendencias de la moda para la creación de nuevos producto
	"Presenta figurines aprobados con las siguientes características:
- Dibujados a color, con técnicas de  mano alzada o con software especializado
- En 3 dimensiones y con mayor grado de detalle que los bocetos.
- Destaca detalles que no se observan a simple vista.
- Muestran volumen, movimiento y textura
- Muestra diferentes perspectivas (frente, tres cuartos, espalda, entre otras)"

	Integrar	el portafolio	con base a las tendencias y necesidades del cliente para el desarrollo de productos
	"Entrega un catálogo que incluye:
- Título de la colección
- Índice y Paginado
- Breve reseña 
- Muestra en cada hoja de los figurines, fondo, materiales, accesorios y carta de colores y  combinación de colores."

	Proponer 	colecciones de moda	con base en las herramientas y metodologías para elaborar productos competitivos
	"a) Combina los colores mostrados en el collage e integra las combinaciones, esquemas, simbolismos y efectos psicológicos en una carta de color.

b) Entrega un catálogo que incluye:
- Título de la colección
- Índice y Paginado
- Breve reseña 
- Muestra en cada hoja de los figurines, fondo, materiales, accesorios y paleta de combinación de colores."

	Proponer 	muestrarios	con base en las colecciones de moda aprobadas para la elaboración del producto
	"Integra un muestrario de telas con respecto a los bocetos:
De los materiales
- Indicadores de composición de material
- Peso
- Diseño del tejido (entrelazado de los hilos)
- Nombre técnico y nombre comercial del material.
- Propuestas de diseño de telas (tejido y acabado)

De los accesorios:
- Nombre
- Dimensiones
- Características físicas
- Color (que combine con la tela)"

	Validar	los moldes	mediante la aplicación de softwares especializados y graduadora para cumplir con las especificaciones
	Presenta un juego plantillas transformada, sobre papel bond; de acuerdo a la lectura del figurín, las especificaciones de la ficha técnica, considerando las características de la tela y el tipo de máquina.

	Verificar	la graduación de moldes	mediante la aplicación de softwares especializados y graduadora para cumplir con las especificaciones
	"a) Analiza el patrón modificado a papel krafsena señalando las claves, marcas, piquetes, número de piezas, muesca e información del modelo; para elaborar graduaciones.
b) Presenta el patrón final.
c) Realiza un dibujo a escala de los moldes a graduar ya sea manual o a través de software especializado, sobre una hoja tamaño carta incluyendo en el encabezado: 
- Logo o marca de la prenda
- Información del modelo (número, colección, temporada, línea, color, talla)
- Mote del patronista
- Fecha
d) Indica sobre el molde los puntos claves de graduación en anchos y largos (X y Y)."

	Evaluar	los resultados de la materia prima	con base al cumplimiento de la características técnicas de referencia para asegurar la calidad del producto
	"Presenta el resultado de ensayos que identifiquen el tipo de fibra, hilo, tela, acabado, etc. Las pruebas serán:
- Microscópicas
- Pruebas físico-químicas
- Visuales"

	Elegir	los materiales apropiados	mediante el soporte técnico para garantizar los resultados esperados
	Elabora un reporte de propuestas considerando los resultados y emite un juicio de valor

	Identificar	las tendencias de la moda	a través de la aplicación de metodologías de marketing para determinar proyectos factibles
	"a) Elaborar un bechmarking considerando:
+ Comparaciones referenciales de las mejores practicas
+ Análisis de la competencia
+ Encuestas hacia el cliente
+ Segmentación del mercado
+ Canales de distribución

b) Presenta los resultados de una investigación ilustrada con imágenes que contenga:
- antecedentes
- situación actual
- conclusiones

c) Elabora un portafolio que incluya imágenes (recortes de revistas) que representen los aspectos políticos, económicos, religiosos, ecológicos, socioculturales y tecnológicos."
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