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	INGENIERÍA EN 
DISEÑO TEXTIL Y MODA
EN COMPETENCIAS PROFESIONALES
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ASIGNATURA DE INNOVACIÓN TEXTIL



	1. Competencias
	Dirigir la manufactura y el diseño de productos textiles, de la confección y proyectos con base a las tendencias, especificaciones del cliente, estándares nacionales e internacionales para competir en el mercado.

	2. Cuatrimestre
	Decimo

	3. Horas Teóricas
	25

	4. Horas Prácticas
	35

	5. Horas Totales
	60

	6. Horas Totales por Semana Cuatrimestre
	4

	7. Objetivo de aprendizaje
	El estudiante desarrollará propuestas de innovación tecnológica mediante la investigación de métodos y herramientas para la mejora en la industria textil y del vestido.







	Unidades de Aprendizaje
	Horas

	
	Teóricas
	Prácticas
	Totales

	I. Avances tecnológicos en la industria textil y de la moda 
	15
	5
	20

	II. Generación de prototipos tecnológicos 
	10
	30
	40

	Totales
	25
	35
	60




INNOVACIÓN TEXTIL

UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad de aprendizaje
	I.	Avances tecnológicos en la industria textil y de la moda

	2. Horas Teóricas
	15

	3. Horas Prácticas
	5

	4. Horas Totales
	20

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El estudiante identificará los avances tecnológicos con base en el análisis de nuevas aplicaciones para la innovación en la industria textil y del vestido.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Innovación tecnológica  en la industria textil 

	
Identificar los conceptos de nanotecnología, biotecnología y microencapsulación.

Describir el concepto de nanotecnología, biotecnología, nanofibras, electrohilatura, microencapsulación y nanoelectrónica textil.

Identificar las aplicaciones de la tecnología textil (automotriz, calzado, del vestido, medicina, alimentos).

	
	Analítico
Responsable 
Juicio crítico 
Toma de decisiones 
Liderazgo
Trabajo en equipo


	Innovación tecnológica en la industria del vestido

	Identificar los conceptos de textrónica, impresión 3D, sublimación digital y automatización (robótica y RFID)

Describir el concepto de textrónica impresión 3D, sublimación digital y automatización robótica y RFID  (sistema de radio frecuencia e identificación) en la industria del vestido. 

Identificar las aplicaciones de la tecnología en la industria del vestido.

	Analizar los procesos de innovación tecnológica en la industria textil y del vestido. 
	Analítico
Responsable 
Juicio crítico 
Toma de decisiones 
Liderazgo
Trabajo en equipo





INNOVACIÓN TEXTIL


PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	El estudiante elaborará un reporte que contenga: 

· Empresas del área textil y del vestido que emplea innovación tecnológica en sus procesos y sus productos. 
· Funcionalidad de las de artículos  textiles. (fibras, hilos, telas y prendas) 
· Tipos de mercado a los que va dirigido 
· Rentabilidad del producto 

 
	1. Identificar los conceptos de nanotecnología, biotecnología, nanofibras, electrohilatura, microencapsulación y nanoelectrónica textil.

2. Identificar las aplicaciones de la tecnología textil (automotriz, calzado, del vestido, medicina, alimentos).

3. Identificar los conceptos de textrónica, impresión 3D, sublimación digital y automatización (robótica y RFID)

4. Describir el concepto de textrónica impresión 3D, sublimación digital y automatización robótica y RFID  (sistema de radio frecuencia e identificación) en la industria del vestido

5. Comprender procesos de innovación tecnológica en la industria textil y del vestido.



	Ensayo 
Lista de cotejo 
Rubrica









INNOVACIÓN TEXTIL

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Análisis de casos
Equipos colaborativos
	Internet
Cañón
Equipo de cómputo



















ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	X
	

	









INNOVACIÓN TEXTIL

UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	6. Unidad de aprendizaje
	II. Generación de prototipos tecnológicos 

	III. Horas Teóricas
	10

	IV. Horas Prácticas
	30

	V. Horas Totales
	40

	VI. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El estudiante desarrollará un prototipo a través de la aplicación de herramientas y metodologías tecnológicas para la innovación en la industria textil y del vestido.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Prototipos tecnológicos textiles y de la industria del vestido
	Identificar la conceptualización del prototipo tecnológico textil y de la industria del vestido

Identificar la metodología (basados en la normatividad NMX-GT-002-IMNC) en la elaboración del prototipo tecnológico textil y de la industria del vestido. 
	Interpretar la norma NMX-GT-002-IMNC en la generación de proyectos tecnológicos.

	Analítico
Responsable 
Juicio crítico 
Toma de decisiones 
Liderazgo
Trabajo en equipo


	Generación de prototipo tecnológico textil y de la industria del vestido
	
	Desarrollar un proyecto tecnológico con la norma NMX-GT-002-IMNC
	Analítico
Responsable 
Juicio crítico 
Toma de decisiones 
Liderazgo
Trabajo en equipo












INNOVACIÓN TEXTIL

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	El estudiante elaborará un prototipo de innovación tecnológica físico y documentado que incluya:

· Norma NMX-GT-002-IMNC
· Funcionalidad de la prenda con innovación tecnológica 
· Tipos de mercado a los que va dirigido 
· Rentabilidad del producto 
 

	1. Identificar la conceptualización del prototipo tecnológico textil y de la industria del vestido

2. Identificar la metodología de la norma  NMX-GT-002-IMNC

3. Comprender la metodología de la norma  NMX-GT-002-IMNC

4. Desarrollar el proyecto tecnológico con base a la norma NMX-GT-002-IMNC 



	Proyecto 
Lista de cotejo.
Rubrica









INNOVACIÓN TEXTIL

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Análisis de casos
Equipos colaborativos
	Computadora
Cañón
Internet




ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	X
	

	












INNOVACIÓN TEXTIL

CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

	Capacidad
	Criterios de Desempeño

	Seleccionar las fibras, hilos y telas utilizando los criterios establecidos para atender las tendencias de la moda
	Entregar reporte que incluye:
- Propiedades de las fibras, hilos y telas
- Tendencias de la moda
- Usos para cada fibra, hilo y tela
- Resultados de investigación de nuevos productos y proveedores


	Determinar	los insumos	con base en las especificaciones para la satisfacer las necesidades del cliente
	Integra un muestrario considerando:
De los materiales
- Indicadores de composición de material
- Peso
- Diseño del tejido (entrelazado de los hilos)
- Nombre técnico y nombre comercial del material.
- Propuestas de diseño de telas (tejido y acabado)

De los accesorios:
- Nombre
- Dimensiones
- Características físicas
- Color (que combine con la tela)

	Evaluar	los resultados de la materia prima	con base al cumplimiento de la características técnicas de referencia para asegurar la calidad del producto
	Presenta el resultado de ensayos que identifiquen el tipo de fibra, hilo, tela, acabado, etc. Las pruebas serán:
- Microscópicas
- Pruebas físico-químicas
- Visuales

	Elegir	los materiales apropiados	mediante el soporte técnico para garantizar los resultados esperados
	Elabora un reporte de propuestas considerando los resultados y emite un juicio de valor

	Formular las hojas de especificaciones conforme a los requerimientos del cliente para garantizar la calidad del producto
	Presentar hojas de especificaciones considerando:
+ Análisis detallado de materiales
+ La normativa aplicable al producto
+ Tolerancias

	Determinar	los factores críticos del producto	con base a la normatividad nacional e internacional para cumplir las necesidades del cliente
	Elaborar:
+ Hoja de especificación 
+ Check List
Aplicar:
+ La norma oficial mexicana en textiles y derivados
+ La ANSI, AFNOR

	Identificar las tendencias de la moda	a través de la aplicación de metodologías de marketing para determinar proyectos factibles
	a) Elaborar un bechmarking considerando:
+ Comparaciones referenciales de las mejores practicas
+ Análisis de la competencia
+ Encuestas hacia el cliente
+ Segmentación del mercado
+ Canales de distribución

b) Presenta los resultados de una investigación ilustrada con imágenes que contenga:
- antecedentes
- situación actual
- conclusiones

c) Elabora un portafolio que incluya imágenes (recortes de revistas) que representen los aspectos políticos, económicos, religiosos, ecológicos, socioculturales y tecnológicos.


	Planear el desarrollo del proyecto considerando recursos económicos, humanos y estadísticos para llevar a cabo dicho proyecto
	Presentar el plan de desarrollo del proyecto considerando:
+ Análisis de la competencia
+ Análisis FODA
+ Gestionar recursos
+ Análisis de información del benchmarking


	Controlar el desarrollo del proyecto	mediante el plan establecido para lograr los objetivos planteados
	Elabora las hojas de control considerando:
+ Técnicas estadísticas
+ Técnicas administrativas
+ Cálculo de Eficiencia
+ Rendimientos 
+ Costos de relacionados al proyecto


	Evaluar el resultado del proyecto	mediante la retroalimentación de los objetivos planteados contra los obtenidos para la toma de decisiones.
	Analizar el reporte considerando:
+ Logro de Metas reales VS programadas
+ Contingencias
+ Variables de control
+ Graficas
+ Tiempos Muertos
+ Calculo de Eficiencias
+ Recomendaciones





INNOVACIÓN TEXTIL
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