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 ASIGNATURA DE POSTPRODUCCIÓN AUDIOVISUAL


	1. Competencias
	Dirigir proyectos de diseño digital y productos audiovisuales a través de metodologías de diseño, definición de estrategias de comunicación y diseño del producto, gestión de procesos administrativos, técnicas de animación avanzadas, técnicas de edición audiovisual y efectos especiales, considerando las necesidades del cliente y la normatividad aplicable, para contribuir a la difusión de mensajes, productos y servicios digitales en mercados globales.

	2. Cuatrimestre
	Décimo

	3. Horas Teóricas
	40

	4. Horas Prácticas
	65

	5. Horas Totales
	105

	6. Horas Totales por Semana Cuatrimestre
	7

	7. Objetivo de Aprendizaje
	El alumno desarrollará el Master Audiovisual empleando técnicas de postproducción de audio y video para su entrega y distribución. 





	Unidades de Aprendizaje
	Horas

	
	Teóricas
	Prácticas
	Totales

	I.  Fundamentos de la postproducción 
	7
	3
	10

	II. Postproducción de vídeo
	15
	35
	50

	III. Postproducción de Audio
	15
	20
	35

	IV. Master Audiovisual
	3
	7
	10

	Totales
	40
	65
	105

	
	
	
	



POSTPRODUCCIÓN AUDIOVISUAL 

UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad de aprendizaje
	I. Fundamentos de la postproducción 

	2. Horas Teóricas
	7

	3. Horas Prácticas
	3

	4. Horas Totales
	10

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno determinará el montaje audiovisual para desarrollar la postproducción del proyecto audiovisual




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Fases de la postproducción
	Describir la importancia de las fases de la postproducción audiovisual dentro de proyectos de producción audiovisual:

-Selección y montaje
-Efectos especiales
-Corrección
-Sonorización

Describir las etapas del plan de producción aplicadas a la postproducción.
	Determinar la integración de la postproducción en el plan de producción.
	Escucha activa
Pensamiento creativo
Razonamiento inductivo
Razonamiento deductivo
Asertividad

	Roles en la postproducción audiovisual
	Describir las funciones dentro de la postproducción audiovisual del Postproductor y Director de producción audiovisual.

Explicar los roles del capital humano en postproducción audiovisual:

-Editor
-Asistente de edición
-Encargado de efectos especiales
- Diseñador sonoro
-Director de doblaje
-Actores de doblaje
	
	Escucha activa
Razonamiento inductivo
Razonamiento deductivo
Asertividad
Pensamiento creativo

	Principios teóricos del montaje audiovisual
	Explicar el concepto de montaje audiovisual.

Explicar la clasificación de los montajes audiovisuales:

Montajes narrativos
-Narrativo lineal
-Narrativo paralelo
-Narrativo invertido

Montajes creativos
-Creativo ideológico
-Expresivo
-Abstracto

Montaje analítico

Montaje sintético
	Determinar el tipo de montaje audiovisual.
	Escucha activa
Pensamiento creativo
Razonamiento inductivo
Razonamiento deductivo
Asertividad
Iniciativa
Toma de decisiones














POSTPRODUCCIÓN AUDIOVISUAL

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de un caso práctico de postproducción, desarrollar un portafolio de evidencias que incluya:

-Reporte de las actividades de postproducción en el plan de producción.

-Justificación de tipo de montaje audiovisual.
	1. Comprender las fases de la postproducción audiovisual.

2. Analizar la importancia de la postproducción en el plan de producción audiovisual.

3. Conocer los roles del capital humano en la postproducción audiovisual.

4. Comprender la clasificación de los montajes audiovisuales
	Caso práctico
Rúbrica





POSTPRODUCCIÓN AUDIOVISUAL

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Investigación
Análisis de casos
Discusión en grupo
	Equipo multimedia
Internet
Pizarrón



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	X
	
	



POSTPRODUCCIÓN AUDIOVISUAL 

UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	6. Unidad de aprendizaje
	II. Postproducción de vídeo

	7. Horas Teóricas
	15

	8. Horas Prácticas
	35

	9. Horas Totales
	50

	10. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno  desarrollará la postproducción de video para su integración en el master audiovisual.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Selección y montaje
	Describir el concepto de continuidad.

Explicar los principales aspectos de la continuidad:

-En el espacio
-En el vestuario y en el escenario
-En la iluminación
-En el tiempo

Explicar los tipos de continuidad:

-Continuidad temática
-Continuidad perceptiva

Describir el concepto de raccord.

Describir la importancia de la selección de tomas en la interfaz de software de composición audiovisual.

Explicar las características de los recortes de video

Describir la fase de selección e integración de elementos :
-imágenes fijas.
-Textos fijos
-Transiciones de video
	Desarrollar la selección y montaje de tomas.
	Escucha activa
Pensamiento creativo
Razonamiento inductivo
Razonamiento deductivo
Asertividad
Iniciativa
Liderazgo
Administración de recursos
Toma de decisiones

	Efectos especiales
	Explicar el concepto de efectos especiales digitales.

Describir la aplicación de los efectos especiales.

Explicar las técnicas de creación de efectos especiales:

Animación de keyframes en textos y formas.
Tracking
Estabilizador de planos.
Matte Painting
Etalonaje digital
Manejo de máscaras
Canales alfa
Movimiento de cámaras
Creación de efectos tridimensionales
	Desarrollar efectos especiales de video.
	Pensamiento creativo
Razonamiento inductivo
Razonamiento deductivo
Asertividad
Iniciativa
Liderazgo
Toma de decisiones

	Corrección imagen
	Explicar las técnicas de corrección de iluminación
Explicar las técnicas de ajustes de la imagen,
-Corrección de color
-Blanco y negro
-Reemplazo de color
-Intensidad
-Saturación

	Realizar la correción de imagen
	Escucha activa
Pensamiento creativo
Razonamiento inductivo
Razonamiento deductivo
Asertividad
Iniciativa
Toma de decisiones

	Composición de video
	Explicar el concepto de composición de video.

Describir las técnicas de inclusión de elementos.
-Efectos
-Animación 2D
-Animación 3D
	Integrar efectos y animaciones 2D y 3D en la composición de video.
	Pensamiento creativo
Razonamiento inductivo
Razonamiento deductivo
Asertividad
Iniciativa
Toma de decisiones









POSTPRODUCCIÓN AUDIOVISUAL

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de un proyecto audiovisual, elaborar la composición de un video que contiene:

-Selección y montaje
-Efectos especiales
-Corrección de imagen
- Animación 2D
- Animación 3D
	1. Comprender las técnicas de selección y montaje de tomas de video.

2. Conocer las técnicas de creación de efectos especiales en la postproducción audiovisual.

3. Comprender las técnicas de corrección de color en la postproducción audiovisual.

4. Conocer las técnicas de composición de video en la postproducción audiovisual.
	Proyecto
Rúbrica





POSTPRODUCCIÓN AUDIOVISUAL

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Análisis de casos
Prácticas en laboratorio
Ejercicios prácticos
	Equipo multimedia
Internet



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	


POSTPRODUCCIÓN AUDIOVISUAL 

UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	11. Unidad de aprendizaje
	III. Postproducción de audio

	12. Horas Teóricas
	15

	13. Horas Prácticas
	20

	14. Horas Totales
	35

	15. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno  desarrollara la postproducción de audio para su integración en el master audiovisual.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Doblaje
	Explicar los tipos de Doblaje:
-Doblaje de animación
-Doblaje en Voz en Off
-Doblaje de Documentales
-Doblaje de personas y animales

Describir las características del Doblaje.
-Dicción
-Actuación
-Vocalización
-Respiración
-Lipsinc

	Producir doblajes de proyectos audiovisuales
	Pensamiento creativo
Razonamiento deductivo
Asertividad
Iniciativa
Toma de decisiones

	Ambientación sonora
	Explicar los tipos de ambientación:
-Ambientación Musical
- Música objetiva
- Música subjetiva
- Música descriptiva

-Ambientación Sonora

Explicar el concepto de ruido

Describir los tipos de ruido.
-Objetivo.
-Subjetivo.
-Descriptivo.

Describir la importancia del silencio en los audiovisuales.

Explicar los tipos de silencio:
-Objetivo
-Subjetivo
	Producir ambientación sonora de proyectos audiovisuales
	Pensamiento creativo
Razonamiento inductivo
Razonamiento deductivo
Asertividad
Iniciativa
Liderazgo
Toma de decisiones

	Efectos de sonido
	Describir las funciones de los efectos de sonido en audiovisuales.
Descriptivos
Narrativa
Ornamental

Explicar la diferencia entre los sonidos no sincrónicos y sicrónicos.

Explicar los tipos de efectos de sonido:
-Alto ataque o Hard effects
-Atmósfera o Background
-Foley
-Diseño
-Animales y criaturas

Describir la importancia de los derechos de autor en los efecto de sonido.

Explicar las formas de obtención de efectos de sonido:
-Bancos de efectos de sonido.
-Grabación en Estudio.
	Producir efectos de sonido
	Pensamiento creativo
Razonamiento deductivo
Asertividad
Iniciativa
Toma de decisiones









POSTPRODUCCIÓN AUDIOVISUAL

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de un proyecto audiovisual, elaborar portafolio de evidencias de postproducción de audio que contiene:

-Doblajes
-Ambientación sonora
-Efectos de sonido
	1. Compreender la importancia del audio en la postproducción audiovisual.

2.Conocer los tipos y las caracteristicas del doblaje de la postproducción de audio.

3. Comprender los tipos de ambientación sonora de la postproducción de audio.

4. Conocer las funciones y los tipos de efectos de sonido de la postproducción de audio.

	Proyecto
Rúbrica





POSTPRODUCCIÓN AUDIOVISUAL

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Análisis de casos
Prácticas en laboratorio
Ejercicios prácticos
	Equipo multimedia
Internet



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	



POSTPRODUCCIÓN AUDIOVISUAL 

UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	16. Unidad de aprendizaje
	IV. Master Audiovisual

	17. Horas Teóricas
	3

	18. Horas Prácticas
	7

	19. Horas Totales
	10

	20. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno desarrollara el master audiovisual para la publicación en plataformas de comunicación




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Elementos del Master Audiovisual
	Explicar le concepto de master audiovisual

Describir las técnicas de sincronización de audio e imagen.

Explicar las características de pruebas de medios:
-Revisión de reproducción
-Adaptabilidad
-Tamaño de archivo
	Desarrollar el master audiovisual.
	Pensamiento creativo
Razonamiento inductivo
Razonamiento deductivo
Asertividad
Iniciativa
Liderazgo
Toma de decisiones

	Formato de salida
	Explicar los requerimientos de las plataformas de comunicación
-Formato de salida
-Resolución de pantalla
-Requerimientos de equipo

	Configurar el master audiovisual al formato de salida.
	Pensamiento creativo
Razonamiento inductivo
Razonamiento deductivo
Asertividad
Iniciativa
Liderazgo
Toma de decisiones




POSTPRODUCCIÓN AUDIOVISUAL

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de un proyecto audiovisual elaborar un master audiovisual que considere:

-Formato de salida
-Resolución de pantalla
-Requerimientos de equipo
	1. Comprender la importancia de la sincronización de audio con imagen en la elaboración del master audiovisual.

2.Conocer la importancia de las pruebas de medios en la elaboración del master audiovisual.

3.Comprender la configuración de salida del master audiovisual en la postproducció audiovisual.
	Proyecto
Rúbrica




POSTPRODUCCIÓN AUDIOVISUAL

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Análisis de casos
Prácticas en laboratorio
Ejercicios prácticos
	Equipo multimedia
Internet



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	




POSTPRODUCCIÓN AUDIOVISUAL

CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

	Capacidad
	Criterios de Desempeño

	Diagnosticar necesidades de producción audiovisual  a través de entrevistas al cliente, métodos de investigación y análisis del estudio de mercado, principios de composición,  técnicas de producción audiovisual y medios de salida 
para determinar el alcance del producto.
	 Entrega el brief de las necesidades de  producción audiovisual que contenga:

a) Descripción de las características del cliente:
- Misión, visión, valores y objetivos
- Productos y servicios que ofrece
- Lineamientos y restricciones de producción audiovisual

b) Descripción del perfil del consumidor: 
- Zona de influencia
- Descripción del mercado objetivo
- Análisis de la competencia 
- Ventajas competitivas

c) Análisis de los antecedentes de comunicación visual de la empresa:  estrategias y resultados

d) Características generales de la producción audiovisual:
- Concepto general del producto: tipo de audiovisual, locaciones, iluminación, actores, audio, tecnología especializada, logistica y medio de salida.



	Elaborar la planeación del producto audiovisual a través de  técnicas de guión literario, gráfico y técnico, de tendencias audiovisuales y medios de salida así como técnicas de diseño y herramientas administrativas, considerando el estudio de mercado, brief y normatividad aplicable
para cumplir con los requerimientos del cliente.
	Planeación del producto audiovisual: 

I) Objetivo y alcance del producto audiovisual

II) Coordinación creativa
- Análisis de tendencias de producción
- Análisis de estudio de mercado
- Argumentación del producto audiovisual
- Estrategias de comunicación audiovisual: Formatos de guiones
- Formatos de medios de salida
- Cronograma de actividades de la producción audiovisual: roles, responsabilidades
- Tiempos de actividades
- Normatividad aplicable a la producción

III Coordinación administrativa
a) Cronograma:
- Tiempos de entrega
b) Organización de capital: presupuesto, humanos, materiales y recursos tecnológicos
c) Contrato:
-normatividad
-lineamientos

	Desarrollar la producción audiovisual mediante elaboración de la secuencia del animático, hardware y software especializado, 
técnicas de animación avanzada, de audio, de video y de modelado,  
considerando el plan de producción
para realizar la postproducción.
	Elabora portafolio de la producción audiovisual considerando el formato de salida, que contenga:

a) Animático: boceto de los guiones
b) Elementos de sonorización: loops, foley, sonidos de ambientación, musicalización, voz en off y doblaje
c) Elementos de grabación: tomas y videos
d) Elementos de animación: animación 2D y 3D avanzada, modelado, rigging, texturizado, iluminación, colorización, cámaras y ambientación
e) Elementos de efectos visuales: imagenes y videos
f) Plan de seguimiento:
- Registro del desarrollo del cronograma de actividades
- Registro del desarrollo de los guiones
g) Ajustes correctivas de la planeación

	Desarrollar la postproducción audiovisual mediante la edición de contenidos audiovisuales, integración de los componentes de la producción, técnicas de sincronización de efectos especiales, considerando el guion técnico y gráfico, medios de salida y normatividad aplicable, para satisfacer las necesidades de comunicación audiovisual 
	Elabora portafolio de postproducción audiovisual que contenga: 

a) Desarrollo de la postproducción:
- Edición y sincronización de elementos de sonorización, grabación, animación avanzada y efectos especiales

b) Archivo master digital 



	Evaluar el desarrollo de la producción audiovisual a través de herramientas administrativas considerando la satisfacción del cliente y los resultados obtenidos a partir de la planeación establecida  para proponer acciones de mejora.
	Elabora reporte final de la evaluación del desarrollo del producto audiovisual que incluya: 

a) Análisis comparativo del proceso de producción audiovisual:
- Control de cambios
- Objetivos
- Tiempos de elaboración y entrega

d) Documentación de lecciones aprendidas

e) Propuestas de mejora 














POSTPRODUCCIÓN AUDIOVISUAL
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