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 ASIGNATURA DE MATEMÁTICAS

	1. Competencias
	Desarrollar el diseño digital de objetos  bidimensionales y los prototipos a través del diagnóstico de necesidades, herramientas de planeación, el proceso de diseño, métodos de  representación visual,  métodos de modelado manual y digital,  para contribuir en el posicionamiento de  productos y servicios.  

	2. Cuatrimestre
	Primero

	3. Horas Teóricas
	30

	4. Horas Prácticas 
	60

	5. Horas Totales
	90

	6. Horas Totales por Semana Cuatrimestre
	6

	7. Objetivo de aprendizaje
	El alumno resolverá los aspectos creativos de diseño  mediante la aplicación de herramientas de matemáticas básicas para  contribuir en los aspectos técnicos de su labor profesional.





	Unidades de Aprendizaje
	Horas

	
	Teóricas
	Prácticas
	Totales

	I. Aritmética
	10
	10
	20

	II. Algebra
	10
	30
	40

	III. Trigonometría
	10
	20
	30

	Totales
	30
	60
	90
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MATEMÁTICAS

UNIDADES DE APRENDIZAJE

	1. Unidad  de Aprendizaje
	I. Aritmética

	2. Horas Teóricas
	10

	3. Horas Prácticas
	10

	4. Horas Totales
	20

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno resolverá operaciones aritméticas para el escalamiento de objetos y personajes.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Operaciones Aritméticas Básicas
	Identificar las principales operaciones aritméticas.
	Realizar operaciones aritméticas.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo


	Razones y proporciones
	Identificar los tipos de razones y proporciones que existen.
	Realizar operaciones de escalamiento de objetos. 
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo


	Sistema de unidades y conversiones
	Describir los sistemas de unidades y medidas, así como sus características y usos en la medición de objetos:

-Sistema Internacional
-Sistema Inglés
	Establecer conversiones de unidades de medida aplicables entre los sistemas de unidades y medidas.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo



I. 



MATEMÁTICAS

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de un caso de estudio integrará un portafolio de evidencias que contenga lo siguiente:

- 30 Operaciones aritméticas básicas

- Amplificación y reducción de un objeto

- 30 Operaciones de conversión de unidades 
	1. Identificar  las operaciones aritméticas básicas y sus tipos de representaciones tridimensionales.

2. Comprender el procedimiento de resolución de las principales  operaciones aritméticas básicas 

3. Identificar  la amplificación y reducción de objetos y personajes mediante el uso de razones y proporciones.
	Ejercicios prácticos
Rúbrica 





MATEMÁTICAS

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Equipos colaborativos
Resolución de ejercicios  
Discusión en grupo
	Proyector
Equipo multimedia
Computadora
Taller y material para la amplificación de objetos sencillos 




	
ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	X
	
	




MATEMÁTICAS
	
UNIDADES DE APRENDIZAJE

	1. Unidad  de Aprendizaje
	II. Álgebra

	2. Horas Teóricas
	10

	3. Horas Prácticas
	30

	4. Horas Totales
	40

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno resolverá operaciones algebraicas de primer y segundo grado para el análisis de recursos aplicados al escalamiento de objetos y personajes




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Principios de Álgebra
	Identificar los principios y operaciones básicas de expresiones de primer grado. 

	Resolver expresiones y operaciones algebraicas de primer incluyendo sus gráficas.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Asertivo
Creativo
Analítico
Sistemático
Tolerante
Proactivo
Respetuoso
Propositivo

	Álgebra de segundo grado
	Identificar los principios de expresiones y ecuaciones de segundo grado
	Resolver expresiones y operaciones algebraicas de segundo grado incluyendo sus gráficas
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Asertivo
Creativo
Analítico
Sistemático
Tolerante
Proactivo
Respetuoso
Propositivo




MATEMÁTICAS

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de un  caso de diseño de objetos 
 integrará un portafolio de evidencias que contenga lo siguiente:

- 30 Operaciones algebraicas básicas de expresiones de primer y segundo grado 
	1. Identificar los principios y operaciones algebraicas básicas y del plano cartesiano.

2.- Comprender el procedimiento de resolución de ecuaciones algebraicas de primer y segundo grado

3. Comprender el procedimiento de resolución gráfico de  ecuaciones polinómicas de primer y segundo grado en un plano cartesiano.
	Ejercicios prácticos
Rúbrica 





MATEMÁTICAS

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Equipos colaborativos
Resolución de problemas
Discusión en grupo
	Proyector
Equipo multimedia
Computadora
Material de apoyo



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	X
	
	







MATEMÁTICAS
	
UNIDADES DE APRENDIZAJE

	1. Unidad  de Aprendizaje
	III. Trigonometría

	2. Horas Teóricas
	10

	3. Horas Prácticas
	20

	4. Horas Totales
	30

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno resolverá operaciones trigonométricas para el escalamiento de objetos y personajes




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Triángulo Rectángulo
	Definir triángulo rectángulo y sus  componentes.

Identificar las características elementales del triángulo: 

- ángulo recto: elevación o depresión
- catetos o hipotenusa
- suma de ángulos internos de un triángulo

	Trazar  dibujos con características de los triángulos rectángulos. 
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Asertivo
Creativo
Analítico
Sistemático
Tolerante
Proactivo
Respetuoso
Propositivo

	Teorema de Pitágoras
	Identificar el teorema de pitágoras como fundamento del triángulo rectángulo.

 
	Resolución de problemas de amplificación y reducción de objetos haciendo uso del teorema de pitágoras.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Asertivo
Creativo
Analítico
Sistemático
Tolerante
Proactivo
Respetuoso
Propositivo

	Razones trigonométricas esenciales
	Identificar las principales razones trigonométricas de seno, coseno y tangente.
	Resolución de problemas de amplificación y reducción de objetos haciendo uso de razones trigonométricas
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Asertivo
Creativo
Analítico
Sistemático
Tolerante
Proactivo
Respetuoso
Propositivo



MATEMÁTICAS

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de un caso de diseño de objetos resolverá  problemas de triángulos rectángulos e integrará un reporte que contenga:

-  Amplificación y reducción de objetos mediante la aplicación de las funciones trigonométricas
	1. Identificar los fundamentos del triángulo rectángulo.

2.  Comprender el proceso de resolución del teorema de Pitágoras 

3. Comprender el proceso de resolución de un triángulo rectángulo mediante las diferentes razones trigonométricas y su aplicación.
	Ejercicios prácticos
Rúbrica 




MATEMÁTICAS

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Equipos colaborativos
Resolución de casos
Discusión en grupo
	Proyector
Equipo multimedia
Computadora



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	X
	
	


 

MATEMÁTICAS

CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

	Capacidad
	Criterios de Desempeño

	Elaborar prototipos físicos de productos a través de técnicas de modelado manual,  técnicas de impresión 3D y de acuerdo a las especificaciones de producto para contribuir a la toma de decisiones.
	Presenta el prototipo del producto acorde a las especificaciones del proyecto con un informe que contenga:

- Análisis de características del producto: dimensiones, formas y funcionalidad
- Tipo de material utilizado en el modelado manual y digital
- Técnicas utilizadas de modelado manual y digital
- Impresión 3D
- Justificación


	Determinar el tipo de proyecto de diseño digital a través del diagnóstico de necesidades del cliente, los principios básicos de mercadotecnia, técnicas de benchmarketing y principios de diseño 
para establecer los objetivos y alcances del mismo.
	Elabora un informe de las necesidades de diseño digital del cliente:

A) CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS:
- Datos del cliente: nombre empresa, dirección, giro, antecedentes del proyecto, objetivo de la organización
- Diagnóstico de las necesidades de diseño digital
- Análisis de la competencia
- Análisis del mercado 
- Objetivo del proyecto de diseño digital
- Presupuesto

B) ASPECTOS CREATIVOS:

- Enfoque del diseño
- Mensaje que se quiere transmitir
- Restricciones de diseño
- Elementos obligatorios
- Análisis de la imagen actual

C) CRONOGRAMA DE TRABAJO


	Modelar espacios y objetos  considerando las especificaciones de diseño y técnicas de levantamiento, técnicas básicas de modelado digital, tecnología de escaneo láser y software de diseño para simular productos y servicios.
	Elabora el modelado de espacios y objetos  de manera digital  acorde a las especificaciones del proyecto y presenta el archivo que contenga:

- Croquis para el levantamiento de espacios y medidas del objeto
- Vistas en perspectiva 
- Formas de nube de puntos y formas poligonales
- Texturas e iluminación
- Vista renderizada de los espacios y objetos









MATEMÁTICAS

FUENTES BIBLIOGRÁFICAS

	Autor
	Año
	Título del Documento
	Ciudad
	País
	Editorial

	Lesley Britton, Bello
	(2010)
	Matemáticas Contemporáneas

	DF
	México
	Harla Oxford


	Butts, Philip´s
	(2009)
	Algebras con Aplicaciones

	DF
	México
	Harla Oxford

	Lesley Britton, Bello
	(2008)
	Algebra y Trigonometría Contemporánea

	DF
	México
	Harla Oxford



	Patrick Boyle
	(2010)
	Trigonometría con Aplicaciones

	DF
	México
	Harla Oxford
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