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ASIGNATURA DE TÉCNICAS DE ILUSTRACIÓN
	
	1. Competencias
	Diseñar  prendas de vestir a través de la investigación,  aplicando metodologías de diseño  para satisfacer las necesidades del mercado

	2. Cuatrimestre
	Primero

	3. Horas Teóricas
	15

	4. Horas Prácticas
	60

	5. Horas Totales
	75

	6. Horas Totales por Semana Cuatrimestre
	5

	7. Objetivo de Aprendizaje
	El estudiante desarrollará ilustraciones del cuerpo humano y sus  principales características, en forma natural y con prendas  a color con el uso de distintas técnicas y herramientas para  la elaboración de diseños de moda.





	Unidades de Aprendizaje
	Horas

	
	Teóricas
	Prácticas
	Totales

	I. Principios básicos del diseño
	5
	10
	15

	II. Tipos del dibujo
	2
	15
	17

	III. Técnicas de dibujo
	5
	20
	25

	IV. Proporción del cuerpo humano
	3
	15
	18

	Totales
	15
	60
	75



TÉCNICAS DE ILUSTRACIÓN

UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad de Aprendizaje
	I. Principios básicos del diseño

	2. Horas Teóricas
	5

	3. Horas Prácticas
	10

	4. Horas Totales
	15

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El estudiante trazará figuras geométricas con volumen, para desarrollar un figurín.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Trazos y líneas.
	Identificar los trazos y líneas básicas del dibujo.
	Trazar líneas en distintas direcciones y grosores.
	Sistemático
Analítico
Proactivo
Organizado
Honesto
Responsable

	Identificación de figuras.
	Identificar el concepto y características de las figuras orgánicas y geométricas; planas y dimensionales como base del dibujo.
	Representar figuras geométricas y orgánicas como base del  dibujo.
	Sistemático
Analítico
Proactivo
Organizado
Honesto
Responsable

	Volúmenes.
	Identificar las dimensiones del volumen: ancho alto y espesor.
	Trazar figuras geométricas con luz y sombra generando volúmenes.
	Sistemático
Analítico
Proactivo
Organizado
Honesto
Responsable

	Punto focal.
	Describir los conceptos de luz, sombra y punto focal.
Explicar el punto visual, donde surge la luz y se genera la sombra en cuerpo plano o dimensional.
	Trazar figuras geométricas con luz y sombra desde distintos puntos focales.
	Sistemático
Analítico
Proactivo
Organizado
Honesto
Responsable




TÉCNICAS DE ILUSTRACIÓN

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	Integrará un portafolios de dibujo que incluya:
trazos y líneas básicas con grosores y distintas direcciones (izq.-der., der-izq., arr.-ab y ab.-arr) 
Figuras orgánicas y geométricas con luz y sombra en distintas direcciones
	1.Identificar los trazos y líneas básicas de dibujo
2. Analizar las características de las figuras orgánicas y geométricas.
3. Comprender el procedimiento para trazar volúmenes empleando luz y sombras 
en distintas direcciones.
4. Identificar el concepto de punto focal en figuras geométricas.
	Proyecto
Lista de cotejo.




TÉCNICAS DE ILUSTRACIÓN

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	1.- Aprendizaje basado en proyectos.
2.- Ejercicios prácticos.
3.- Investigación.
	Lápices graduados, blocks de dibujo. Goma de migajón, cojín limpiador, aerógrafo,
Carboncillo
Prisma color
Acuarela
Oleo
Pasteles, papel calca.
Cinta de pintor, reglas, acrílicos, plumones.



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	





TÉCNICAS DE ILUSTRACIÓN

UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	Unidad de Aprendizaje
	II. Tipos del dibujo.

	Horas Teóricas
	2

	Horas Prácticas
	15

	Horas Totales
	17

	Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	Identificará los principales elementos y características del dibujo artístico y técnico de acuerdo a sus características de las formas y objetos del entorno, proporciones y su relación para crear un diseño innovador.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Dibujo artístico
	Identificar los principales elementos y características del dibujo artístico.
Identificar las principales características de las formas y objetos del entorno.
	Representar formas, objetos y escenas con trazos simples.
	Sistemático
Analítico
Proactivo
Organizado
Responsable


	Dibujo técnico.
	Identificar los principales elementos y características del dibujo técnico.
Identificar el concepto de proporción y su relación con el dibujo.
Describir las proporciones de diferentes figuras y formas.
	Esbozar figuras con sus proporciones :
Camisas y blusas
Pantalones
Vestidos
Faldas.
	Sistemático
Analítico
Proactivo
Organizado
Honesto
Responsable




TÉCNICAS DE ILUSTRACIÓN

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	Integrará al portafolios de dibujo  que incluya:
Formas, objetos y escenas  adaptados al diseño.
Figuras simples de ropa en distintos estilos: casual, y formal.
	1.Identificar conceptos básicos de dibujo artístico
2. Identificar los conceptos básicos de dibujo técnico.
3. Comprender el procedimiento para dibujar formas, objetos y escenas
4. Comprender el procedimiento para dibujar figuras simples de ropa en distintos estilos.
5. Comprender la importancia del color para dibujar figuras con degradación.
	Proyecto
Lista de cotejo.




TÉCNICAS DE ILUSTRACIÓN

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	1.- Aprendizaje basado en proyectos.
2.- Ejercicios prácticos.
3.- Investigación.   
	Lápices graduados, blocks de dibujo. Goma de migajón, cojín limpiador, aerógrafo,
Carboncillo
Prisma color
Acuarela
Oleo
Pasteles, papel calca.
Cinta de pintor, reglas, acrílicos, plumones.



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	



TÉCNICAS DE ILUSTRACIÓN
UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad de Aprendizaje
	III. Técnicas de dibujo.

	2. Horas Teóricas
	5

	3. Horas Prácticas
	20

	4. Horas Totales
	25

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	Identificará las características de los instrumentos, materiales de dibujo, técnicas, así como las apariencias y texturas para el desarrollo de una ilustración de moda.



	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	1. Instrumentos y materiales.
	Describir las características de los instrumentos y materiales de dibujo.
	Realizar trazos básicos de  dibujo empleando los instrumentos y materiales correspondientes.
	Sistemático
Analítico
Proactivo
Organizado
Honesto
Responsable

	2. Tintas y pigmentos.
	Describir las principales técnicas de dibujo :
Positivo negativo
Aerógrafo, carboncillo, prisma color, acuarela,
óleo, pasteles,  plumón
y acrílico.
Identificará las tintas y pigmentos que se emplean en las distintas técnicas.
	Realizar degradaciones de color.
Esbozar  dibujos simples con luz y sombra.
	Sistemático
Analítico
Proactivo
Organizado
Honesto
Responsable

	3. Apariencias y texturas.
	Identificar las apariencias y texturas del medio ambiente.
	Esbozar  dibujos simples que expresen sensaciones de apariencias y texturas en el diseño (animales, follaje, textiles, minerales).
	Sistemático
Analítico
Proactivo
Organizado
Honesto
Responsable




TÉCNICAS DE ILUSTRACIÓN

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	Integrará al portafolios de dibujo :
Degradaciones de color
Bocetos con texturas de animales
Bocetos con texturas de follaje
Bocetos con texturas de textiles
Bocetos con texturas de minerales.
	1. Identificar conceptos básicos de degradación y texturas.
2. Identificar los materiales y herramientas de dibujo
3. identificar tintas y pigmentos
4. Describir características de los instrumentos y materiales de dibujo
5. Comprender las técnicas de ilustración y la representación de degradaciones y texturas.
	Proyecto
Lista de cotejo.




TÉCNICAS DE ILUSTRACIÓN

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	1.- Aprendizaje basado en proyectos.
2.- Ejercicios prácticos.
3.- Investigación.
	Lápices graduados, blocks de dibujo. Goma de migajón, cojín limpiador, aerógrafo,
Carboncillo, prisma color
Acuarela
Oleo
Pasteles, papel calca.
Cinta de pintor, reglas, acrílicos, plumones.  



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	




TÉCNICAS DE ILUSTRACIÓN
UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad de Aprendizaje
	IV. Proporción del cuerpo humano

	2. Horas Teóricas
	3

	3. Horas Prácticas
	15

	4. Horas Totales
	18

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El estudiante ilustrará las proporciones elementos del rostro y cuerpo humano de diferentes edades para crear un diseño de moda.



	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	1. Rostro.
	Identificar las proporciones y elementos del rostro femenino y masculino:
Ojos, nariz, orejas, boca
Cabello
	Dibujar el rostro real con sus características.
	Sistemático
Analítico
Proactivo
Organizado
Honesto
Responsable

	2. Manos
	Identificar proporciones y elementos de la mano  femenina y masculina:
palma
dorsal
muñeca
dedos
	Dibujar una mano real.
	Sistemático
Analítico
Proactivo
Organizado
Honesto
Responsable

	3.Estructura del cuerpo 
	Identificar proporciones y elementos del cuerpo humano,  femenino y masculino de acuerdo a la edad niños(1año, 3años, 5años, 7años) adolescentes (10años, 15años) adultos (18 años en adelante):
Cabeza, torso, extremidades.
Identificar el uso de colores y texturas de volúmenes  del cuerpo humano.
	Ilustrar cuerpos humanos reales de diferentes edades.
	Sistemático
Analítico
Proactivo
Organizado
Honesto
Responsable




TÉCNICAS DE ILUSTRACIÓN

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	Integrará al portafolios de dibujo las ilustraciones de:
ojos
nariz
boca
oreja
cabello 
rostro 
manos
pies
Figura humana frente y espalda.
	1. Identificar proporciones del rostro
2. Identificar proporciones de las manos y los pies
3. Identificar proporciones del cuerpo humano femenino y masculino 
4. Comprender el procedimiento para dibujar los elementos del cuerpo humano.
5. Identificar colores y texturas de volúmenes  del cuerpo humano.
	Proyecto.
Lista de cotejo.




TÉCNICAS DE ILUSTRACIÓN

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	1.- Aprendizaje basado en proyectos.
2.- Ejercicios prácticos.
3.- Investigación.
	Lápices graduados, blocks de dibujo. Goma de migajón, cojín limpiador, aerógrafo,
Carboncillo
prisma color
Acuarela
Oleo
Pasteles, papel calca,
Cinta de pintor, reglas, acrílicos, plumones.  



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	






TÉCNICAS DE ILUSTRACIÓN

CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

	Capacidad
	Criterios de Desempeño

	Diseñar figurines de moda, utilizando técnicas de  dibujo manual y software especializado para la creación de la colección.
	Entrega un cuaderno con dibujos e impresos de figurines en tres dimensiones y con sus perspectivas que muestren:
- color
- textura de la tela
- estilo
- temporada
- características de la prenda
- Datos de identificación (nombre del modelo, número de modelo, estilo, temporada, nombre del diseñador, fecha, cliente).




TÉCNICAS DE ILUSTRACIÓN
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