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 ASIGNATURA  DE REPRESENTACIÓN GEOMÉTRICA

	1. Competencias
	Desarrollar el diseño digital de objetos  bidimensionales y los prototipos a través del diagnóstico de necesidades, herramientas de planeación, el proceso de diseño, métodos de  representación visual,  métodos de modelado manual y digital,  para contribuir en el posicionamiento de  productos y servicios.

	2. Cuatrimestre
	Segundo

	3. Horas Teóricas
	22

	4. Horas Prácticas 
	53

	5. Horas Totales
	75

	6. Horas Totales por Semana Cuatrimestre
	5

	7. Objetivo de aprendizaje
	El alumno realizará dibujos geométricos bidimensionales mediante el uso de instrumentos de trazo y dibujo técnico cumpliendo con especificaciones técnicas para la elaboración de planos y maquetas.





	Unidades de Aprendizaje
	Horas

	
	Teóricas
	Prácticas
	Totales

	I. Principios de dibujo técnico
	6
	13
	19

	II. Tipos de proyecciones
	8
	20
	28

	III. Dimensionamiento 
	8
	20
	28

	Totales
	22
	53
	75

	
	
	
	



REPRESENTACIÓN GEOMÉTRICA

UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad  de aprendizaje
	I. Principios de dibujo técnico

	2. Horas Teóricas
	6

	3. Horas Prácticas
	13

	4. Horas Totales
	19

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno dibujará objetos bidimensionales para la realización de trazos y formas geométricas.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Elementos del dibujo técnico

	Explicar los conceptos de dibujo técnico, así como sus características, usos y herramientas en la representación bidimensional de objetos.

	Emplear las herramientas del dibujo técnico.

	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Asertivo
Analítico
Respetuoso
Propositivo
Creativo


	Elementos del dibujo geométrico

	Explicar los conceptos de dibujo geométrico, así como sus características y usos en la representación bidimensional de objetos.
	Dibujar retículas y representaciones geométricas de figuras poligonales.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Analítico
Respetuoso
Propositivo
Creativo


	Geometrización de la forma
	Identificar los conceptos y formas geométricas, así como sus características y usos en la representación bidimensional de objetos
	Establecer las formas geométricas que componen un objeto.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Analítico
Respetuoso
Propositivo
Creativo





REPRESENTACIÓN GEOMÉTRICA

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de ejercicios prácticos integrará a un portafolio de evidencias lo siguiente:

- 20 trazos técnicos de objetos bidimensionales 

- 10 dibujos de retículas de objeto bidimensionales 

-10 dibujos de geometrización de objetos 
	1. Analizar los conceptos básicos de dibujo técnico

2. Identificar los elementos y formas del dibujo geométrico.

3. Diferenciar los elementos del dibujo técnico y el dibujo geométrico

4. Identificar las formas geométricas en objetos de diseño. 
	Ejercicios prácticos
Rúbrica 





REPRESENTACIÓN GEOMÉTRICA

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Discusión en grupo
Práctica en taller
Casos de estudio
	Pintarrón
Restiradores
Material de dibujo



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	




REPRESENTACIÓN GEOMÉTRICA

UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad  de aprendizaje
	II. Tipos de proyecciones

	2. Horas Teóricas
	8

	3. Horas Prácticas
	20

	4. Horas Totales
	28

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno realizará proyecciones bidimensionales para apoyar en la lectura objetos y prototipos.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Vistas auxiliares
	Describir las vistas auxiliares ortogonales y las diferencias de representación entre cada una de ellas.

	Dibujar vistas auxiliares de los objetos y prototipos de acuerdo a las especificaciones de diseño.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo
Trabajo en equipo


	Perspectiva Isométrica
	Identificar los tipos de perspectiva axonométrica:
-Isométrica
-Caballera
-Militar

Explicar la características de perspectiva  isométrica para la representación bidimensional de volúmenes y objetos.
	Dibujar la representación de volúmenes y objetos en perspectiva isométrica
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo
Trabajo en equipo


	Puntos de Fuga
	Identificar la perspectiva cónica a un punto de fuga, características y uso en la representación bidimensional de volúmenes y objetos
	Dibujar la representación de volúmenes y objetos en perspectiva cónica a un punto de fuga.
	



REPRESENTACIÓN GEOMÉTRICA

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de casos prácticos  integrará a un portafolio de evidencias que contenga lo siguiente:

- 3 vistas auxiliares de 3 objetos 
-   3 vistas auxiliares de 3 prototipos.
- 5 perspectivas isométricas 
- 5 perspectivas a un punto de fuga.
	1.Identificar las vistas auxiliares ortogonales

2. Identificar las perspectivas isométricas

3.Identificar las proyecciones de punto de fuga

	Ejercicios prácticos
Rúbrica 




REPRESENTACIÓN GEOMÉTRICA

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Práctica en taller
Análisis de casos 


	Proyector
Computadora
Material de dibujo
Restiradores



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
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REPRESENTACIÓN GEOMÉTRICA

UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad  de aprendizaje
	III. Dimensionamiento

	2. Horas Teóricas
	8

	3. Horas Prácticas
	20

	4. Horas Totales
	28

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno realizará escalas y acotaciones de objetos y espacios para para apoyar en la lectura de magnitudes reales de los mismos.





	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Escala
	Identificar los tipos de escala así como sus usos en la representación bidimensional de objetos y espacios
	Dibujar vistas auxiliares y perspectivas de objetos y espacios acorde a escalas de reducción y ampliación.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo


	Acotaciones
	Identificar los tipos y niveles de cotas de dibujo técnico de objetos de diseño.

	Establecer acotaciones a dibujos geométricos y/o dibujos técnicos bidimensionales.

	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo





REPRESENTACIÓN GEOMÉTRICA

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de un caso práctico  integrará un portafolio de evidencias con lo siguiente:

-  5 planos con diferentes escalas de objetos y espacios.

- 5 dibujos geométricos y/o técnicos con acotaciones.   
	1.- Identificar las escalas de reducción y ampliación de objetos y espacios.

2. Comprender las acotaciones de dibujos geométricos.

3. Comprender las acotaciones de dibujos técnicos.
	Ejercicios prácticos
Rúbrica 




REPRESENTACIÓN GEOMÉTRICA

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Práctica en taller
Análisis de casos 
	Proyector
Computadora
Material de dibujo
Restiradores



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	


REPRESENTACIÓN GEOMÉTRICA
	
CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

	Capacidad
	Criterios de Desempeño

	Crear objetos visuales bidimensionales en forma digital, considerando el brief, el proceso de diseño, técnicas de representación visual y manejo de software de diseño, para  satisfacer las necesidades del cliente y del mercado.
		
	Genera objetos visuales bidimensionales  acorde a las especificaciones del proyecto  y entrega el archivo digital que contenga:

- Composición con sus medidas
- Ilustraciones y/o elementos gráficos en un soporte físico y digital
-  Selección de fuentes tipográficas 
- Paleta de colores 
- Argumentación del diseño


	Elaborar prototipos físicos de productos a través de técnicas de modelado manual,  técnicas de impresión 3D y de acuerdo a las especificaciones de producto para contribuir a la toma de decisiones.
	Presenta el prototipo del producto acorde a las especificaciones del proyecto con un informe que contenga:

- Análisis de características del producto: dimensiones, formas y funcionalidad
- Tipo de material utilizado en el modelado manual y digital
- Técnicas utilizadas de modelado manual y digital
- Impresión 3D
- Justificación





REPRESENTACIÓN GEOMÉTRICA

FUENTES BIBLIOGRÁFICAS

	Autor
	Año
	Título del Documento
	Ciudad
	País
	Editorial

	Olivia Martinez Abad
	(2015)
	[bookmark: _fku4byqojrli]Aprendamos dibujo técnico I

	Cataluña
	España
	Éxodo

	Kimberly Elam
	(2014)
	Geometría del diseño. Estudios sobre proporción y composición. 
	Barcelona 
	España
	Gustavo Gili

	Juan Borjas Reyes

	(2013)
	Geometría Descriptiva: planos vertical, horizontal y frontal, proyecciones bidimensionales y Tridimensional.

	Ciudad de México
	México
	Trillas


	Santiago Martín Iglesias
	(2014)
	Interpretación de planos
	Madrid 
	España
	FC Editorial

	[bookmark: _ynxp1ri7wk01]César Calavera, Isabel jimenez
	(2016)
	[bookmark: _tur1dzfmwy1n]Dibujo Técnico I
	Madrid
	España
	S.A. Ediciones Paraninfo
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