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 ASIGNATURA DE ILUSTRACIÓN I

	1. Competencias
	Desarrollar el diseño digital de objetos  bidimensionales y los prototipos a través del diagnóstico de necesidades, herramientas de planeación, el proceso de diseño, métodos de  representación visual,  métodos de modelado manual y digital, y posicionamiento de  productos y servicios.

	2. Cuatrimestre
	Segundo

	3. Horas Teóricas
	22

	4. Horas Prácticas 
	53

	5. Horas Totales
	75

	6. Horas Totales por Semana Cuatrimestre
	5

	7. Objetivo de aprendizaje
	El alumno creará ilustraciones a través de técnicas tradicionales y digitales de dibujo, con conceptos de ilustración para desarrollar proyectos de diseño digital.





	Unidades de Aprendizaje
	Horas

	
	Teóricas
	Prácticas
	Totales

	I. Introducción a la ilustración
	10
	5
	15

	II. Técnicas tradicionales de ilustración
	6
	24
	30

	III. Técnica de ilustración digital
	6
	24
	30

	Totales
	22
	53
	75

	
	
	
	



ILUSTRACIÓN I

UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad  de aprendizaje
	I. Introducción a la ilustración

	2. Horas Teóricas
	10

	3. Horas Prácticas
	5

	4. Horas Totales
	15

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno determinará los tipos y campos de la ilustración para su aplicación en el diseño.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Definición de ilustración
	Explicar el concepto de ilustración.	
	
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Asertivo
Analítico
Respetuoso
Propositivo
Creativo

	Clasificación de los tipos de ilustración
	Describir los tipos de ilustración:
-Conceptuales
-Literales
	Diferenciar los tipos de ilustración.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Analítico
Respetuoso
Propositivo
Creativo

	Campos de la ilustración
	Explicar los campos de la ilustración:

-Ilustración infantil
-Ilustración editorial
-Ilustración fantástica
-Ilustración para cine
-Ilustración para Videojuegos
-Comic
-Humor gráfico
-Ilustración para Concept Art
-Ilustración publicitaria
-Ilustración técnica
-Ilustración de moda
	Diferenciar los campos de la ilustración.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo




ILUSTRACIÓN I

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de casos de estudio integrará un portafolio de evidencias, que contenga:

-Cuadro comparativo de los tipos de ilustración.

-Cuadro comparativo de los campos de la ilustración.


	1. Comprender el concepto de ilustración.

2. Analizar los tipos de ilustración.

3. Analizar los campos de la ilustración.

	Ejercicios prácticos
Rúbrica




ILUSTRACIÓN I

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Discusión en grupo
Práctica en taller.
Investigación.
	Proyector
Equipo multimedia
Computadora
Internet
Tableta digitalizadora



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	X
	
	





ILUSTRACIÓN I

UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad  de aprendizaje
	II. Técnicas tradicionales de ilustración

	2. Horas Teóricas
	6

	3. Horas Prácticas
	24

	4. Horas Totales
	30

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno empleará técnicas secas y húmedas para la ilustración de objetos, personas y paisajes. 




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Técnicas secas
	Identificar las técnicas secas de dibujo:
 
 -Carboncillo
- Pasteles
- Lápices de color
	Elaborar objetos, personas y paisajes con técnicas secas de dibujo.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo
Trabajo en equipo


	Técnicas húmedas
	Identificar las técnicas húmedas de dibujo:
 
- Pintura acrílica
- Acuarela
- Gouache
	Elaborar objetos, personas y paisajes con técnicas húmedas de dibujo.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo
Trabajo en equipo









ILUSTRACIÓN I

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de casos prácticos de ilustración integrará un portafolio de trabajo que contenga: 

- 6 láminas de ilustración con técnicas secas. 

- 6 láminas de ilustración con técnicas humedas.
	1. Comprender las técnicas secas de ilustración.

2. Comprender las técnicas húmedas de ilustración.

3. Comprender la diferencia  de técnicas secas y húmedas de ilustración.

	Ejercicios prácticos
Rúbrica 



ILUSTRACIÓN I

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Práctica en laboratorios
Investigación
Ejercicios prácticos
	Proyector
Equipo multimedia
Computadora
Laboratorio y material de dibujo 





ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	



ILUSTRACIÓN I

UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad  de aprendizaje
	III. Técnica de ilustración digital

	2. Horas Teóricas
	6

	3. Horas Prácticas
	24

	4. Horas Totales
	30

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno realizará ilustraciones digitales a color para implementar en diseño.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Introducción al software de pintura digital
	Explicar la interface y herramientas del software de pintura digital.

Explicar los Modelos de color aplicados a la ilustración.
	Demostrar el manejo de las herramientas de dibujo del software de pintura digital.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo


	Pintura digital
	Explicar los tipos de pinceles, su calibración y manejo. 
Diferenciar la pintura digital de la ilustración por capas.
	Calibrar y crear pinceles. Pintar digitalmente formas sencillas.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo


	Entintado digital
	Identificar los estilos de entintado digital, sus funciones y proceso.
	Entintar dibujos digitalmente.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo


	Ilustración por capas.
	Explicar el proceso de la ilustración por capas y sus características.
	Dibujar ilustraciones usando capas.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo


	Ilustración de técnica digital mixta
	Definir el concepto de técnica mixta. 

Identificar el procedimiento tradicional de la ilustración de técnica mixta.
	Ilustrar digitalmente con técnicas mixtas.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo

























ILUSTRACIÓN I

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de casos prácticos integrará un portafolio de evidencias con lo siguiente:

-1 pintura digital de retrato.

- 1 Ilustración de entintado digital .
- 1 Ilustración de técnica mixta.
	1.-Identificar comandos y herramientas dentro del software.

2.-Identificar los tipos de pinceles y su calibración.

3.-Comprender el proceso de pintura digital.

4.- Comprender el proceso de entintado digital.

5.- Identificar la ilustración de técnica mixta digital. 


 
	Ejercicios prácticos
Rúbrica
























ILUSTRACIÓN I

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Práctica en laboratorios
Investigación
Aprendizaje basado en proyectos
	Proyector
Equipo multimedia
Computadora
Internet
Laboratorio y material de dibujo 
Tableta digitalizadora



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	



ILUSTRACIÓN I
	
CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

	Capacidad
	Criterios de Desempeño

	Crear objetos visuales bidimensionales en forma digital, considerando el brief, el proceso de diseño, técnicas de representación visual y manejo de software de diseño, para  satisfacer las necesidades del cliente y del mercado. 

	Genera objetos visuales bidimensionales  acorde a las especificaciones del proyecto  y entrega el archivo digital que contenga:

- Composición con sus medidas
- Ilustraciones y/o elementos gráficos en un soporte físico y digital
- Selección de fuentes tipográficas 
- Paleta de colores 
- Argumentación del diseño





ILUSTRACIÓN I

FUENTES BIBLIOGRÁFICAS

	Autor
	Año
	Título del Documento
	Ciudad
	País
	Editorial

	Derek Brazell, Jo Davies
	(2014)
	Cómo ser un buen ilustrador

	Barcelona
	España
	Blume

	Parramon Ediciones
	(2013)

	[bookmark: _m337zaw2vv3l]Todo Sobre la Técnica de la Ilustración


	México
	México
	[bookmark: _naxgz2yagrg]PAIDOTRIBO


	3DTOTAL PUBLISHING
	(2017)
	Beginner´s Guide to Digital Painting in Photoshop: Characters
	Worcestershire
	UK
	3DTOTAL Chartwell BooksPUBLISHING

	Parramón Ediciones
	(2014)
	Todo sobre las técnicas secas

	Barcelona
	España
	Parramón Ediciones

	[bookmark: _3daitxgr00wi]Caroline West
	(2017)
	[bookmark: _jvw0wjix3oao]The Complete Guide To Art Materials And Techniques
	New York City
	USA
	[bookmark: _jlmj1verdqdm]Chartwell Books
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