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 ASIGNATURA DE GEOMETRÍA

	1. Competencias
	Desarrollar el diseño digital de objetos  bidimensionales y los prototipos a través del diagnóstico de necesidades, herramientas de planeación, el proceso de diseño, métodos de  representación visual,  métodos de modelado manual y digital,  para contribuir en el posicionamiento de  productos y servicios.

	2. Cuatrimestre
	Segundo

	3. Horas Teóricas
	19

	4. Horas Prácticas 
	56

	5. Horas Totales
	75

	6. Horas Totales por Semana Cuatrimestre
	5

	7. Objetivo de aprendizaje
	El alumno construirá objetos tomando en consideración el plano, las figuras geométricas y la ubicación en el espacio para desarrollar proyectos de diseño digital.





	Unidades de Aprendizaje
	Horas

	
	Teóricas
	Prácticas
	Totales

	I. Geometría plana
	6
	14
	20

	II. Geometría analítica 
	5
	20
	25

	III. Geometría  del espacio
	8
	22
	30

	Totales
	19
	56
	75



GEOMETRÍA

UNIDADES DE APRENDIZAJE

	1. Unidad  de Aprendizaje
	I. Geometría plana

	2. Horas Teóricas
	6

	3. Horas Prácticas
	14

	4. Horas Totales
	20

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno construirá figuras bidimensionales para construir objetos geométricos.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Áreas de Figuras planas
	Explicar las fórmulas correspondientes de áreas de figuras planas.
	Determinar áreas de figuras bidimensionales
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo


	Triángulos
	Explicar las propiedades, semejanzas y congruencias del triángulo.
	Determinar las propiedades, semejanzas y congruencias del triángulo.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo


	Volúmenes de cuerpos geométricos
	Describir las fórmulas de volumen de cuerpos geométricos.
	Determinar el volumen de cuerpos geométricos.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo




GEOMETRÍA

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de un estudio de caso de diseño digital de objetos  integrará un portafolio de evidencias que contenga lo siguiente:

- Trazo de 30 figuras planas.

- El área de cada figura.

-El volumen de cada figura.
	1. Identificar  las figuras planas en representaciones bidimensionales.

2.  Comprender el proceso de resolución del área de objetos planos.

3. Comprender las propiedades del triángulo

4.Comprender las fórmulas de cuerpos geométricos. 
	Estudio de caso
Rúbrica 



GEOMETRÍA

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Trabajo colaborativo
Discusión en grupo
Ejercicios prácticos
	Proyector 
Computadora
Pizarrón




ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	X
	
	




GEOMETRÍA
	
UNIDADES DE APRENDIZAJE

	1. Unidad  de Aprendizaje
	II. Geometría Analítica

	2. Horas Teóricas
	5

	3. Horas Prácticas
	15

	4. Horas Totales
	20

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno graficará rectas, circunferencias y cónicas para el mejoramiento de sus diseños tridimensionales de objetos. 




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Ecuación de la línea recta
	Identificar la ecuación bidimensional de la línea recta.
	Graficar la recta de acuerdo a las características de diseño en el plano bidimensional cartesiano.
	Puntualidad
Responsabilidad
Analítico
Sistemático
Tolerante
Proactivo
Respetuoso

	Ecuación de la Circunferencia y las figuras Cónicas
	Identificar las ecuaciones bidimensionales de la circunferencia y las cónicas
	Graficar la circunferencia y las cónicas de acuerdo a las características de diseño en el plano bidimensional cartesiano.
	Puntualidad
Responsabilidad
Analítico
Sistemático
Tolerante
Proactivo
Respetuoso



GEOMETRÍA

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de ejercicios  prácticos integrará un portafolio de evidencias que contenga lo siguiente:


- Resolución de  10 ecuaciones de líneas rectas 

- Resolución de 10 ecuaciones de circunferencias 

- Resolución de 10 ecuaciones de figuras cónicas
 

	1. Comprender el proceso de resolución de ecuaciones de línea recta.

2. Comprender el proceso de resolución de ecuación de circunferencia y figuras cónicas 

3. Identificar las características principales de la línea recta.

4. Identificar las características de circunferencias y figuras cónicas.
	Ejercicios prácticos
Rúbrica 




GEOMETRÍA

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Equipos colaborativos
Resolución de casos
Discusión en grupo
	Proyector 
Computadora
Pizarrón 




ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	X
	
	



GEOMETRÍA
	
UNIDADES DE APRENDIZAJE

	1. Unidad  de Aprendizaje
	III. Geometría del espacio

	2. Horas Teóricas
	8

	3. Horas Prácticas
	22

	4. Horas Totales
	30

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno graficará planos y cuerpos geométricos para el mejoramiento de sus diseños tridimensionales de objetos.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Rectas y Planos en el espacio.
	Definir recta y plano en el espacio.
	Graficar en el plano tridimensional rectas y/o planos.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Asertivo
Creativo
Analítico
Sistemático
Tolerante
Proactivo
Respetuoso
Propositivo

	Poliedros, Cilindros, Conos y Esferas
	Identificar las características de cuerpos geométricos: poliedros, cilindros, conos y esferas.
	Graficar en el espacio cuerpos geométricos.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Asertivo
Creativo
Analítico
Sistemático
Tolerante
Proactivo
Respetuoso
Propositivo




GEOMETRÍA

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de ejercicios prácticos integrará un portafolio de evidencias que contenga lo siguiente:


- Trazo de  10 rectas  y planos en el espacio

-Trazo de 20 poliedros, cilindros, conos y esferas.
	1.- Identificar los principios  de graficar rectas y planos en el plano tridimensional.
2.- Identificar los principios  de graficar cuerpos geométricos en el espacio.

3. Comprender el proceso de resolución de gráficas de rectas, planos y cuerpos geométricos.
	Ejercicios prácticos
Rúbrica 



GEOMETRÍA

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Equipos colaborativos
Resolución de problemas
Discusión en grupo
	Proyector 
Computadora
Pizarrón
Material de apoyo



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	X
	
	



GEOMETRÍA

CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

	Capacidad
	Criterios de Desempeño

	Crear objetos visuales bidimensionales en forma digital,  considerando el brief, el proceso de diseño,   técnicas de representación visual y manejo de software de diseño, para  satisfacer las necesidades del cliente y del mercado.
	Genera objetos visuales bidimensionales  acorde a las especificaciones del proyecto  y entrega el archivo digital que contenga:

- Composición con sus medidas
- Ilustraciones y/o elementos gráficos en un soporte físico y digital
-  Selección de fuentes tipográficas 
- Paleta de colores 
- argumentación del diseño


	Modelar espacios y objetos  considerando las especificaciones de diseño y técnicas de levantamiento, técnicas básicas de modelado digital, tecnología de escaneo láser y software de diseño para simular productos y servicios.
	Elabora el modelado de espacios y objetos  de manera digital  acorde a las especificaciones del proyecto y presenta el archivo que contenga:

- Croquis para el levantamiento de espacios y medidas del objeto
- Vistas en perspectiva 
- Formas de nube de puntos y formas poligonales
- Texturas e iluminación
- Vista renderizada de los espacios y objetos


	Elaborar prototipos físicos de productos a través de técnicas de modelado manual,  técnicas de impresión 3D y de acuerdo a las especificaciones de producto para contribuir a la toma de decisiones.
	Presenta el prototipo del producto acorde a las especificaciones del proyecto con un informe que contenga:

- Análisis de características del producto: dimensiones, formas y funcionalidad
- Tipo de material utilizado en el modelado manual y digital
- Técnicas utilizadas de modelado manual y digital
- Impresión 3D
- Justificación






GEOMETRÍA

FUENTES BIBLIOGRÁFICAS

	Autor
	Año
	Título del Documento
	Ciudad
	País
	Editorial

	Juan Borjas Reyes
	(2013)
	Geometria Descriptiva
	Ciudad de México
	México
	Trillas

	Benjamin Garza Olvera

	(2014)
	Geometría Analítica
	Ciudad de México
	México
	Pearson education

	Kimberly Elam
	(2015)
	Geometría del Diseño: Estudio sobre proporciones y composición.
	Barcelona
	España
	Gustavo Gili


	Vicente Martinez Zamalloa 
	(2015)
	Geometria Analitica del espacio.

	Madrid
	España
	Eza Ediciones S.L

	Aurelio Baldor

	(2017)
	Geometria y Trigonometria.
	Ciudad
	México

	Grupo Editorial Patria
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