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 ASIGNATURA DE ELEMENTOS DEL LENGUAJE VISUAL

	1. Competencias
	Desarrollar el diseño digital de objetos  bidimensionales y los prototipos a través del diagnóstico de necesidades, herramientas de planeación, el proceso de diseño, métodos de  representación visual,  métodos de modelado manual y digital, para contribuir al posicionamiento de  productos y servicios.

	2. Cuatrimestre
	Segundo

	3. Horas Teóricas
	27

	4. Horas Prácticas 
	63

	5. Horas Totales
	90

	6. Horas Totales por Semana Cuatrimestre
	6

	7. Objetivo de aprendizaje
	El alumno elaborará composiciones visuales a través de los elementos color, tipografía e imagen para desarrollar proyectos de diseño digital.





	Unidades de Aprendizaje
	Horas

	
	Teóricas
	Prácticas
	Totales

	I. Composición 
	5
	13
	18

	II. Color
	11
	25
	36

	III. Tipografía
	11
	25
	36

	Totales
	27
	63
	90

	
	
	
	



ELEMENTOS DEL LENGUAJE VISUAL

UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad  de aprendizaje
	I. Composición

	2. Horas Teóricas
	5

	3. Horas Prácticas
	13

	4. Horas Totales
	18

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno realizará composiciones gráficas para su aplicación a un problema de diseño.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Composición
	Describir los tipos de composición y sus aplicaciones.

Identificar los elementos de la composición.
	Realizar composiciones bidimensionales basadas en una estructura formal.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo


	Composición Aurea
	Definir concepto de composición Áurea.

Explicar el método de composición por sección áurea.
	Elaborar composiciones bidimensionales aplicando la sección áurea como modelo compositivo.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo

	Retículas
	Identificar los tipos de retículas manuscrita, modulares, columnas y experimentales.

Explicar el uso de las retículas en las composiciones.
	Realizar composiciones bidimensionales basadas en una estructura con retículas.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo















































ELEMENTOS DEL LENGUAJE VISUAL

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de un caso práctico de diseño integrará un portafolio de evidencias que contenga lo siguiente:

- Lámina compuesta por formas aplicando una estructura formal

- Lámina compuesta por formas aplicando la sección áurea.

- Lámina compuesta por formas aplicando una retícula modular.
	1. Analizar los tipos de composiciones.

2. Identificar los elementos de composiciones.

3. Comprender los conceptos de composición áurea y retículas.
	Ejercicios prácticos

Rúbrica




ELEMENTOS DEL LENGUAJE VISUAL

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Práctica en laboratorios
Discusión en grupo 
Solución de tareas
	Pizarrón
Proyector
Ejemplos visuales
Pluma color negro
Tinta
Cartón ilustración
Cartulina opalina



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	




ELEMENTOS DEL LENGUAJE VISUAL

UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad  de aprendizaje
	II. Color

	2. Horas Teóricas
	11

	3. Horas Prácticas
	25

	4. Horas Totales
	36

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno aplicará  los efectos de  color en composiciones de diseño para la construcción de mensajes visuales.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	El color y sus propiedades
	Explicar la teoría del color aditiva y sustractiva.
	Elaborar composiciones gráficas mediante la mezcla de colores básicos.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo


	Armonía del color
	Identificar las combinaciones cromáticas del espectro de color.
	Crear combinaciones armónicas en composiciones gráficas.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo

	Psicología del color
	Explicar la teoría de la  psicología del color.

Identificar la psicología del color en una composición gráfica.
	Elaborar composiciones gráficas con proporciones de forma.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo


ELEMENTOS DEL LENGUAJE VISUAL

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de un caso práctico realizará una composición que contenga:

- Combinaciones de colores armónicos.

- Justificación de los colores utilizados y la intención de comunicación deseada.
	1. Comprender la teoría del color aditiva y sustractiva.

2. Explicar las propiedades y el espectro del color.

3. Identificar las diferentes combinaciones cromáticas.

4. Analizar el uso del color de acuerdo a la  teoría psicológica.

5. Elaborar composiciones aplicando el color.
	Ejercicios  prácticos

Lista de cotejo.



ELEMENTOS DEL LENGUAJE VISUAL

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Práctica en laboratorios
Discusión en grupo 
Solución de tareas

	Pizarrón
Proyector
Ejemplos visuales
Pluma color negro
Tinta
Cartón ilustración
Cartulina opalina
Lápices de colores



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	


ELEMENTOS DEL LENGUAJE VISUAL

UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad  de aprendizaje
	III. Tipografía

	2. Horas Teóricas
	11

	3. Horas Prácticas
	25

	4. Horas Totales
	36

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno realizará el diseño  tipográfico para dar significado a un texto.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Clasificación tipográfica y anatomía de la letra
	Describir la clasificación tipográfica de acuerdo a los tipos romanos, de palo seco, caligráfico y decorativo.

Identificar los tipos de letras a partir de sus rasgos característicos.
	Ilustrar composiciones tipográficas de acuerdo a sus características fundamentales como peso, tamaño, proporción, interletraje e interlineaje .
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo

	Legibilidad tipográfica
	Explicar el concepto de legibilidad y sus usos.

Identificar las reglas de legibilidad empleadas en un texto.
	Elaborar párrafos y líneas de textos en composiciones gráficas.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo

	Familias y variantes
	Describir las variantes y categorías de familias tipográficas.
	Seleccionar fuentes tipográficas de acuerdo a la intención del diseño.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo




ELEMENTOS DEL LENGUAJE VISUAL

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de un caso práctico realizará un cartel que incluya:

- Manejo tipográfico

- Razones de la composición y su justificación.
	1. Identificar los elementos que conforman una letra.

2. Comprender los conceptos de legibilidad y leibilidad.

3. Identificar las familias tipográficas.

4. Crear composiciones tipográficas para diferentes soportes.
	Ejercicios prácticos
Rúbrica



ELEMENTOS DEL LENGUAJE VISUAL

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Práctica en laboratorios
Discusión en grupo 
Solución de tareas












	Pizarrón
Proyector
Ejemplos visuales
Pluma color negro
Tinta
Cartón ilustración
Cartulina opalina



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	



ELEMENTOS DEL LENGUAJE VISUAL
	
CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

	Capacidad
	Criterios de Desempeño

	Determinar el tipo de proyecto de diseño digital a través del diagnóstico de necesidades del cliente, los principios básicos de mercadotecnia, técnicas de benchmarketing y principios de diseño para establecer los objetivos y alcances del mismo.
	Elabora un informe de las necesidades de diseño digital del cliente:

A) CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS:
- Datos del cliente: nombre empresa, dirección, giro, antecedentes del proyecto, objetivo de la organización
- Diagnóstico de las necesidades de diseño digital
- Análisis de la competencia
- Análisis del mercado 
- Objetivo del proyecto de diseño digital
- Presupuesto

B) ASPECTOS CREATIVOS:

- Enfoque del diseño
- Mensaje que se quiere transmitir
- Restricciones de diseño
- Elementos obligatorios
- Análisis de la imagen actual

C) CRONOGRAMA DE TRABAJO


	Crear objetos visuales bidimensionales en forma digital, considerando el Brief, el proceso de diseño, técnicas de representación visual y manejo de software de diseño para satisfacer las necesidades del cliente y del mercado.
	Genera objetos visuales bidimensionales  acorde a las especificaciones del proyecto  y entrega el archivo digital que contenga:

- Composición con sus medidas
- Ilustraciones y/o elementos gráficos en un soporte físico y digital
- Selección de fuentes tipográficas 
- Paleta de colores 
- Argumentación del diseño


	Elaborar prototipos físicos de productos a través de técnicas de modelado manual,  técnicas de impresión 3D y de acuerdo a las especificaciones de producto para contribuir a la toma de decisiones.
	Presenta el prototipo del producto acorde a las especificaciones del proyecto con un informe que contenga:

- Análisis de características del producto: dimensiones, formas y funcionalidad
- Tipo de material utilizado en el modelado manual y digital
- Técnicas utilizadas de modelado manual y digital
- Impresión 3D
- Justificación





































ELEMENTOS DEL LENGUAJE VISUAL

FUENTES BIBLIOGRÁFICAS

	Autor
	Año
	Título del Documento
	Ciudad
	País
	Editorial

	Timothy Samara
	(2010)
	Diseñar con y sin retícula

	Barcelona
	España
	Gustavo Gili

	BRUNO MUNARI

	(2016)
	Diseño y Comunicación Visual
	Barcelona
	España
	Gustavo Gili

	Gavin Ambrose

	(2010)
	Tipografía
	Barcelona
	España
	Parramón Ediciones

	Eva Heller

	(2015)
	Psicología del color
	Barcelona
	España
	Gustavo Gili
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