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ASIGNATURA DE LEVANTAMIENTO DE OBJETOS Y ESPACIOS

	1. Competencias
	Desarrollar el diseño digital de objetos visuales bidimensionales y prototipos
a través de la planeación, el proceso de diseño, métodos de representación visual, métodos de modelado manual y digital, y posicionamiento de procesos, productos y servicios

	2. Cuatrimestre
	Segundo

	3. Horas Teóricas
	15

	4. Horas Prácticas
	30

	5. Horas Totales
	45

	6. Horas Totales por Semana Cuatrimestre
	3

	7. Objetivo de Aprendizaje
	El alumno realizará levantamientos de espacios y objetos mediante el uso de técnicas de levantamiento arquitectónico e instrumentos de medición considerando las especificaciones técnicas para la elaboración de planos, prototipos y maquetas.





	Unidades de Aprendizaje
	Horas

	
	Teóricas
	Prácticas
	Totales

	I. Técnicas de medición
	5
	10
	15

	II. Interpretación y dibujo de planos
	10
	20
	30

	Totales
	15
	30
	45



LEVANTAMIENTO DE OBJETOS Y ESPACIOS

UNIDADES DE APRENDIZAJE

	1. Unidad de Aprendizaje
	I. Técnicas de medición

	2. Horas Teóricas
	5

	3. Horas Prácticas
	10

	4. Horas Totales
	15

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno realizará medición de objetos y levantamientos de espacios arquitectónicos para la elaboración de planos.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Medición de objetos
	Identificar los tipos de medición y sus herramientas. 
	Seleccionar las herramientas de medición acorde a los objetos y espacios a medir.

Medir objetos.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Asertivo
Analítico
Respetuoso
Propositivo
Creativo

	Medición y levantamiento de espacios arquitectónicos
	Describir la técnica de medición de espacios arquitectónicos  interiores y exteriores utilizados en el proceso de diseño digital.


	Realizar el levantamiento arquitectónico acorde a las características del diseño digital.

	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Analítico
Respetuoso
Propositivo
Creativo





LEVANTAMIENTO DE OBJETOS Y ESPACIOS

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de casos prácticos integrará a un portafolio de evidencias que contenga lo siguiente:

- 10 mediciones de objetos de diseño con diferentes unidades de medida

- 3 levantamientos de espacios arquitectónicos Interiores

- 2 levantamientos de espacios arquitectónicos Exteriores
	1. Identificar las unidades básicas de medidas de cada sistema de medición

2. Comprender las técnicas de medición

3. Comprender el proceso de levantamientos de espacios arquitectónicos.
	Ejercicios prácticos
Rúbrica 




LEVANTAMIENTO DE OBJETOS Y ESPACIOS

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Discusión en grupo
Práctica en taller
Equipos colaborativos
	Proyector
Internet
Pintarrón
Computadora



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	





LEVANTAMIENTO DE OBJETOS Y ESPACIOS

UNIDADES DE APRENDIZAJE

	1. Unidad de Aprendizaje
	II. Interpretación y dibujo de planos

	2. Horas Teóricas
	10

	3. Horas Prácticas
	20

	4. Horas Totales
	30

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno dibujará planos de prototipos y arquitectónicos para la presentación de proyectos de diseño.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Elementos de un plano
	Identificar los elementos que componen un plano y sus usos para la representación gráfica de prototipos y espacios
	Establecer los diferentes elementos que componen un plano acorde a las especificaciones de diseño
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo
Trabajo en equipo

	Dibujo de planos de prototipos
	Identificar las características de planos de prototipos.
	Dibujar planos de prototipos de productos de acuerdo a las especificaciones de diseño.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo
Trabajo en equipo

	Dibujo de planos arquitectónicos
	Identificar las características de planos arquitectónicos.
	Dibujar planos arquitectónicos para la representación de espacios y edificios de acuerdo a las especificaciones de diseño
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo
Trabajo en equipo





LEVANTAMIENTO DE OBJETOS Y ESPACIOS

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de casos prácticos integrará un portafolio de evidencias que contenga lo siguiente:

- 5 planos de prototipos

- 5 planos de áreas/espacios arquitectónicos

	1. Comprender los diferentes elementos que componen un plano.
2. Comprender los planos de prototipos.
3. Comprender los planos de espacios arquitectónicos
	Ejercicios prácticos
Rúbrica 




LEVANTAMIENTO DE OBJETOS Y ESPACIOS

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Discusión en grupo
Práctica en taller
Equipos colaborativos
	Material de dibujo
Proyector
Internet
Pintarrón



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	



LEVANTAMIENTO DE OBJETOS Y ESPACIOS

CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

	Capacidad
	Criterios de Desempeño

	Modelar espacios y objetos considerando las especificaciones de diseño y técnicas de levantamiento, técnicas básicas de modelado digital, tecnología de escaneo láser y software de diseño para simular productos y servicios.
	Elabora el modelado de espacios y objetos  de manera digital  acorde a las especificaciones del proyecto y presenta el archivo que contenga:

- croquis para el levantamiento de espacios y medidas del objeto
- vistas en perspectiva 
- formas de nube de puntos y formas poligonales
- texturas e iluminación
- vista renderizada de los espacios y objetos

	Elaborar prototipos físicos de productos a través de técnicas de modelado manual,  técnicas de impresión 3D y de acuerdo a las especificaciones de producto para contribuir a la toma de decisiones.
	Presenta el prototipo del producto acorde a las especificaciones del proyecto con un informe que contenga:

- análisis de características del producto: dimensiones, formas y funcionalidad
- tipo de material utilizado en el modelado manual y digital
- técnicas utilizadas de modelado manual y digital
- impresión 3D
- justificación




LEVANTAMIENTO DE OBJETOS Y ESPACIOS
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