	
	TÉCNICO SUPERIOR UNIVERSITARIO EN DISEÑO Y MODA INDUSTRIAL 
ÁREA PRODUCCIÓN  
EN  COMPETENCIAS PROFESIONALES
	



ASIGNATURA DE ILUSTRACIÓN DE MODA

	1. Competencias
	Diseñar prendas de vestir a través de la investigación, aplicando metodologías de diseño para satisfacer las necesidades del mercado.

	2. Cuatrimestre
	Segundo

	3. Horas Teóricas
	18

	4. Horas Prácticas
	57

	5. Horas Totales
	75

	6. Horas Totales por Semana Cuatrimestre
	5

	7. Objetivo de Aprendizaje
	El estudiante dibujará figurines y trazo plano empleando técnicas de ilustración y dibujo, para proponer prendas de vestir.





	Unidades de Aprendizaje
	Horas

	
	Teóricas
	Prácticas
	Totales

	1. Dibujo de modas.
	5
	15
	20

	Desarrollo de figurines.
	8
	22
	30

	Trazo plano.
	5
	20
	25

	Totales
	18
	57
	75




ILUSTRACIÓN DE MODA

UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad de Aprendizaje
	I. Dibujo de moda

	2. Horas Teóricas
	5

	3. Horas Prácticas
	15

	4. Horas Totales
	20

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El estudiante dibujará maniquíes estilizados en poses dinámicas, con variación de proporciones y líneas básicas, para presentar las perspectivas de una prenda de vestir.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	El dibujo de moda
	Describir los fundamentos del dibujo de moda.
	 
	Responsabilidad
Orden y limpieza
Liderazgo
Creatividad
Innovación
Destreza manual. 


	Líneas básicas del vestido.
	Explicar las líneas básicas del vestido y los efectos que producen: Líneas verticales, horizontales, curvas y diagonales.
	Proponer las líneas básicas acordes a las características de una silueta.
	Responsabilidad
Orden y limpieza
Liderazgo
Creatividad
Innovación
Destreza manual.


	El maniquí estilizado
	Explicar el concepto de estilización.   
Describir los métodos para la estilización de la estructura corporal.
	Dibujar maniquíes estilizados con variación de proporciones.
	Responsabilidad
Orden y limpieza
Liderazgo
Creatividad
Innovación
Destreza manual.


	Modelos en pasarela
	Identificar la representación gráfica en modelos de pasarela.
	Dibujar poses dinámicas de maniquíes
	Responsabilidad
Orden y limpieza
Liderazgo
Creatividad
Innovación
Destreza manual




ILUSTRACIÓN DE MODA


PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	Integrará un portafolios de dibujo que incluya figurines con: 
- Variación de proporciones 
- Poses dinámicas
- Líneas básicas acordes a la silueta
	1. Comprender los fundamentos del dibujo de modas.   

2. Identificar las líneas básicas del vestido.

3. Relacionar las líneas básicas con la silueta.

4. Comprender el procedimiento para dibujar figurines estilizados con variación de proporciones y movimiento.
	Proyecto
Lista de cotejo




 ILUSTRACIÓN DE MODA


PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Estudio de casos.
Ejercicios prácticos.
Tareas de Investigación.
	Lápices graduados
Block de dibujo
Goma de migajón
Restirador
Impresos: Revistas, catálogos.



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	





 ILUSTRACIÓN DE MODA

UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	Unidad de Aprendizaje
	II. Desarrollo de figurines

	Horas Teóricas
	8

	Horas Prácticas
	22

	Horas Totales
	30

	Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El estudiante dibujará figurines de moda para el desarrollo de prendas.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Texturas
	Identificar las texturas en telas: rugosa, lisa, plisada, afelpada.
Explicar los efectos de apariencia que las texturas producen en prendas.

	Dibujar prendas con texturas sobre figurines de moda.
	Responsabilidad
Orden y limpieza
Liderazgo
Creatividad
Innovación
Destreza manual

	Estampados
	Identificar los principales tipos de estampado: rayas, figuras geométricas, flores.
	Dibujar prendas con estampados sobre figurines de moda.
	Responsabilidad
Orden y limpieza
Liderazgo
Creatividad
Innovación
Destreza manual


	Efectos
	Identificar los principales tipos de efectos de las prendas.
	Dibujar pliegues, plisados, tablas, caídas, volantes, frunces, drapeados. 
	Responsabilidad
Orden y limpieza
Liderazgo
Creatividad
Innovación
Destreza manual


	Accesorios y complementos.
	Describir el concepto y tipos de accesorios y de complementos
	Dibujar prendas terminadas en trazo plano.
	Responsabilidad
Orden y limpieza
Liderazgo
Creatividad
Innovación
Destreza manual




 ILUSTRACIÓN DE MODA


PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	Integrará un portafolios de dibujo que incluya figurines, ilustrados con la técnica correspondiente al tipo de prenda donde se propongan: 
- Texturas de telas. 
- Estampados de uso frecuente en el mercado.
- Efectos.
- Accesorios y complementos.
- Justificación de la técnica de ilustración empleada.
-Datos técnicos.
	1. Identificar las tipos de texturas en telas.

2. Comprender los efectos de apariencia que producen las texturas.

3. Identificar los principales tipos de estampados en telas

4. Identifica los principales tipos de efectos de las prendas.

5. Integrar texturas, estampados y efectos en un figurín
	Proyecto
Lista de cotejo





ILUSTRACIÓN DE MODA

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Estudio de casos.
Ejercicios prácticos.
Tareas de Investigación.
	Lápices graduados 
Block de dibujo
Goma de migajón
Esfumín
Gis pastel
Lápices de colores
Acuarela
Tinta china
Oleo
Acrílicas
Marcador
Pinceles
Godeth
Papel de diferentes tipos
Restirador
Solventes



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	



 ILUSTRACIÓN DE MODA

UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad de Aprendizaje
	III. Trazo plano

	2. Horas Teóricas
	5

	3. Horas Prácticas
	20

	4. Horas Totales
	25

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	Dibujará prendas terminadas en trazo plano, para determinar sus características técnicas.



	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Tipos de Prendas
	Identificar las categorías básicas de prendas de vestir: Blusas, camisas, faldas y pantalones.
	 
	Responsabilidad
Orden y limpieza
Liderazgo
Creatividad
Innovación
Destreza manual


	Trazo plano
	Describir el concepto de prendas en plano y sus elementos: Acotaciones, datos de identificación, claves y marcas.
	Trazar blusas, camisas, faldas y pantalones en plano.
	Responsabilidad
Orden y limpieza
Liderazgo
Creatividad
Innovación
Destreza manual





 ILUSTRACIÓN DE MODA

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	Elaborará,  a partir de figurines previos y modelos de revista, un portafolio que incluya
- Trazo plano de las prendas básicas con sus elementos: acotaciones, datos de identificación, claves y marcas.
- Propuesta de variaciones de los modelos con su justificación.
	1. Identificar las categorías básicas de prendas de vestir.

2. Identificar el concepto de trazo plano y sus elementos.

3. Comprender el procedimiento de trazo plano de prendas de vestir.

4. Relacionar las características de las prendas de vestir  con  los elementos del trazo plano.   
	Proyecto
Lista de cotejo




 ILUSTRACIÓN DE MODA


PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Estudio de casos.
Ejercicios prácticos.
Tareas de Investigación.
	Lápices graduados
Block de dibujo
Goma de migajón
Lápices de colores
Restirador
Escuadras
Reglas
Impresos (revistas y catálogos).



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	



 ILUSTRACIÓN DE MODA

CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

	Capacidad
	Criterios de Desempeño

	Elaborar la colección seleccionando los diseños autorizados para construir el portafolio del diseño.
	Elabora portafolio de los diseños seleccionados integrando:
-. Figurines
 Lectura de figurín
 hoja de contramuestra
 Trazo plano de figurín
-. Carta color
 Número de pantone
 Nombre comercial 
-. Materiales.
 Indicadores de composición de material
 Peso
 Diseño y tipo de tejido
 Nombre técnico y comercial del material
 Propuesta de diseño de telas (tejido y acabado)
-. Accesorios
 Nombre
 Dimensiones
 Color
 Características físicas


	Diseñar figurines de moda utilizando técnicas de  dibujo manual y software especializado para la creación de la colección.
	Entrega un cuaderno con dibujos e impresos de figurines en tres dimensiones y con sus perspectivas que muestren:
- color
- textura de la tela
- estilo
- temporada
- características de la prenda
- Datos de identificación (nombre del modelo, número de modelo, estilo, temporada, nombre del diseñador, fecha, cliente)





 ILUSTRACIÓN DE MODA 
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