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ASIGNATURA DE PATRONAJE INDUSTRIAL CABALLERO Y NIÑO

	1. [bookmark: _GoBack]Competencias
	Diseñar  prendas de vestir a través de la investigación,  aplicando metodologías de diseño  para satisfacer las necesidades del mercado.

	2. Cuatrimestre
	Segundo

	3. Horas Prácticas
	75

	4. Horas Teóricas
	15

	5. Horas Totales
	90

	6. Horas Totales por Semana Cuatrimestre
	6

	7. Objetivo de la Asignatura
	El estudiante desarrollará patrones industriales  aplicando los sistemas de patronaje, para la  elaboración de prendas de caballero y niños.





	Unidades Temáticas
	Horas

	
	Prácticas
	Teóricas
	Totales

	I. Fundamentos del patronaje de caballero y niño
	10
	5
	15

	II. Sistemas de patronaje
	65
	10
	75

	Totales
	75
	15
	90



PATRONAJE INDUSTRIAL DE CABALLERO Y NIÑO

UNIDADES DE APRENDIZAJE

	1. Unidad Temática
	I. Fundamentos del patronaje de caballero y niño

	2. Horas Prácticas
	10

	3. Horas Teóricas
	5

	4. Horas Totales
	15

	5. Objetivo
	El estudiante determinará la tabla de medidas y talla, para elaborar patrones de prendas de vestir de caballero y niños.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Antropometría
	Identificar los tipos de cuerpos de caballero y sus características principales
Identificar los tipos de cuerpos de niños y sus características principales
	
	Responsable, juicio crítico, orden y limpieza, toma de decisiones, liderazgo, trabajo en equipo, administración del tiempo, Creatividad, Innovación, Destreza manual.


	Tablas de medidas.
	Identificar los contornos básicos de medición
Identificar las tablas de medidas de caballero y sus características  
Identificar los contornos básicos de medición
Identificar las tablas de medidas niños y sus características  
	Seleccionar la tabla y talla de medidas correpondiente a un patrón de modas.
	Responsable, juicio crítico, orden y limpieza, toma de decisiones, liderazgo, trabajo en equipo, administración del tiempo, Creatividad, Innovación, Destreza manual.


	Proporciones y largos.
	Identificar los tipos de largos y proporciones de prendas de caballero: talle, manga y pantalón.
Identificar los tipos de largos y proporciones de prendas de niños: talle, manga, falda y pentalón.
	Proponer largos y proporciones correspondientes al patronaje requerido en prendas
	Responsable, juicio crítico, orden y limpieza, toma de decisiones, liderazgo, trabajo en equipo, administración del tiempo, Creatividad, Innovación, Destreza manual.




PATRONAJE INDUSTRIAL DE CABALLERO Y NIÑO

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de un caso, de actividades que desempeñan los caballeros y niños elaborará un catálogo que incluya:
· Tabla de medidas y tallas
· Propuestas de prendas.
	1. Identificar los tipos y características de cuerpo de caballero y niños

2. Identificar los contornos y largos básicos de la medición 

3. Interpretar tabla de medidas

4. Relacionar los tipos de largos con las proporciones de las prendas.
	Caso práctico
Lista de cotejo




PATRONAJE INDUSTRIAL DE CABALLERO Y NIÑO

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Ejercicios prácticos
Práctica demostrativa
Análisis de casos
	· Portaminas, 
· Cinta métrica, 
· Lápices y tintas, 
· Tablas de medidas y talla.
· -Impresos de casos



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	X
	
	





PATRONAJE INDUSTRIAL DE CABALLERO Y NIÑO

UNIDADES DE APRENDIZAJE

	1. Unidad Temática
	II. Sistemas de patronaje

	2. Horas Prácticas
	65

	3. Horas Teóricas
	10

	4. Horas Totales
	75

	5. Objetivo
	El estudiante elaborará patrones de prendas de caballero y niños, para su confección




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Trazo o plantillas base
	
	Trazar plantillas de caballero y niños
	Responsable, juicio crítico, orden y limpieza, toma de decisiones, liderazgo, trabajo en equipo, administración del tiempo, Creatividad, Innovación, Destreza manual.


	Patronaje industrial.
	Identificar las características del patrón de prendas de caballero y niños: costuras, marcas y claves.
	Trazar patrones de caballeros: playera, pantalón casual, pantalón de vestir, pants, chamarra, saco de cajón y de costadillo, manga tipo sastre.
Trazar patrones de niño y niña: playera, pantalón casual, pantalón de vestir, vestido, falda, camisa, pants, chamarra.

	Responsable, juicio crítico, orden y limpieza, toma de decisiones, liderazgo, trabajo en equipo, administración del tiempo, Creatividad, Innovación, Destreza manual.




PATRONAJE INDUSTRIAL DE CABALLERO Y NIÑO

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de un caso conformado por al menos tres prendas, elaborará y presentará:
· Plantillas
· Patrones de caballero 
· Patrones de niños
· Fichas técnicas.
	1. Identificar los elementos característicos de los patrones de prendas de caballero y niños.

2. Comprender el procedimiento de elaboración de patrones de prendas de caballero y niños
	Caso practico
Lista de cotejo.




PATRONAJE INDUSTRIAL DE CABALLERO Y NIÑO

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Ejercicios prácticos
Práctica demostrativa
Análisis de casos
	· Portaminas, 
· Reglas: curva, francesa, escuadra, Graduadora; 
· Cinta métrica, 
· Lápices y tintas, 
· Carretilla,
· Punzón, 
· Papeles: carbón, bond, kraf, kraftcena,  
· Tijeras



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	X
	
	




PATRONAJE INDUSTRIAL DE CABALLERO Y NIÑO

CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

	Capacidad
	Criterios de Desempeño

	Investigar punto de inspiración a través de las fuentes de información para seleccionar las tendencias  y el tema de  inspiración	 

	Elabora  un informe que incluya:
Objetivo del tema de inspiración.
Documentación de las  fuentes consultadas electrónicas, visuales e impresas, los requerimientos del producto, de estudio de mercado y tendencias en un contexto político, económico y sociocultural.
Alcances y limitaciones


	Seleccionar los elementos del  punto de inspiración a partir de la metodología de investigación para determinar el concepto de diseño. 


	Elabora un anteproyecto que incluya: 
-Antecedentes (Informe del tema de inspiración)
-Objetivo general
-Justificación de los elementos de inspiración
-Descripción del elemento de inspiración


	Interpretar el concepto de diseño a través de técnicas que ordenen las ideas y la integración de los   elementos del tema para generar  propuestas de diseño

	Elabora el brief con los datos y especificaciones de las tendencias y temas seleccionados que incluya:
-Imágenes, colores y texturas que integren un collage.
-Carta de colores de acuerdo a las tendencias seleccionadas.
-Propuesta de materiales


	Diseñar figurines de moda utilizando técnicas de  dibujo manual y software especializado para la creación de la colección.
	Entrega un cuaderno con dibujos e impresos de figurines en tres dimensiones y con sus perspectivas que muestren:
-color
-textura de la tela
-estilo
-temporada
-características de la prenda
-Datos de identificación (nombre del modelo, número de modelo, estilo, temporada, nombre del diseñador, fecha, cliente)


	Elaborar la colección seleccionando los diseños autorizados para construir el portafolio del diseño.


	Elabora portafolio de los diseños seleccionados integrando:
- Figurines
 Lectura de figurín
 hoja de contramuestra
 Trazo plano de figurín
-Carta color
 Número de pantone
 Nombre comercial 
-Materiales.
 Indicadores de composición de material
 Peso
 Diseño y tipo de tejido
 Nombre técnico y comercial del material
 Propuesta de diseño de telas (tejido y acabado)
-Accesorios
 Nombre
 Dimensiones
 Color
 Características físicas


	Patronar los diseños a través de sistemas manuales y software de patronaje, modelado industrial y la lectura de figurín para  la creación del patrón de prendas muestras.



	Presenta un juego de patrones con sus especificaciones: 
- aumento de costura, 
- dobladillos
- número de piezas que conforman el modelo
- marcas y claves
- nombre de las piezas
Ficha de patronaje: 
- Modelo
- Trazo Plano
- Temporada
- Estilo
- descripción del procedimiento


	Construir  prenda muestra a través de las técnicas de  corte y confección y la hoja de contra muestra para el desarrollo de la prenda muestra y su validación



	Entrega prenda muestra que cumpla con las especificaciones establecidas en la hoja de contra muestra:
- medidas
- costuras
- puntadas por pulgada
- caída de la tela
- simetría
- ausencia de defectos

Elabora la ficha de desglose de operaciones:
- Datos de identificación (nombre del modelo, número de modelo, estilo, temporada, nombre del diseñador, fecha, cliente)
- Especificaciones de costura
- Especificaciones de confección
- Diagrama de flujo de operaciones
- esquema de método de confección 
- Nombre y firma


	Graduar patrones a través de sistemas de graduación manual y software especializado para la corrida de tallas  



	Entrega los patrones  de la corrida de tallas con las especificaciones del patronaje:
- aumento de costura, 
- dobladillos
- número de piezas que conforman el modelo
- marcas y claves
- nombre de las piezas
Ficha de patronaje: 
- Modelo
- Trazo Plano
- Temporada
- Estilo
- descripción del procedimiento.

y la ficha técnica de graduación:
- Modelo
- Trazo Plano con movimientos de graduación
- Temporada
- Estilo
- descripción del procedimiento.
- especificaciones de tallas de la corrida 
- tipo de graduación.

Presenta la prenda muestra y la hoja de especificaciones y operaciones:
- Datos generales
- Ficha de figurín
- Ficha de patronaje
- Ficha de confección
- Ficha de graduación





PATRONAJE INDUSTRIAL DE CABALLERO Y NIÑO
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