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	TÉCNICO SUPERIOR UNIVERSITARIO EN DISEÑO DIGITAL ÁREA ANIMACIÓN 
EN COMPETENCIAS PROFESIONALES
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 ASIGNATURA DE FOTOGRAFÍA DIGITAL

	1. Competencias
	Desarrollar el diseño digital de objetos  bidimensionales y los prototipos a través del diagnóstico de necesidades, herramientas de planeación, el proceso de diseño, métodos de  representación visual,  métodos de modelado manual y digital,  para contribuir en el posicionamiento de  productos y servicios.

	2. Cuatrimestre
	Tercero

	3. Horas Teóricas
	35

	4. Horas Prácticas 
	70

	5. Horas Totales
	105

	6. Horas Totales por Semana Cuatrimestre
	7

	7. Objetivo de aprendizaje
	El alumno obtendrá imágenes a través de técnicas de captura fotográfica y técnicas de grabación de  video, así como  herramientas de edición de foto para cumplir con las especificaciones del diseño.





	Unidades de Aprendizaje
	Horas

	
	Teóricas
	Prácticas
	Totales

	I.Principios de fotografía
	15
	15
	30

	II. Técnicas de tomas fotográficas y video
	10
	25
	35

	III. Edición fotográfica digital e impresión
	10
	30
	40

	Totales
	35
	70
	105

	
	
	
	



FOTOGRAFÍA DIGITAL

UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad  de aprendizaje
	I. Principios de fotografía

	2. Horas Teóricas
	15

	3. Horas Prácticas
	15

	4. Horas Totales
	30

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno tomará fotografías con sus elementos compositivos para integrarlas en proyectos de comunicación visual. 




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Fundamentos de la Fotografía
	Explicar la historia de la fotografía y su evolución.
	 
	Responsable 
Organizado 
Observador 
Paciente
Destreza manual Creatividad.


	Componentes de la cámara fotográfica digital
	Distinguir los componentes de una cámara fotográfica digital.                                                        

Explicar las funciones de los componentes de la cámara fotográfica digital.

	Configurar cámaras fotográficas digitales para la toma de fotos.
	Responsable 
Organizado 
Observador 
Paciente 
Destreza manual Creatividad.

	Elementos de composición visual
	Identificar los encuadres de la cámara fotográfica. 

Describir los tipos de planos fotográficos. 

Distinguir el contraste entre fondo y figura para la captura fotográfica.

Distinguir los tipos de distancia focal, profundidad de campo y tipos de iluminación.
	Capturar fotografías con diferentes planos.

Capturar fotografías con distinción de fondo y figura.

Capturar fotografías con variaciones de distancia focal y profundidad de campo.

Capturar fotografías con diferentes tipos de iluminación.

	Responsable 
Organizado
Observador 
Paciente 
Destreza manual Creatividad.



FOTOGRAFÍA DIGITAL

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	De un caso práctico de toma de fotografías, integrará un portafolio de evidencias que contenga:

- 3 fotos con variación de distancia focal
-  3 fotos con  profundidad de campo alta y baja.
- 3 fotos con Iluminación artificial y natural.
- 3 fotos aplicando la Regla de los tercios.
- 3 fotos de plano general.
- 3 fotos de plano medio.
- 3 fotos de plano tres cuartos.
- 3 fotos de primer plano.
- 3 fotos de primerísimo primer plano.

	1. Comprender la evolución histórica de la fotografía

2. Identificar las funciones de los componentes de la cámara fotográfica.

3. Analizar los elementos de la composición fotográfica.

4. Comprender el procedimiento de la toma de fotografía considerando todos los elementos fotográficos.
	Ejercicios prácticos
Listas de cotejo




FOTOGRAFÍA DIGITAL

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Equipos colaborativos.
Análisis de casos.
Prácticas en laboratorios.
	Cámara fotográfica digital 
Proyector 
Banco de imágenes
Equipo de cómputo 
Equipo de iluminación fotográfica



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	


FOTOGRAFÍA DIGITAL

UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad  de aprendizaje
	II. Técnicas de tomas fotográficas y de video

	2. Horas Teóricas
	10

	3. Horas Prácticas
	25

	4. Horas Totales
	35

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno realizará tomas fotográficas y de video para integrarlos en mensajes de comunicación visual.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Captura de imagen fotográfica digital
	Describir las técnicas de la captura de imágenes fotográficas de retrato en exteriores y en estudio, paisaje y naturaleza, productos comerciales, arquitectónicos y publicitarios.
	Capturar fotografías de paisajes arquitectónicos y de naturaleza.

Captura de fotografías de retrato en interiores y exteriores.

Capturar fotografías de productos comerciales y publicitarios.

	Responsable Organizado 
Observador 
Paciente 
Destreza manual Creatividad.

	Grabación de video
	Describir las técnicas y proceso de grabación de video.
	Realizar la grabación de tomas de video empleando planos-secuencia acordes a las temáticas planteadas.

	Responsable Organizado 
Observador 
Paciente 
Destreza manual Creatividad.








FOTOGRAFÍA DIGITAL
PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de un caso práctico de fotografía, integrará un portafolio de evidencias con lo siguiente:

- Dos fotografías de paisajes arquitectónicos y de naturaleza.

- Dos fotografías de retrato en interiores y exteriores.

- Dos fotografías de productos comerciales y publicitarios.

- Un video que incluye tomas de al menos cuatro planos con una temática.
	1. Analizar las características de las fotografías de retrato en exteriores, en estudio, paisaje arquitectónico, de naturaleza, productos comerciales y publicitarios.

2. Comprender el procedimiento de la toma de fotografías de paisajes arquitectónicos y de naturaleza; de retrato en interiores y exteriores; y de productos comerciales y publicitarios.

3. Comprender el procedimiento de la toma de video.

4. Analizar la diferencia entre la captura de fotografía y la grabación de video.
	Ejercicios prácticos
Rúbricas


FOTOGRAFÍA DIGITAL
PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Práctica en laboratorio.
Análisis de casos.
Equipos Colaborativos

	Cámara fotográfica digital 
Cámara de video
Proyector 
Banco de imágenes
Equipo de cómputo 
Equipo de iluminación fotográfica



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	


FOTOGRAFÍA DIGITAL

UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad  de aprendizaje
	III. Edición fotográfica digital e impresión.

	2. Horas Teóricas
	10

	3. Horas Prácticas
	30

	4. Horas Totales
	40

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno editará de manera digital  fotografías para la publicación en medios digitales e impresos.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Introducción a la edición fotográfica digital.
	Describir el concepto de edición fotográfica digital, usos y aplicaciones en el diseño digital.
	
	Responsable Organizado
Observador 
Paciente 
Destreza manual Creatividad.

	Colorización de la imagen
	Describir las herramientas de ajustes de color aplicados a la corrección de imagen:
-saturación 
-niveles
-corrección selectiva
-modelo de color
-brillo
-contraste
 -mezclador de canales.
	Realizar ajustes de corrección de color en fotografías digitales.
	Responsable Organizado 
Observador 
Paciente 
Destreza manual Creatividad.

	Retoque digital
	Describir las herramientas de retoque digital fotográfico:
 -Tampón
 -Pincel corrector
 -Borrador 
-Recorte de fotografías
 -Filtro de licuar
	Realizar retoques digitales aplicadas a imágenes fotográficas.
	Responsable Organizado 
Observador 
Paciente 
Destreza manual Creatividad.


	Filtros y efectos
	Describir los filtros y efectos aplicados a imágenes digitales.
	Aplicar filtros y efectos a fotografías digitales
	Responsable Organizado 
Observador 
Paciente 
Destreza manual Creatividad.


	Composición fotográfica
	Explicar el manejo de capas y máscaras en la composición fotográfica.
	Diseñar composiciones fotográficas.
	Responsable Organizado 
Observador 
Paciente 
Destreza manual Creatividad.


	Formato de salida digital e impresión
	Explicar los formatos de salida para medios impresos y digitales.
	Preparar los ajustes de salida para medios digitales y de impresión.
	Responsable Organizado 
Observador 
Paciente 
Destreza manual Creatividad.
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FOTOGRAFÍA DIGITAL

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de un ejercicios prácticos integrará un portafolio de evidencias con lo siguiente:
 
- 10 fotografías  editadas y retocadas digitalmente
- 10 fotografías con ajustes de color
- 10 fotografías con aplicación de filtros y efectos
-5 composiciones fotográficas digitales 
-3 composiciones fotográficas impresas.
	1. Identificar la interface de un programa de edición de imagen.

2. Comprender el uso de las  herramientas básicas de recorte, retoque, texto  y ajustes de color.

3. Analizar los parámetros de impresión de fotografías digitales.

4. Comprender el procedimiento de edición de fotografías.

5. Comprender el procedimiento de impresión de fotografías digitales.
	Ejercicios prácticos
Rúbrica 


FOTOGRAFÍA DIGITAL
PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Práctica en laboratorio.
Análisis de casos.
Equipos Colaborativos.
	Cámara fotográfica digital 
Proyector 
Banco de imágenes
Equipo de cómputo 
Equipo de iluminación fotográfica
Programa de edición de imagen.



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	


FOTOGRAFÍA DIGITAL
	
CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

	Capacidad
	Criterios de Desempeño

	Crear objetos visuales bidimensionales en forma digital, considerando el brifef, el proceso de diseño, técnicas de representación visual y manejo de software de diseño, para  satisfacer las necesidades del cliente y del mercado.






	Genera objetos visuales bidimensionales  acorde a las especificaciones del proyecto  y entrega el archivo digital que contenga:

- Composición con sus medidas
- Ilustraciones y/o elementos gráficos en un soporte físico y digital
- Selección de fuentes tipográficas 
- Paleta de colores 
- Argumentación del diseño



	Modelar espacios y objetos considerando las especificaciones de diseño y técnicas de levantamiento, técnicas básicas de modelado digital, tecnología de escaneo láser y software de diseño para simular productos y servicios.
	Elabora el modelado de espacios y objetos  de manera digital  acorde a las especificaciones del proyecto y presenta el archivo que contenga:

- croquis para el levantamiento de espacios y medidas del objeto
- vistas en perspectiva 
- formas de nube de puntos y formas poligonales
- texturas e iluminación
- vista renderizada de los espacios y objetos





FOTOGRAFÍA DIGITAL

FUENTES BIBLIOGRÁFICAS

	Autor
	Año
	Título del Documento
	Ciudad
	País
	Editorial

	[bookmark: _mhpq9pcxeq5a]Inmaculada Villagrán Arroyal
	(2016)

	Retoque digital de imágenes

	Antequera
	España
	[bookmark: _a73zuuwxrdkf]IC Editorial

	Jose Maria Mellado
	(2017)
	Fotografía de Alta Calidad: Los Fundamentos De La Fotografía
	Madrid 
	España
	Anaya Multimedia

	[bookmark: _kwzg2y4f5w9s]Fernando Jover Ruiz
	(2017)
	[bookmark: _1jix2wa4aoo1]Control de Iluminación y Dirección de Fotografía en Producciones Audiovisuales
	Madrid 
	España
	Alfaomega - Altaria

	Bryan Peterson
	(2013)
	Los Secretos de la Composición Fotográfica
	Madrid 
	España
	Tutor

	Todd Gustavson
	(2016)
	Historia de la Cámara Fotográfica. Del Daguerrotipo a la Imagen Digital
	Madrid 
	España
	Ilus Books

	Vandome, Nick
	(2018)
	[bookmark: _dwew6onq7h6n]Photoshop Elements 2018 Tips, Tricks & Shortcuts in Easy Steps
	Detroit
	EE.UU.
	In Easy Steps



 



	ELABORÓ:
	Comité de Directores de la Carrera de TSU en Diseño Digital área Animación
	REVISÓ:
	Subdirección de Programas Educativos
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	APROBÓ:
	C. G. U. T. y P.
	FECHA DE ENTRADA EN VIGOR:
	Septiembre de 2018
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