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 ASIGNATURA DE COSTOS

	1. Competencias
	[bookmark: _GoBack]Desarrollar el diseño digital de objetos   bidimensionales y los prototipos a través del diagnóstico de necesidades, herramientas de planeación, el proceso de diseño, métodos de   representación visual, métodos de modelado manual y digital, para contribuir en el posicionamiento de   productos y servicios.

	2. Cuatrimestre
	Tercero 

	3. Horas Teóricas
	17

	4. Horas Prácticas 
	28

	5. Horas Totales
	45

	6. Horas Totales por Semana Cuatrimestre
	3

	7. Objetivo de aprendizaje
	El alumno determinará los precios de venta de servicios y productos de diseño a través de las herramientas de costeo, presupuestos y cotizaciones para contribuir a la rentabilidad de la organización.





	Unidades de Aprendizaje
	Horas

	
	Teóricas
	Prácticas
	Totales

	I. Costos
	7
	18
	25

	II. Presupuestos
	10
	10
	20

	Totales
	17
	28
	45



COSTOS

UNIDADES DE APRENDIZAJE

	1. Unidad  de Aprendizaje
	I. Costos

	2. Horas Teóricas
	7

	3. Horas Prácticas
	18

	4. Horas Totales
	25

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno elaborará el costeo de productos y servicios de diseño para determinar el precio de venta.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Elementos básicos de los costos

	Describir los conceptos de costos  
fijos, variables o mixtos.
	Seleccionar los costos fijos, variables o mixtos  de una organización.
	Analítico
Puntual 
Responsable  
Planificador 
Trabajo en equipo


	Valuación de inventarios

	Explicar el concepto de valuación de inventarios y su relación con el  sistema de costeo.

Identificar los métodos de valuación de inventarios:
- Identificación específica
- Primera entradas, primeras salidas
- Últimas entradas, primeras salidas.
- Costo promedio
	Determinar el método de valuación de inventarios de acuerdo a las necesidades del servicio digital a prestar
	Analítico
Puntual 
Responsable  
Planificador 
Trabajo en equipo

	Sistema de costos

	Explicar el concepto de sistemas de costos.

Identificar los métodos de costeo por órdenes y procesos.
 
	Seleccionar el sistema de costeo por órdenes o por procesos asociado a la actividad del servicio digital a prestar.
	Analítico
Puntual 
Responsable  
Planificador 
Trabajo en equipo

	Costeo ABC

	Explicar la estrategia de análisis de la competencia en la  fijación de costos 

Identificar el concepto de costeo de ABC

Explicar el método de costeo ABC 

	Elaborar el costeo por actividades de servicios de diseño. 
	Analítico
Puntual 
Responsable  
Planificador 
Trabajo en equipo

	Punto de Equilibrio

	Explicar el concepto de punto de equilibrio.

Explicar el concepto de margen de utilidad

Explicar el cálculo del punto de equilibrio.
	Determinar el punto de equilibrio  de servicio de diseño.

	Analítico
Puntual 
Responsable  
Planificador 
Trabajo en equipo








COSTOS

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de un caso práctico de costeo de productos y  servicios de diseño integrará un portafolio de evidencias con lo siguiente:

- Tipo de servicio de diseño que ofrece la empresa.
- Producto que ofrece la empresa.
- Costos fijos, variables y mixtos.
- Método de inventario y su justificación.
- Costo del proceso
- Costo por órdenes
- Costeo ABC
- Punto de equilibrio y margen de utilidad.
	1. Identificar los  tipos de costos.

2. Analizar los métodos de valuación de inventarios y su relación con el sistema de costeo.

3. Comprender el sistema de costeo por órdenes y por procesos. 

4. Comprender el procedimiento de costeo por actividades.

5. Comprender el procedimiento de cálculo del punto de equilibrio.
	Estudio de caso
Rúbrica



COSTOS

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Ejercicios prácticos
Análisis de casos
Investigación
	Computadora con acceso a internet
Cañón
Software de hoja de cálculo



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	X
	
	




COSTOS
	
UNIDADES DE APRENDIZAJE

	1. Unidad  de Aprendizaje
	II. Presupuestos

	2. Horas Teóricas
	10

	3. Horas Prácticas
	10

	4. Horas Totales
	20

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno elaborará presupuestos y cotizaciones de un servicio de diseño para contribuir a la rentabilidad de la organización. 




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Presupuesto

	Explicar el concepto y elementos del presupuesto:

Flujo de efectivo
Gastos de venta
Gastos de administración
Gastos de producción
Mano de obra

Describir la elaboración del un presupuesto en  organizaciones de servicio de diseño.
	Determinar el flujo efectivo.

Determinar los gastos de venta, administración y producción.

Determinar el gasto de mano de obra.
	Analítico
Puntual 
Responsable  
Planificador 
Trabajo en equipo

	Cotización
	Explicar el concepto y elementos de una cotización

Describir la elaboración de cotización de servicios.
	Realizar cotizaciones de servicios de diseño.


	Analítico
Puntual 
Responsable  
Planificador 
Trabajo en equipo



COSTOS

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de un caso práctico de productos y  servicios de diseño elaborará un reporte con lo siguiente:

 A) Presupuesto que incluya: 
- Flujo de efectivo
- Gastos de venta
- Gastos de administración
- Gastos de producción
- Mano de obra

B) Cotización que incluya:
- Antecedentes
- Servicios a desarrollar
- Datos del contacto
- Entregables
Plazo de entrega
- Precio
- Forma de pago
- Fecha de vencimiento.
- Compromisos
	1. Analizar el concepto y elementos de presupuesto. 
2. Comprender el procedimiento de elaboración de los presupuestos.
3. Identificar los elementos de  la cotización.
4. Comprender el procedimiento de elaboración de cotizaciones.
	Estudio de caso
Rúbrica




COSTOS

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Ejercicios prácticos
Análisis de casos
Investigación
	Computadora con acceso a internet
Cañón
Software de hoja de calculo



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	




COSTOS

CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

	Capacidad
	Criterios de Desempeño

	Determinar el tipo de proyecto de diseño digital a través del diagnóstico de necesidades del cliente, los principios básicos de mercadotecnia, técnicas de benchmarketing y principios de diseño para establecer los objetivos y alcances del mismo.
	Elabora un informe de las necesidades de diseño digital del cliente:

A) CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS:
- Datos del cliente: nombre empresa, dirección, giro, antecedentes del proyecto, objetivo de la organización
- Diagnóstico de las necesidades de diseño digital
- Análisis de la competencia
- Análisis del mercado 
- Objetivo del proyecto de diseño digital
- Presupuesto

B) ASPECTOS CREATIVOS:

- Enfoque del diseño
- Mensaje que se quiere transmitir
- Restricciones de diseño
- Elementos obligatorios
- Análisis de la imagen actual

C) CRONOGRAMA DE TRABAJO









COSTOS

FUENTES BIBLIOGRÁFICAS

	Autor
	Año
	Título del Documento
	Ciudad
	País
	Editorial

	Juan Pablo Rivero Zanatta

	(2015)
	Costos y presupuestos, reto de todos los días

	Bogotá 
	Colombia 
	Ediciones de la u


	Edward Vanderbeck
	(2017)
	Principios de contabilidad de costos
	Distrito Federal 
	México
	Cengage Learning

	frank memelsdorf
	(2013) 
	Estrategias y diseño : diálogo entre empresas y diseñadores
	Buenos Aires 
	Argentina 
	wolkowicz editores 

	Francisco J. Toro López
	(2016)
	Costos abc y presupuestos
	Distrito Federal 
	México
	Ecoe ediciones
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