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ASIGNATURA DE SOFTWARE CAD

	1. Competencias
	[bookmark: _GoBack]Desarrollar el diseño digital de objetos bidimensionales y los prototipos a través del diagnóstico de necesidades, herramientas de planeación, el proceso de diseño, métodos de representación visual, métodos de modelado manual y digital,  para contribuir en el posicionamiento de  productos y servicios.

	2. Cuatrimestre
	Tercero

	3. Horas Teóricas
	27

	4. Horas Prácticas
	63

	5. Horas Totales
	90

	6. Horas Totales por Semana Cuatrimestre
	6

	7. Objetivo de Aprendizaje
	El alumno elaborará dibujos bidimensionales y tridimensionales a través del uso del software CAD considerando las especificaciones técnicas de diseño para la elaboración de prototipos y maquetas.





	Unidades de Aprendizaje
	Horas

	
	Teóricas
	Prácticas
	Totales

	I. Bases del dibujo técnico digital
	5
	15
	20

	II. Edición y presentación del dibujo técnico digital.
	5
	30
	35

	III. Bases del modelado tridimensional.
	5
	30
	35

	Totales
	15
	75
	90



SOFTWARE CAD

UNIDADES DE APRENDIZAJE

	1. Unidad de Aprendizaje
	I. Bases del dibujo técnico digital

	2. Horas Teóricas
	5

	3. Horas Prácticas
	15

	4. Horas Totales
	20

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno dibujará formas bidimensionales para la representación digital de objetos y espacios




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Elementos del área de trabajo
	Identificar el software de diseño, su entorno de trabajo así como sus características y usos en el diseño de objetos.
	Establecer las dimensiones y unidades del área de trabajo.

Demostrar el manejo de la interfaz del software.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Asertivo
Analítico
Respetuoso
Propositivo
Creativo


	Elementos paramétricos del dibujo
	Identificar los parámetros y ajustes para el dibujo técnico digital 
- referencia a objetos
- entrada dinámica
- rastreo polar
	Establecer los parámetros y ajustes acordes a las especificaciones de dibujo
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Analítico
Respetuoso
Propositivo
Creativo


	Creación de formas bidimensionales
	Identificar los tipos y características de formas bidimensionales utilizadas en el dibujo de objetos de diseño. 
Identificar las herramientas de dibujo de formas básicas bidimensionales.
	Dibujar objetos de diseño de manera bidimensional acordes a las especificaciones de diseño.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Analítico
Respetuoso
Propositivo
Creativo




SOFTWARE CAD

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de casos prácticos dibujo digital integrará a un archivo  lo siguiente:

a) 10 dibujos técnicos digitales con:

-  composición de elementos bidimensionales
-  presentados en áreas de trabajo con medidas definidas: carta, doble carta.
	1. Identificar las unidades y medidas del área de trabajo.
 
2. Identificar las herramientas de dibujo técnico digital

3. Analizar los  elementos y formas del dibujo técnico digital.

4. Comprender el proceso de dibujo de objetos bidimensionales.
	Ejercicios prácticos
Rúbrica 




SOFTWARE CAD

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Discusión en grupo
Práctica en taller
Casos de estudio
	Laboratorio de cómputo
Proyector
Internet
Pintarrón



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	x
	





SOFTWARE CAD

UNIDADES DE APRENDIZAJE

	1. Unidad de Aprendizaje
	II. Edición y presentación del dibujo técnico digital.

	2. Horas Teóricas
	5

	3. Horas Prácticas
	30

	4. Horas Totales
	35

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno editará formas bidimensionales para su presentación e impresión.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Edición de formas bidimensionales
	Explicar los tipos de modificaciones utilizadas en los dibujos bidimensionales.

Identificar las herramientas de modificaciones y sus usos. 
	Modificar objetos bidimensionales.
 
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo
Trabajo en equipo


	Plantillas de impresión
	Identificar los elementos de la plantilla de impresión:

- espacio de modelo
- espacio de papel 
- tamaño de papel 
- escala de papel
- ventana de diseño 
- formatos de salida

Explicar las características de las plantillas de presentación/impresión utilizadas en el dibujo técnico digital.
	Estructurar la plantilla de presentación/impresión de croquis y planos de objetos de diseño acordes a las especificaciones de impresión.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo
Trabajo en equipo

	Formato para impresión
	Identificar los formatos de impresión: 
- estilo
- tamaño de papel
- dispositivo de impresión
- área de impresión
- escala Explicar las características de los formatos de impresión utilizadas en el dibujo técnico digital.
	Establecer el formato de impresión acorde a las especificaciones de diseño y presentación
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo
Trabajo en equipo




SOFTWARE CAD

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de casos prácticos de objetos de diseño integrará a un portafolio digital de evidencias que contenga lo siguiente:

-  5 croquis digitales de objetos de diseño bidimensional  en plantilla de impresión a doble
carta


5 croquis digitales de objetos con modificaciones en el dibujo en
plantilla de impresión a
90x60 cm

	1. Analizar los modificadores aplicables a las formas básicas tridimensionales.

2. Comprender el procedimiento de la creación y modificación de las plantilla de impresión.
3.Comprender el procedimiento para dar formato de impresión acorde a las especificaciones técnicas.

	Ejercicios prácticos
Rúbrica 




SOFTWARE CAD

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Aprendizaje auxiliado por las tecnologías de la información.
Prácticas en laboratorio.
Solución de problemas
	Laboratorio de cómputo
Proyector
Internet
Pintarrón



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	




SOFTWARE CAD

UNIDADES DE APRENDIZAJE

	1. Unidad de Aprendizaje
	III. Bases del modelado tridimensional.

	2. Horas Teóricas
	5

	3. Horas Prácticas
	30

	4. Horas Totales
	35

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno realizará el modelado digital tridimensional de objetos
para la elaboración de prototipos.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Creación básica de formas tridimensionales
	Identificar los tipos de formas básicas tridimensionales utilizadas en el dibujo digital de objetos de diseño. Identificar las herramientas de dibujo de formas básicas tridimensionales.
	Dibujar objetos de diseño de manera tridimensional acorde a las especificaciones de diseño.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo

	Edición y modificación de formas tridimensionales
	Explicar los tipos de modificaciones utilizadas en los dibujos tridimensionales. Identificar las herramientas de modificaciones tridimensionales y sus usos.
	Modificar objetos tridimensionales.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo.




SOFTWARE CAD

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de casos prácticos
de objetos de diseño
integrará a un portafolio
digital de evidencias que
contenga lo siguiente:

- 5 modelos digitales de
objetos de diseño
tridimensional

- 5 modelos digitales de
objetos tridimensionales con
modificaciones en el dibujo

	1. Identificar las formas básicas
tridimensionales.

2. Analizar las formas
tridimensionales que componen
el objeto de diseño

3. Identificar las modificaciones
a los elementos
tridimensionales utilizados en
las formas básicas de
modelado.

4. Comprender el procedimiento
de creación de formas básicas
tridimensionales y sus
modificaciones.

	Ejercicios prácticos
Rúbrica 




SOFTWARE CAD

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Aprendizaje auxiliado por las tecnologías de la información.
Prácticas en laboratorio.
Solución de problemas
	Laboratorio de cómputo
Proyector
Internet
Pintarrón



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	



SOFTWARE CAD


CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

	Capacidad
	Criterios de Desempeño

	Modelar espacios y objetos considerando las especificaciones de diseño y técnicas de levantamiento, técnicas básicas de modelado digital, tecnología de escaneo láser y software de diseño para simular productos y servicios.
	Elabora el modelado de espacios y objetos  de manera digital  acorde a las especificaciones del proyecto y presenta el archivo que contenga:

- croquis para el levantamiento de espacios y medidas del objeto
- vistas en perspectiva 
- formas de nube de puntos y formas poligonales
- texturas e iluminación
- vista renderizada de los espacios y objetos


	Elaborar prototipos físicos de productos a través de técnicas de modelado manual,  técnicas de impresión 3D y de acuerdo a las especificaciones de producto para contribuir a la toma de decisiones.
	Presenta el prototipo del producto acorde a las especificaciones del proyecto con un informe que contenga:

- análisis de características del producto: dimensiones, formas y funcionalidad
- tipo de material utilizado en el modelado manual y digital
- técnicas utilizadas de modelado manual y digital
- impresión 3D
- justificación




SOFTWARE CAD

FUENTES BIBLIOGRÁFICAS

	Autor
	Año
	Título del Documento
	Ciudad
	País
	Editorial

	Media active
	(2013)
	Aprender Autocad 2013: con 100 ejercicios prácticos

	Distrito Federal
	México
	Alfaomega Grupo Editor

	César Calavera; Isabel Jimenez
	(2013)
	Dibujo Técnico I
	México
	México
	S.A. Ediciones Paraninfo

	Olivia Martinez Abad
	(2015)
	Aprendamos dibujo técnico I
	Cataluña
	España
	Éxodo

	Castell Cebolla Cebolla
	(2017)
	AUTOCAD 2017

	Andalucia
	España
	Ra-ma, Libreria Y Editorial Microinformática

	Scott Onstott 

	(2017)
	[bookmark: _w6fhe4aaijf]AutoCAD 2018 and AutoCAD LT 2018 Essentials

	California
	EUA
	Sybex
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