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ASIGNATURA DE INTEGRADORA I
[bookmark: _GoBack]
	1. Competencias
	Diseñar prendas de vestir a través de la investigación, aplicando metodologías de diseño para satisfacer las necesidades del mercado.

	2. Cuatrimestre
	Tercero

	3. Horas Teóricas
	3

	4. Horas Prácticas
	27

	5. Horas Totales
	30

	6. Horas Totales por Semana Cuatrimestre
	2

	7. Objetivo de la Asignatura
	El estudiante demostrará la competencia de diseñar  prendas de vestir a través de la investigación,  aplicando metodologías de diseño  para satisfacer las necesidades del mercado.





	Unidades Temáticas
	Horas

	
	Teóricas
	Prácticas
	Totales

	1. Concepto.
	1
	9
	10

	Diseño
	1
	9
	10

	Desarrollo prenda y colección.
	1
	9
	10

	Totales
	3
	27
	30



INTEGRADORA I

UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad Temática
	I. Concepto

	2. Horas Prácticas
	9

	3. Horas Teóricas
	1

	4. Horas Totales
	10

	5. Objetivo
	El estudiante integrará un brief de diseño de modas, para desarrollar prendas de vestir.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Investigación del tema
	Reconocer la metodología de investigación.
	Presentar un reporte de investigación.
Justificar un tema de inspiración.
	Responsable, juicio analítico y crítico, ordenado, 
toma de decisiones, liderazgo, trabajo en equipo, administración del tiempo, creatividad, Innovación


	Comunicar la idea.
	Reconocer la estructura del brief de diseño de modas
	Integrar los elementos del brief de diseño de moda.
	Responsable, juicio analítico y crítico, ordenado, 
toma de decisiones, liderazgo, trabajo en equipo, administración del tiempo, creatividad, Innovación

















INTEGRADORA I

PROCESO DE EVALUACIÓN 

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	Integrará un reporte de investigación que incluya:

- Portada creativa alusivo al concepto a desarrollar.
• Título del proyecto
• Cronograma de actividades
• Planteamiento del problema
• Justificación
• Alcance
• Objetivos
• Marco teórico
     - fuentes de inspiración y tendencias 
     - mercado
     - temporada
     - línea
• Diseño metodológico creativo
     - Collage y Brief con interpretación
     - Paleta de colores
     - Propuesta de 
     - Materiales
• Conclusiones
• Bibliografía
• Anexos
	1. Analizar fuentes de información

2. Reconocer las técnicas para  generar ideas.

3. Determinar el tema de inspiración.

4. Desarrollar marco teórico y metodología.

5. Integrar el reporte de investigación.
	Proyecto
Lista de cotejo.




INTEGRADORA I

PROCESO  ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Aprendizaje basado en proyectos.
Investigación.    
Equipos colaborativos.
	Recortes, internet, revistas, tendencias, colecciones, libros, películas, resistol, tijeras, papel opalina, marcadores, equipo de cómputo, cañón, escáner, cámara digital, telas, plumones, colores. 



ESPACIO FORMATIVO 

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	x
	
	




INTEGRADORA I

UNIDADES DE APRENDIZAJE  

	1. Unidad Temática
	II. Diseño.

	2. Horas Prácticas
	9

	3. Horas Teóricas
	1

	4. Horas Totales
	10

	5. Objetivo
	El estudiante integrará el diseño de una colección de prendas de vestir para su confección.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Bocetos.
	Reconocer los elementos del diseño 

Relacionar el tema de inspiración con los elementos del diseño.

	Integrar la carpeta de bocetos de prendas de vestir en diversas perspectivas
	Responsable, juicio crítico, ordenado, 
toma de decisiones, liderazgo, trabajo en equipo, administración del tiempo, creatividad, innovación

	Materiales
	
	Justificar los materiales seleccionados en función de las prendas diseñadas
	Responsable, juicio crítico, ordenado, 
toma de decisiones, liderazgo, trabajo en equipo, administración del tiempo, creatividad, innovación.


	Figurines estilizados  y sus complementos
	
	Integrar una colección en un portafolio de moda con los figurines estilizados y complementos
	Responsable, juicio crítico, ordenado, 
toma de decisiones, liderazgo, trabajo en equipo, administración del tiempo, creatividad, innovación.





INTEGRADORA I

PROCESO DE EVALUACIÓN 

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	Integrará al proyecto y presentará el portafolio de moda digital que contenga una colección con las siguientes características:

- Figurines estilizados
- Ambientación acorde al tipo de colección
- Trazos planos de las prendas
- Propuesta de materiales: 
   - Texturas de telas
   - Propuestas de estampados
   - Efectos
   - accesorios y complementos
   - Justificación de la técnica de ilustración empleada
- Datos de identificación.
	1. Relacionar el tema de inspiración con los elementos del diseño de modas

2. Comprender el procedimiento para elaborar figurines

3. Analiza las prendas para determinar los materiales 

4. Identificar los elementos que comprende un portafolio de moda                            
 
	Proyecto.                     
Lista de cotejo.




INTEGRADORA I

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE 

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Ejecución de tareas
Aprendizaje basado en Proyectos
Equipos colaborativos

	Equipo de cómputo
Cañón













ESPACIO FORMATIVO
 
	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	






INTEGRADORA I

UNIDADES DE APRENDIZAJE  

	1. Unidad Temática
	III. Desarrollo prenda y colección

	2. Horas Prácticas
	9

	3. Horas Teóricas
	1

	4. Horas Totales
	10

	5. Objetivo
	El estudiante integrará una colección de prendas confeccionadas, para su producción y comercialización.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Elaboración de Patrones
	Reconocer las características de la prenda de acuerdo al diseño para la transformación de moldes con su graduación.

	Presentar los patrones trazados y la corrida de tallas.
	Responsable, juicio crítico, ordenado, 
Toma de decisiones, liderazgo, trabajo en equipo, administración del tiempo, Creatividad, Innovación.

	Ensamble de prendas
	Reconocer el método de confección de las prendas de acuerdo al diseño
	Presentar las prendas confeccionadas.
	Responsable, juicio crítico, ordenado, toma de decisiones, liderazgo, trabajo en equipo, administración del tiempo, Creatividad, Innovación.


	Fichas Técnicas
	Reconocer el desarrollo de los patrones y la confección
	Presentar la fichas técnicas de: 
- Patronaje
- Graduación
- Confección
	Responsable, juicio crítico, ordenado, toma de decisiones, liderazgo, trabajo en equipo, administración del tiempo, Creatividad, Innovación.


	Conformación de la colección
	 
	Presentar la colección de moda.
	Responsable, juicio crítico, ordenado, toma de decisiones, liderazgo, trabajo en equipo, administración del tiempo, Creatividad, Innovación.




INTEGRADORA I

PROCESO DE EVALUACIÓN 

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	Integrará el proyecto y presentará la colección de prendas que contenga:


- Patrones
-Fichas técnicas de patronaje,  graduación y confección
-Prendas confeccionadas 
	1. Relacionar las características del diseño con la elaboración de la prenda.

2. Reconocer el procedimiento para la elaboración de patrones.

3. Analizar los patrones para su graduación.

4. Confeccionar la colección.
 
5. Integrar el portafolio de la colección.
	Proyecto
Lista de Cotejo




INTEGRADORA I

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Ejecución de tareas
Aprendizaje basado en Proyectos
Equipos colaborativos
	Equipo de cómputo
Cañón
Equipo de confección y de trazo. 



ESPACIO FORMATIVO 

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	





 INTEGRADORA I

CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

	Capacidad
	Criterios de Desempeño

	Investigar punto de inspiración a través de las fuentes de información para seleccionar las tendencias y el tema de inspiración.
	Elabora  un informe que incluya:
Objetivo del tema de inspiración.
Documentación de las  fuentes consultadas electrónicas, visuales e impresas, los requerimientos del producto, de estudio de mercado y tendencias en un contexto político, económico y sociocultural. 
Alcances y limitaciones.
    




                                                                                                 


	Seleccionar los elementos del punto de inspiración a partir de la metodología de investigación para determinar el concepto de diseño

	Elabora un anteproyecto que incluya: 
- Antecedentes (Informe del tema de inspiración)
- Objetivo general
- Justificación de los elementos de inspiración
- Descripción del elemento de inspiración


	Interpretar el concepto de diseño a través de técnicas que ordenen las ideas y la integración de los   elementos del tema para generar  propuestas de diseño.
	Elabora el brief con los datos y especificaciones de las tendencias y temas seleccionados que incluya:
- Imágenes, colores y texturas que integren un collage.
- Carta de colores de acuerdo a las tendencias seleccionadas.
- Propuesta de materiales


	Diseñar figurines de moda utilizando técnicas de  dibujo manual y software especializado para la creación de la colección.
	Entrega un cuaderno con dibujos e impresos de figurines en tres dimensiones y con sus perspectivas que muestren: 
- Color
- Textura de la tela
- Estilo
- Temporada
- Características de la prenda
- Datos de identificación (nombre del modelo, número de modelo, estilo, temporada, nombre del diseñador, fecha, cliente)


	Elaborar la colección seleccionando los diseños autorizados para construir el portafolio del diseño.
	Elabora portafolio de los diseños seleccionados integrando: 

-Figurines
 Lectura de figurín
 hoja de contra muestra
 Trazo plano de figurín
-Carta color
 Número de pantone
 Nombre comercial 
-Materiales
 Indicadores de composición de material
 Peso
 Diseño y tipo de tejido
 Nombre técnico y comercial del material
 Propuesta de diseño de telas (tejido y acabado)
- Accesorios
 Nombre
 Dimensiones
 Color
 Características físicas





INTEGRADORA I

FUENTES BIBLIOGRÁFICAS

	Autor
	Año
	Título del Documento
	Ciudad
	País
	Editorial

	Hernández Sampieri R, Fernández C, Baptista P
	(2014)
	Metodología de la Investigación 
	D.F. 
	México
	Mc GrawHill

	Seivewright Simon
	(2013)
	Diseño e investigación
	D.F.
	México
	Gustavo Gili

	Fidias G. Arias
	(2012)
	El proyecto de investigación. Introducción a la metodología científica
	Caracas 
	Venezuela
	EPISTEME C.A.

	Ambrose Gavin y Harris Paul
	(2010)
	Metodología del diseño
	D.F.
	México 
	PARRAMON

	Ortiz, Frida;  García, María
	(2009)

	Metodología de Investigación. El Proceso y sus técnicas

	D.F
	México
	Limusa

	
García, Dora 
	(2008)
	Metodología del Trabajo de Investigación

	D.F.
	México
	Trillas

	Corbetta Piergiorggi
	(2007)
	Metodología y Técnicas de Investigación

	D.F.
	México
	Mc Graw Hill

	Eyssautier de la Mora, Maurice
	(2006)
	Metodología de la investigación: Desarrollo de la inteligencia

	U.S.A.
	Estados Unidos
	Cengage Learning

	Espinosa, Maribel
	(2005)
	Anteproyectos de Investigación Turística

	D.F.
	México
	Trillas

	Castañeda
	(2005)
	Métodos y técnicas de Investigación II

	D.F.
	México
	Mc Graw Hill
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