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ASIGNATURA DE ANIMACIÓN EN 2D

	1. Competencias
	Desarrollar la animación digital de objetos bi y tridimensionales a través del plan de producción, métodos de storyboard, técnicas básicas de animación 2D y 3D,  técnicas de edición de imagen y considerando las especificaciones del proyecto para la simulación y comunicación visual de productos y servicios.

	2. Cuatrimestre
	Cuarto

	3. Horas Teóricas
	26

	4. Horas Prácticas
	49

	5. Horas Totales
	75

	6. Horas Totales por Semana Cuatrimestre
	5

	7. Objetivo de Aprendizaje
	El alumno elaborará animaciones tradicionales y digitales bidimensionales a través de software especializado, para integrarlas a productos audiovisuales.





	Unidades de Aprendizaje
	Horas

	
	Teóricas
	Prácticas
	Totales

	I. Fundamentos de la animación
	16
	12
	28

	II. Técnicas de animación digital bidimensional
	10
	37
	47

	Totales
	26
	49
	75



 ANIMACIÓN EN 2D

UNIDADES DE APRENDIZAJE

	1. Unidad de Aprendizaje
	I. Fundamentos de la animación 

	2. Horas Teóricas
	16

	3. Horas Prácticas
	12

	4. Horas Totales
	28

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno elaborará secuencias animadas tradicionales para distinguir los principios básicos de la animación.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Historia de la animación
	Describir los antecedentes históricos de la animación.


	
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Asertivo
Analítico
Respetuoso
Propositivo
Creativo

	Principios básicos de la animación tradicional
	Explicar las características que conforman una animación tradicional:

-Soporte
-Producción de la imagen
-Dimensiones
-Línea de tiempo
-Fotogramas


	Animar de manera tradicional un objeto.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Asertivo
Analítico
Respetuoso
Propositivo
Creativo


	Técnicas de animación 
	Identificar los tipos de animación, sus características y aplicaciones:

Tradicional
-Animación cuadro por cuadro
-Cell animation
-Rotoscopia
-Stopmotion

Digital
-Animación fotograma por fotograma 
-Animación limitada 
-Animación completa
-Rotoscopia
-Animación por computadora 2D y 3D
-Motion Graphics
	
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Asertivo
Analítico
Respetuoso
Propositivo
Creativo


	Proceso básico de animación
	Explicar el proceso básico de animación: 
-Preproducción 
-Producción 
-Postproducción
	
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Asertivo
Analítico
Respetuoso
Propositivo
Creativo


	Preproducción para la animación
	Explicar las características de los elementos de preproducción: 
-Guion 
-Storyboard
-Animático
	Elaborar guiones y storyboard para animación.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Asertivo
Analítico
Respetuoso
Propositivo
Creativo


	Cell animation
	Explicar el proceso de cell animation.
	Animar con la técnica de cell animation
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Asertivo
Analítico
Respetuoso
Propositivo
Creativo





ANIMACIÓN EN 2D

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de un caso de animación tradicional, entregará un portafolio de evidencias:

· Guion.
· Storyboard
· Cell animation de secuencia animada.
	1. Identificar los antecedentes históricos de la animación.

2. Comprender los tipos de animación.

3. Analizar la secuencia de movimiento.
	Ejercicio práctico
Lista de cotejo




ANIMACIÓN EN 2D

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Análisis de caso
Tareas de investigación
Ejercicios prácticos
	Material de dibujo
Mesa de luz



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	





ANIMACIÓN EN 2D

UNIDADES DE APRENDIZAJE

	1. Unidad de Aprendizaje
	II. Técnicas de animación digital bidimensional

	2. Horas Teóricas
	10

	3. Horas Prácticas
	37

	4. Horas Totales
	47

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno elaborará animaciones digitales y secuencias animadas para integrarlas a un proyecto audiovisual.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Introducción al Software de animación bidimensional
	Explicar el entorno de trabajo del software de animación bidimensional.
	
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Asertivo
Analítico
Respetuoso
Propositivo
Creativo

	Herramientas del software de animación bidimensional
	Explicar las herramientas que conforman el software de animación digital bidimensional: -Composición y precomposición -Importación de materiales para animación.
-Capas 
-Máscaras 
-Formas
-Editor de gráficos -Textos
-Sonido
-Paleta de colores
	Animar gráficos digitales
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Asertivo
Analítico
Respetuoso
Propositivo
Creativo

	Animación básica digital
	Explicar el proceso de realización de la animación cuadro a cuadro.
 
Explicar el proceso de realización de la animación con interpolación.
	Animar con la técnica de animación cuadro por cuadro e interpolación.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Asertivo
Analítico
Respetuoso
Propositivo
Creativo.

	Animático
	Explicar las aplicaciones del animático (storyboard) dentro de una producción audiovisual
	Elaborar el animático de producción audiovisual.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Asertivo
Analítico
Respetuoso
Propositivo
Creativo

	Formatos de publicación
	Identificar los tipos de formatos de publicación, sus características y parámetros de compresión de calidad de video, de acuerdo a la plataforma de publicación digital.

Explicar las herramientas exportación de archivos de animación.
	Establecer los parámetros de publicación en una animación. 

Exportar los archivos de una animación en diferentes formatos de publicación.



	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Asertivo
Analítico
Respetuoso
Propositivo
Creativo
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ANIMACIÓN EN 2D

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de un  caso práctico de animación bidimensional  integrará un portafolio de evidencias que contenga lo siguiente:

•Animación con la técnica cuadro a cuadro.

•Animación con la técnica de interpolación.

•Animático.

•Animación digital con compresión de calidad de video. 
	1. Identificar las herramientas que conforman el software de animación digital bidimensional.

2. Comprender el proceso de  animación cuadro por cuadro.

3. Comprender el proceso de animación por interpolación.

4. Analizar el proceso del animático. 
5. Comprender el concepto de compresión de calidad de video de acuerdo a las  plataformas de publicación digital.
	Ejercicio práctico
Rúbrica



ANIMACIÓN EN 2D

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Ejercicios prácticos
Análisis de caso
Discusión de grupo
	Internet
Equipo multimedia






ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	




ANIMACIÓN EN 2D

CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

	Capacidad
	Criterios de Desempeño

	Organizar el  plan de producción de la animación de objetos visuales bi y tridimensionales	considerando las especificaciones del proyecto, técnicas de planeación y guion técnico para cumplir con los objetivos establecidos.
	Elabora el plan de producción que contenga:

- cronograma de trabajo, recursos humanos y materiales, equipos y locaciones.
- guion técnico: narración, número de secuencia, descripción de planos y tipo de transiciones


	Desarrollar el storyboard	considerando la planeación, el guion técnico y estilos de ilustración,  para cumplir con los objetivos establecidos.
	Elabora el storyboard de la animación que contenga:

- bocetos finos que describan: tipografía, estilo de ilustración, composición, manejo de color
- storyboard: estructura narrativa, viñetas, número de secuencias y descripción de planos y tipo de transiciones.


	Animar objetos y personajes en 2D a través de  técnicas de interpolación de movimiento, cuadro por cuadro en 2D, basados en el storyboard para crear secuencias de animación.
	Presenta una animación en 2D de acuerdo al storyboard que contenga:

- composición de acuerdo al tipo de medio de publicación a utilizar
- línea de tiempo
- tipos de planos y secuencias.
- Elementos gráficos bidimensionales con interpolación de movimiento y cuadro por cuadro.


	Animar objetos y personajes en 3D a través de  técnicas de animación en 3D, técnicas de manejo de cámara y técnicas de ambientación  basados en el storyboard para crear secuencias de animación.
	Presenta una animación 3D de acuerdo al storyboard que contenga:

- composición de acuerdo al tipo de medio de publicación a utilizar
- línea de tiempo
- tipos de planos y secuencias.
- Elementos gráficos tridimensionales con interpolación de movimiento y cuadro por cuadro.
- Manejo de cámaras, iluminación en ambientaciones y objetos.


	Integrar secuencias animadas a través de técnicas de maquetación, técnicas y software de edición considerando el tipo de publicación a utilizar para cumplir con las especificaciones  de calidad y del proyecto.
	Presenta un master de video que contenga:

- Composición de secuencias animadas
- Edición de secuencias y transiciones de planos de video y animación.
- pistas de audio y voz en off como elemento narrativo
- extensión del archivo de salida de acuerdo al tipo de medio de publicación a utilizar 




ANIMACIÓN EN 2D

FUENTES BIBLIOGRÁFICAS

	Autor
	Año
	Título del Documento
	Ciudad
	País
	Editorial

	TOM GREEN, Joseph Labrecque
	(2017)
	Beginning Adobe Animate CC

	New York
	EUA
	Adobe Press

	Liz Blazer
	(2015)
	[bookmark: _asgx16wsrotr]Animated Storytelling: Simple Steps for Creating Animation and Motion Graphics


	New York
	EUA
	Peachpit Press

	Andreas Deja

	(2015)
	The Nine Old Men: Lessons, Techniques, and Inspiration from Disney's Greatest Animators
	New York
	EUA
	Focal Press

	Lisa Fridsma, Brie Gyncild
	(2017)

	Adobe After Effects CC Classroom in a Book
	California
	EUA
	Adobe Press

	Maria Cecilia Brarda
	(2016)
	Motion Graphics Design
	Barcelona
	España
	Gustavo Gili

	[bookmark: _sz5rmz4g5au9]Ian Crook y Peter Beare
	(2016)
	Motion Graphics: Principles amd Practices from the Ground Up
	New York
	EUA
	Fairchild Books
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