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ASIGNATURA DE PROTOTIPOS

	1. Competencias
	Desarrollar el diseño digital de objetos  bidimensionales y los prototipos a través del diagnóstico de necesidades, herramientas de planeación, el proceso de diseño, métodos de  representación visual,  métodos de modelado manual y digital,  para contribuir en el posicionamiento de  productos y servicios.

	2. Cuatrimestre
	Cuarto

	3. Horas Teóricas
	25

	4. Horas Prácticas
	50

	5. Horas Totales
	75

	6. Horas Totales por Semana Cuatrimestre
	5

	7. Objetivo de Aprendizaje
	El alumno elaborará prototipos a través de las herramientas del software CAD  y considerando las especificaciones de diseño para la simulación de objetos.





	Unidades de Aprendizaje
	Horas

	
	Teóricas
	Prácticas
	Totales

	I. Introducción a software de modelado mecánico y operaciones de edición 
	10
	20
	30

	II. Apariencia y presentación de objetos 3D
	10
	20
	30

	III. Impresión tridimensional
	5
	10
	15

	Totales
	25
	50
	75



PROTOTIPOS

UNIDADES DE APRENDIZAJE

	1. Unidad de Aprendizaje
	I. Introducción a software de modelado mecánico y operaciones de edición

	2. Horas Teóricas
	10

	3. Horas Prácticas
	20

	4. Horas Totales
	30

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno modelará piezas mecánicas tridimensionales  para la simulación de objetos.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Software de modelado mecánico

	Identificar el software de modelado mecánico y su interface.

Explicar la herramienta  de croquis, sus  características y usos en la creación de perfiles 2D

	Dibujar perfiles de 2D dentro de las vistas de croquis
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Asertivo
Analítico
Respetuoso
Propositivo
Trabajo en equipo


	Plantillas de importación de archivos CAD
	Explicar los procesos de preparación de plantillas de dibujo.
Explicar el proceso de importación de archivos CAD

	Seleccionar las   plantillas de dibujo acorde a las características del molde.
Importar archivos de CAD 2D al software de modelo mecánico
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo


	Dibujo de piezas 3D.
	Explicar el proceso de modelado de piezas. Describir las herramientas que dan volumen de un perfil 2D a un perfil 3D

Describir el concepto y posiciones de ensamblaje de piezas mecánicas

Explicar el concepto de modelado piezas de chapa metálica

Explicar el concepto de piezas unidas con soldadura

Explicar los procesos de  elaboración de moldes de objetos  3D
	Modelar piezas con forma y volumen 3D
Modelar piezas mecánicas con ensamblaje, chapas metálicas, uniones de soldaduras y moldes.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo


	Operaciones de edición básica
	Definir las operaciones de edición y sus características aplicables a las piezas mecánicas:

- Revolución y barrido
- Recubrimiento
- Matriz
- Redondeo

	Realizar operaciones de edición en piezas mecánicas.

Convertir un objeto 3D en una pieza mecánica.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo




PROTOTIPOS

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de casos prácticos de modelado tridimensional integrará un portafolio digital de evidencias que contenga lo siguiente:

- 5 modelos tridimensionales de objetos simples

- 2 modelos tridimensionales de objetos conformados por al menos 3 piezas cada uno

- 3 modelos tridimensionales utilizando comandos de edición como: revolución barrido, redondeo, matriz, y/o aplicación recubrimiento
	1. Identificar el software de modelado mecánico.

2. Comprender el proceso de preparación de plantillas de dibujo

3. Comprender el proceso del modelado de piezas. 

4. Comprender las operaciones de edición aplicables a piezas mecánicas.
	Ejercicios prácticos
Rúbrica 



PROTOTIPOS

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Práctica en laboratorios
Ejercicios prácticos
Caso de estudio
	Equipo multimedia
Internet
Material de dibujo



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	




PROTOTIPOS

UNIDADES DE APRENDIZAJE

	1. Unidad de Aprendizaje
	II. Apariencia y presentación de objetos 3D

	2. Horas Teóricas
	10

	3. Horas Prácticas
	20

	4. Horas Totales
	30

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno desarrollará el molde de piezas mecánicas y su ensamble para elaborar un prototipo.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Materiales
	Identificar la clasificación de los materiales del software CAD 
Identificar las características de masa y textura en objetos 3D
Explicar el concepto de dimensionamiento de piezas mecánicas 
Identificar las vistas ortogonales acotadas. 
Explicar el proceso de obtención de vistas ortogonales acotadas
	Seleccionar los materiales del objeto 3D acordes a las especificaciones de diseño.
Modelar las dimensiones de las vistas ortogonales de los objetos 3D
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo
Trabajo en equipo


	Presentación de dibujos.
	Identificar los elementos y características de los formatos de presentación de plantillas de dibujo en el software CAD
	Realizar plantillas de dibujo agregando vistas, acotaciones del modelo.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo
Trabajo en equipo





PROTOTIPOS

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de casos prácticos de modelado tridimensional integrará un portafolio digital de evidencias que contenga lo siguiente:

- 2 modelos tridimensional con  diferentes tipos de materiales

- 3 plantillas de presentación de objetos tridimensionales con sus respectivas vistas y acotaciones
	1. Identificar la clasificación de los materiales del software CAD.

2. Analizar las diferencias de  los materiales que componen a los objetos

3. Identificar los elementos que conforman una plantilla de presentación 
	Ejercicios prácticos
Rúbrica 




PROTOTIPOS

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Práctica en laboratorios
Investigación
Estudio de caso
	Proyector
Equipo multimedia
Computadora
Internet
Laboratorio y material de dibujo



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	



PROTOTIPOS

UNIDADES DE APRENDIZAJE

	1. Unidad de Aprendizaje
	III. Impresión tridimensional

	2. Horas Teóricas
	5

	3. Horas Prácticas
	10

	4. Horas Totales
	15

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno seleccionará los materiales y apariencia de los  objetos tridimensionales para cumplir con las especificaciones del prototipo




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Edición de formato
	Explicar el proceso de edición de archivos de CAD para su impresión

	Editar archivos de CAD  para su impresión 3D
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo

	Principios básicos de impresión tridimensional
	Describir las técnicas , materiales de impresión y objetos tridimensionales
	Seleccionar el tipo de material a utilizar de acuerdo a la técnica de impresión tridimensional 
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo

	Impresión tridimensional.
	Describir el proceso de operación de una máquina de impresión tridimensional 
	Obtener un modelo físico impreso de objetos tridimensionales.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo



PROTOTIPOS

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de un caso práctico de impresión tridimensional integrará un portafolio  evidencia.

- Archivo digital de impresión.

- Tipo de materiales de impresión utilizados

- Prototipo.
	1.- Comprender el proceso de edición de archivos CAD 

2.- Analizar las técnicas y materiales de impresión de objetos tridimensionales.

3. Comprender el proceso de operación de una máquina de impresión tridimensional.

 
	Ejercicios prácticos
Rúbrica 



PROTOTIPOS

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Práctica en laboratorios
Investigación
Estudio de casos
	Equipo multimedia
Internet
Material de dibujo



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	



PROTOTIPOS

CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

	Capacidad
	Criterios de Desempeño

	Modelar espacios y objetos considerando las especificaciones de diseño y técnicas de levantamiento, técnicas básicas de modelado digital, tecnología de escaneo láser y software de diseño para simular productos y servicios.
	Elabora el modelado de espacios y objetos  de manera digital  acorde a las especificaciones del proyecto y presenta el archivo que contenga:

- croquis para el levantamiento de espacios y medidas del objeto
- vistas en perspectiva 
- formas de nube de puntos y formas poligonales
- texturas e iluminación
- vista renderizada de los espacios y objetos

	Elaborar prototipos físicos de productos a través de técnicas de modelado manual,  técnicas de impresión 3D y de acuerdo a las especificaciones de producto para contribuir a la toma de decisiones.

	Presenta el prototipo del producto acorde a las especificaciones del proyecto con un informe que contenga:

[bookmark: _GoBack]- análisis de características del producto: dimensiones, formas y funcionalidad
- tipo de material utilizado en el modelado manual y digital
- técnicas utilizadas de modelado manual y digital
- impresión 3D
- justificación




PROTOTIPOS

FUENTES BIBLIOGRÁFICAS


	Autor
	Año
	Título del Documento
	Ciudad
	País
	Editorial
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	(2015)
	La revolución de la impresión 3D
	Vasco
	España
	ANAYA MULTIMEDIA

	[bookmark: _bej0ud3nsfub]JOHN BIEHLER
	(2015)
	Impresión en 3D con Autodesk

	Vasco
	España
	ANAYA MULTIMEDIA

	Castell Cebolla Cebolla
	(2017)
	AUTOCAD 2017
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	España
	Ra-ma, Libreria Y Editorial Microinformática
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