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ASIGNATURA DE GUIONISMO Y STORYBOARD

	1. Competencias
	Desarrollar la animación digital de objetos bi y  tridimensionales a través del plan de producción, métodos de storyboard, técnicas básicas de animación 2D y 3D,  técnicas de edición de imagen y considerando las especificaciones del proyecto para la simulación y comunicación visual de productos y servicios

	2. Cuatrimestre
	Cuarto

	3. Horas Teóricas
	25

	4. Horas Prácticas
	35

	5. Horas Totales
	60

	6. Horas Totales por Semana Cuatrimestre
	4

	7. Objetivo de Aprendizaje
	El alumno creará guiones técnicos y literarios considerando los principios de la narrativa, elementos del lenguaje audiovisual y herramientas de storyboard y animación para elaborar proyectos de video, cine y  medios digitales.





	Unidades de Aprendizaje
	Horas

	
	Teóricas
	Prácticas
	Totales

	I. Guionismo
	20
	20
	40

	II. Storyboard 
	5
	15
	20

	Totales
	25
	35
	60



 GUIONISMO Y STORYBOARD

UNIDADES DE APRENDIZAJE

	1. Unidad de Aprendizaje
	I. Guionismo

	2. Horas Teóricas
	20

	3. Horas Prácticas
	20

	4. Horas Totales
	40

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno desarrollará guiones literarios y técnicos para producir contenidos audiovisuales.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Principios de narrativa
	Definir el concepto de narrativa.

Explicar los principios narrativos:
- Género de la historia
- Tipo de narrador
- Tipos de protagonistas
- Personaje secundario
- Las partes de una narración.
- Tipos de diálogos.

	Redactar historias cortas retomando los principios narrativos.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Asertivo
Analítico
Respetuoso
Propositivo
Creativo

	Guion literario
	Definir el concepto de guion literario.

Explicar la estructura de un guion literario:
- Inicio
- Desarrollo
- Desenlace.

Explicar el concepto de plot point y sus características
	Redactar  guiones  literarios.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo


	Guion técnico.
	Describir los elementos del lenguaje audiovisual:
- Tomas
- Planos
- Secuencias

Definir el concepto de guion técnico.

Explicar la estructura de un guion técnico:
- Diálogos
- Escenas
- Tomas
- Efectos especiales
- Música

	Redactar guiones técnicos con los elementos del lenguaje visual y de estructura.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo
Trabajo en equipo




GUIONISMO Y STORYBOARD

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de un proyecto de guionismo realizará un cortometraje  que contenga:

a) El concepto 

b) Guion literario:
1. Inicio
2. Desarrollo
3. Desenlace

c) Guion técnico:
1. Diálogos
2. Escenas
3. Tomas
4. Efectos especiales
5. Música
	1. Comprender los principios de narrativa.

2. Analizar la estructura del guion literario.

3. Analizar la estructura del guion técnico.
	Proyecto
Rúbrica 




GUIONISMO Y STORYBOARD

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Ejercicios Prácticos
Aprendizaje basado en proyectos
Casos de estudio
	Equipo multimedia
Computadora
Internet



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	X
	
	




GUIONISMO Y STORYBOARD

UNIDADES DE APRENDIZAJE

	1. Unidad de Aprendizaje
	II. Storyboard.

	2. Horas Teóricas
	5

	3. Horas Prácticas
	15

	4. Horas Totales
	20

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno elaborará storyboard para producir bocetos con contenidos audiovisuales.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Fundamentos del Storyboard
	Explicar el concepto de storyboard. 

Describir las características, estilos y usos de storyboard de: -Publicidad 
-Cine 
-Animación 
	
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo

	Storyboard
	Definir el concepto de storyboard. 
Explicar los elementos del storyboard: 
- Información escrita 
- Caja de imagen 
- Caja de diálogo 
- Caja de acción 
- Caja de notas
- Panorámicas
	Realizar storyboards.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo




GUIONISMO Y STORYBOARD

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de un proyecto de storyboard entregará lo siguiente: 

a) El storyboard con los elementos: 
 - Información escrita
- Caja de imagen
- Caja de diálogo
- Caja de acción
- Caja de notas
- Panorámicas



	1. Analizar el concepto de storyboard.

2.Identificar las características y estilos del storyboard. 

3. Comprender el procedimiento  de elaboración de storyboard. 


	Proyecto
Rúbrica 



GUIONISMO Y STORYBOARD

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Discusión en grupo
Aprendizaje basado en proyectos
Casos de estudio
	Equipo multimedia
Computadora
Internet




ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	X
	
	



GUIONISMO Y STORYBOARD

CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

	Capacidad
	Criterios de Desempeño

	Organizar el  plan de producción de la animación de objetos visuales bi y tridimensionales	considerando las especificaciones del proyecto, técnicas de planeación y guion técnico para cumplir con los objetivos establecidos.
	Elabora el plan de producción que contenga:

- cronograma de trabajo, recursos humanos y materiales, equipos y locaciones.
- guion técnico: narración, número de secuencia, descripción de planos y tipo de transiciones


	Desarrollar el storyboard	considerando la planeación, el guion técnico y estilos de ilustración, para cumplir con los objetivos establecidos.
	Elabora el storyboard de la animación que contenga:

- bocetos finos que describan: tipografía, estilo de ilustración, composición, manejo de color
- storyboard: estructura narrativa, viñetas, número de secuencias y descripción de planos y tipo de transiciones.


	Animar objetos y personajes en 2D a través de técnicas de interpolación de movimiento, cuadro por cuadro en 2D, basados en el storyboard para crear secuencias de animación.
	Presenta una animación en 2D de acuerdo con el storyboard que contenga:

- composición de acuerdo al tipo de medio de publicación a utilizar
- línea de tiempo
- tipos de planos y secuencias.
- Elementos gráficos bidimensionales con interpolación de movimiento y cuadro por cuadro.


	Animar objetos y personajes en 3D a través de  técnicas de animación en 3D, técnicas de manejo de cámara y técnicas de ambientación  basados en el storyboard para crear secuencias de animación.
	Presenta una animación 3D de acuerdo al storyboard que contenga:

- composición de acuerdo al tipo de medio de publicación a utilizar
- línea de tiempo
- tipos de planos y secuencias.
- Elementos gráficos tridimensionales con interpolación de movimiento y cuadro por cuadro.
- Manejo de cámaras, iluminación en ambientaciones y objetos.


	Integrar secuencias animadas a través de técnicas de maquetación, técnicas y software de edición considerando el tipo de publicación a utilizar para cumplir con las especificaciones  de calidad y del proyecto.
	Presenta un master de video que contenga:

- Composición de secuencias animadas
- Edición de secuencias y transiciones de planos de video y animación.
- pistas de audio y voz en off como elemento narrativo
- extensión del archivo de salida de acuerdo al tipo de medio de publicación a utilizar 




GUIONISMO Y STORYBOARD

FUENTES BIBLIOGRÁFICAS

	Autor
	Año
	Título del Documento
	Ciudad
	País
	Editorial

	Tania De León Young
	(2013)
	Animando al dibujo: del guion a la pantalla

	Distrito Federal
	México
	ENAP

	John Hart
	(2013)
	The art of the storyboard 

	Massachusetts
	EUA
	Focal Press

	[bookmark: _6oa0dkjb4133]John Truby
	(2017)
	Anatomía del guion
	Barcelona 
	España
	Alba Editorial

	Doc Comparato
	(2014)
	De la creación del guion
	RIo de Janeiro
	Brasil
	Doc Comparato

	Jordi Sánchez Navarro, Lola Lapaz Castillo
	(2016)
	[bookmark: _8nvxo91yw8ez]¿Cómo analizar una película desde el punto de vista narrativo?
	Cataluña
	España
	Editorial UOC

	Robert McKee
	(2018)
	[bookmark: _qdvr7xrzh0ta][bookmark: _GoBack]El Guion Story (Minus)
[bookmark: _69ege9unec2n]
	Barcelona 
	España
	Alba Editorial
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