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 ASIGNATURA DE DISEÑO EDITORIAL DIGITAL

	1. Competencias
	Desarrollar el diseño digital de objetos  bidimensionales y los prototipos a través del diagnóstico de necesidades, herramientas de planeación, el proceso de diseño, métodos de  representación visual,  métodos de modelado manual y digital, para contribuir al posicionamiento de  productos y servicios.

	2. Cuatrimestre
	Cuarto

	3. Horas Teóricas
	25

	4. Horas Prácticas 
	50

	5. Horas Totales
	75

	6. Horas Totales por Semana Cuatrimestre
	5

	7. Objetivo de aprendizaje
	El alumno elaborará el diseño editorial aplicando sus elementos, técnicas de maquetación y técnicas de publicación impresa y digital para comunicar el objetivo del producto editorial.





	Unidades de Aprendizaje
	Horas

	
	Teóricas
	Prácticas
	Totales

	I. Elementos del diseño editorial
	12
	8
	20

	II. Maquetación
	5
	30
	35

	III. Tipos de publicaciones
	8
	12
	20

	Totales
	25
	50
	75

	
	
	
	



DISEÑO EDITORIAL DIGITAL

UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad  de aprendizaje
	I. Elementos del diseño editorial

	2. Horas Teóricas
	12

	3. Horas Prácticas
	8

	4. Horas Totales
	20

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno identificará los elementos del diseño editorial y sus componentes, para la realización de productos editoriales.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Antecedentes del diseño editorial
	Explicar los antecedentes históricos del diseño editorial.

Identificar los tipos de productos editoriales y sus características y aplicaciones.

	Determinar el tipo de producto editorial a utilizar acorde al objetivo del diseño.
	Responsabilidad
Organizado
Asertivo
Analítico
Respetuoso

	Lenguaje editorial
	Describir los conceptos de: elementos compositivos, maquetación y retículas que intervienen en el desarrollo de un producto editorial.
	Seleccionar los elementos compositivos considerando las especificaciones de  productos editoriales.
	Responsabilidad
Organizado
Asertivo
Analítico
Respetuoso



DISEÑO EDITORIAL DIGITAL

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de un caso de estudio integrará un portafolio de evidencias que contenga lo siguiente:

- Presentación histórica del diseño editorial en archivo electrónico con formato de presentación visual.

- Bosquejo de elementos compositivos de tres productos editoriales: La retícula, sus elementos tipográficos y gráficos. 

	1. Comprender los antecedentes del diseño editorial

2. Identificar los elementos del diseño editorial.

3. Analizar los elementos de una composición editorial.
	Estudio de caso
Lista de cotejo 





DISEÑO EDITORIAL DIGITAL

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Ejercicios prácticos 
Investigación
Discusión en grupo
	Proyector
Equipo multimedia
Computadora
Internet



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	




DISEÑO EDITORIAL DIGITAL

UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad  de aprendizaje
	II. Maquetación

	2. Horas Teóricas
	5

	3. Horas Prácticas
	30

	4. Horas Totales
	35

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno realizará composiciones y maquetaciones para elaborar productos editoriales.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Anatomía de la página
	Explicar el concepto de maquetación aplicado a objetos editoriales.

Describir los elementos y estructura de la maquetación de la página.

	Elaborar la maquetación de productos editoriales
	Responsabilidad
Organizado
Asertivo
Analítico
Respetuoso
Propositivo

	Retículas
	Identificar los tipos de retículas así como sus características principales:
- Manuscrita
- Columnas
- Modulares
- Experimentales

	Seleccionar los tipos de retículas de acuerdo al objetivo de comunicación.

Trazar retículas de objetos editoriales.
	Responsabilidad
Organizado
Asertivo
Analítico
Respetuoso
Propositivo

	Texto
	Identificar los elementos de la composición tipográfica.

Describir el proceso de composición tipográfica, características y aplicaciones.
	Seleccionar los elementos tipográficos acordes al objeto del diseño.

Estructurar el texto en objetos editoriales de acuerdo a las reglas de composición tipográfica.

	Responsabilidad
Organizado
Asertivo
Analítico
Respetuoso
Propositivo

	Imágenes
	Definir las características de imágenes, gráficos e ilustraciones que se aplican en un objeto editorial.

	Integrar imágenes, gráficos e ilustraciones en maquetaciones editoriales.
	Responsabilidad
Organizado
Asertivo
Analítico
Respetuoso
Propositivo















































DISEÑO EDITORIAL DIGITAL

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de un caso práctico realizará la composición de un producto editorial con las siguientes características: 

- Portada
- Contraportada
- Índice de contenido
- Un artículo editorial que incluya los siguientes elementos: caja tipográfica, retículas modular y de columna, fotografías e ilustraciones.

	1. Comprender el concepto de maquetación.

2. Identificar los tipos de retícula

3.Comprender las reglas de composición tipográfica.

4. Analizar las características de las imágenes, gráficos e ilustraciones utilizadas en productos editoriales.
	Ejercicio práctico
Rúbrica
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DISEÑO EDITORIAL DIGITAL

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Práctica en laboratorios
Investigación
Ejercicios prácticos
	Proyector
Equipo multimedia
Computadora
Internet
Laboratorio
Productos editoriales



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	


DISEÑO EDITORIAL DIGITAL

UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad  de aprendizaje
	III. Tipos de publicaciones

	2. Horas Teóricas
	8

	3. Horas Prácticas
	12

	4. Horas Totales
	20

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno diseñará productos editoriales para su reproducción digital e impresa.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Publicaciones Impresas
	Explicar el concepto, componentes y características de las publicaciones impresas. 

Definir las etapas de los productos editoriales para su publicación impresa.

	Diseñar productos editoriales de publicaciones impresas.
	Responsabilidad
Organizado
Asertivo
Analítico
Respetuoso
Propositivo

	Publicaciones digitales
	Explicar el concepto, componentes y características de las publicaciones digitales.

Definir las etapas de los  productos editoriales para su publicación digital.

	Diseñar productos editoriales para su reproducción digital.
	Responsabilidad
Organizado
Asertivo
Analítico
Respetuoso
Propositivo











DISEÑO EDITORIAL DIGITAL

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de un caso práctico, diseñará un catálogo en forma impresa y digital que incluya:

- Portada
- Contraportada
- Índice 
- Presentación
- Secciones  con mínimo 24 páginas interiores
	1. Identificar los componentes y características de las publicaciones impresas.

2. Comprender el procedimiento de la reproducción de publicaciones  impresas.

3. Identificar los componentes y características de las publicaciones digitales
	Ejercicio práctico
Rúbrica



DISEÑO EDITORIAL DIGITAL

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Práctica en laboratorios
Investigación
Ejercicios prácticos
	Proyector
Equipo multimedia
Computadora
Internet
Laboratorio



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	


DISEÑO EDITORIAL DIGITAL
	
CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

	Capacidad
	Criterios de Desempeño

	Crear objetos visuales bidimensionales en forma digital, considerando el brifef, el proceso de diseño, técnicas de representación visual y manejo de software de diseño, para  satisfacer las necesidades del cliente y del mercado.
	Genera objetos visuales bidimensionales  acorde a las especificaciones del proyecto  y entrega el archivo digital que contenga:

- Composición con sus medidas
- Ilustraciones y/o elementos gráficos en un soporte físico y digital
-  Selección de fuentes tipográficas 
- Paleta de colores 
- argumentación del diseño





DISEÑO EDITORIAL DIGITAL

FUENTES BIBLIOGRÁFICAS

	Autor
	Año
	Título del Documento
	Ciudad
	País
	Editorial

	Noelia Alcázar Jiménez
	(2016)
	[bookmark: _fks2vx23cumr]Definición y diseño de productos editoriales

	Antequera
	España
	IC Editorial 

	Caldwell, Cath
	(2014)
	Editorial Design

	Massachusetts
	EUA
	Adams Media Corporation

	Yolanda Zappaterra 
	(2014)
	Diseño editorial

	Barcelona
	España
	Editorial Gustavo Gili


	Alfaomega
	(2014)
	Aprender InDesign CC. Con 100 ejercicios prácticos. 
	Ciudad de México
	México
	MARCOMBO

	Adobe Press
	(2017)
	Adobe Indesign CC Classroom in a Book 
	EUA
	EUA
	Adobe Press
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