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ASIGNATURA DE PROCESO DE DISEÑO
	1. Competencias
	Desarrollar el diseño digital de objetos  bidimensionales y los prototipos a través del diagnóstico de necesidades, herramientas de planeación, el proceso de diseño, métodos de  representación visual,  métodos de modelado manual y digital, para contribuir al posicionamiento de  productos y servicios.

	2. Cuatrimestre
	Cuarto

	3. Horas Teóricas
	18

	4. Horas Prácticas
	42

	5. Horas Totales
	60

	6. Horas Totales por Semana Cuatrimestre
	4

	7. Objetivo de Aprendizaje
	El alumno desarrollará  propuestas gráficas a través del proceso de diseño,  herramientas creativas y analíticas para  dar respuesta a necesidades de comunicación visual.


	Unidades de Aprendizaje
	Horas

	
	Teóricas
	Prácticas
	Totales

	I. Definición del proyecto de diseño
	12
	14
	26

	II. Conceptualización, argumentación  y presentación de propuestas de diseño.
	6
	28
	34

	Totales
	18
	42
	60


PROCESO DE DISEÑO
UNIDADES DE APRENDIZAJE
	1. Unidad de Aprendizaje
	I. Definición del proyecto de diseño

	2. Horas Teóricas
	12

	3. Horas Prácticas
	14

	4. Horas Totales
	26

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno definirá los aspectos funcionales, técnicos y estéticos del diseño para determinar lsu desarrollo.


	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Etapas del proceso de diseño
	Explicar las etapas del proceso de diseño:
- Definición del encargo del proyecto de diseño
- Planificación del proyecto
- Análisis de la información
- Conceptualización del proyecto
- Desarrollo del proyecto
- Presentación de la propuesta del diseño
- Producción e implementación del proyecto.
- Facturación del diseño
- Valorar los resultados

	 
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Ético
Empático
Persuasivo
Asertivo
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo
Trabajo en equipo

	Definición del problema diseño
	Identificar el concepto de encargo de diseño.

Explicar el proceso de la definición de necesidades de diseño. 

Identificar el concepto,  elementos y características del brief creativo.

Explicar la elaboración del brief creativo
	Elaborar el brief creativo que responda a las necesidades del proyecto de diseño.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Ético
Empático
Persuasivo
Asertivo
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo
Trabajo en equipo


	Análisis de la información del proyecto de diseño.
	Explicar los elementos del  análisis de información de un proyecto de diseño:
- Brief creativo.
- Análisis de la competencia.
- Tendencias de diseño
- Sondeo de mercado.
- Análisis del producto o servicio.


	Determinar los aspectos funcionales de un proyecto de diseño.

Determinar los aspectos tecnológicos  de un proyecto de diseño.

Determinar los aspectos estéticos de un proyecto de diseño.

	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Ético
Empático
Persuasivo
Asertivo
Creativo
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo
Trabajo en equipo


PROCESO DE DISEÑO
PROCESO DE EVALUACIÓN
	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de un proyecto de diseño integrará un portafolio de evidencias con lo siguiente:

A) Brief creativo que incluya lo siguiente:

- Objetivo del proyecto

- Información general de la empresa

- Información del producto o servicio

- Mercado meta

- Competencia

- Lineamientos técnicos y de comunicación desde el punto de vista del cliente.

B) Aspectos funcionales de un proyecto de diseño.

C) Aspectos tecnológicos  de un proyecto de diseño.

D) Aspectos estéticos de un proyecto de diseño.
	1. Comprender las fases que componen el proceso de diseño.

2. Analizar los elementos de la definición de un proyecto de diseño.

3. Analizar las necesidades del diseño del cliente.

4. Comprender el proceso del análisis de información de un proyecto de diseño.
	Proyecto
Rúbrica


PROCESO DE DISEÑO
PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE
	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Soluciones de problemas
Discusión en grupo
Aprendizaje basado en proyectos
	Equipo multimedia
Proyector
Computadora
Ejemplos


ESPACIO FORMATIVO
	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	


PROCESO DE DISEÑO
UNIDADES DE APRENDIZAJE
	1. Unidad de Aprendizaje
	II. Conceptualización, argumentación y presentación de propuestas de diseño.

	2. Horas Teóricas
	6

	3. Horas Prácticas
	28

	4. Horas Totales
	34

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno elaborará la propuesta de diseño para satisfacer los requerimientos del cliente.


	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Conceptualización y técnicas creativas
	Definir el concepto de conceptualización de un proyecto de diseño.

Explicar las técnicas creativas utilizadas en la conceptualización de una propuesta de diseño: mapas mentales, lluvias de ideas y entrevistas.
	Proponer conceptos que respondan al  problema de diseño.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Ético
Empático
Persuasivo
Asertivo
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo
Trabajo en equipo


	Desarrollo del proyecto
	Identificar los elementos de las propuestas de diseño:
- Bocetos burdos y finos.
- Argumentación del diseño
- Presentación del diseño

Explicar el concepto de argumentación de las propuestas de diseño y sus técnicas:
- Inductiva
- Deductiva.

Identificar los elementos de la presentación ejecutiva de las propuestas de diseño:
- Imagen personal.
- Comunicación verbal y no verbal.
- Formatos de entrega de las propuestas.
	Elaborar bocetos burdos y finos acordes al objetivo del proyecto de diseño.

Argumentar las propuestas del proyecto de diseño.

Realizar la presentación de las propuestas del proyecto de diseño.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Ético
Empático
Persuasivo
Asertivo
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo
Trabajo en equipo


PROCESO DE DISEÑO
PROCESO DE EVALUACIÓN
	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir del proyecto realizará las propuestas de diseño y las presentará. Integrando un portafolio de evidencias con lo siguiente: 

- 10 bocetos burdos 
- 3 bocetos finos 
-Argumentación de  las propuestas 
- Hoja de evaluación de la presentación de las propuestas:
 Imagen personal.
- Comunicación verbal y no verbal.
- Formatos de entrega de las propuestas.
	1. Comprender las técnicas creativas de la conceptualización del proyecto de diseño.

2. Identificar los elementos de las propuestas de diseño.

3. Comprender el concepto de argumentación de las propuestas de diseño.

4. Identificar los elementos de la presentación de proyectos de diseño.
	Proyecto
Rúbricas


PROCESO DE DISEÑO
PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE
	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Lluvia de ideas
Análisis de casos
Aprendizaje basado en proyectos
	Equipo multimedia
Proyector
Computadora
Material gráfico


ESPACIO FORMATIVO
	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	


 PROCESO DE DISEÑO
CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA
	Capacidad
	Criterios de Desempeño

	Determinar el tipo de proyecto de diseño digital a través del diagnóstico de necesidades del cliente, los principios básicos de mercadotecnia, técnicas de benchmarketing y principios de diseño para establecer los objetivos y alcances del mismo."
	Elabora un informe de las necesidades de diseño digital del cliente:

A) CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS:

- Datos del cliente: nombre empresa, dirección, giro, antecedentes del proyecto, objetivo de la organización

- diagnóstico de las necesidades de diseño digital

- análisis de la competencia

- análisis del mercado 

- objetivo del proyecto de diseño digital

- presupuesto

B) ASPECTOS CREATIVOS:

- enfoque del diseño

- mensaje que se quiere transmitir

- restricciones de diseño

- elementos obligatorios

- análisis de la imagen actual

C) CRONOGRAMA DE TRABAJO
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