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ASIGNATURA DE PATRONAJE POR COMPUTADORA

	1. Competencias
	Administrar el proceso de producción textil y del vestir a través de la planeación y supervisión para satisfacer las necesidades del mercado y optimizar los recursos de la empresa.

	2. Cuatrimestre
	Cuarto

	3. Horas Teóricas
	12

	4. Horas Prácticas
	78

	5. Horas Totales
	90

	6. Horas Totales por Semana Cuatrimestre
	6

	7. Objetivo de Aprendizaje
	El estudiante construirá patrones digitales, empleando el software especializado, para la producción en serie de prendas de vestir.





	Unidades de Aprendizaje
	Horas

	
	Teóricas
	Prácticas
	Totales

	1. Introducción al software de patronaje
	2
	8
	10

	Digitalización
	5
	15
	20

	Industrialización de patrones
	5
	55
	60

	Totales
	12
	78
	90



PATRONAJE POR COMPUTADORA

UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad de Aprendizaje
	I. Introducción al software de patronaje

	2. Horas Teóricas
	2

	3. Horas Prácticas
	8

	4. Horas Totales
	10

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El estudiante elaborará tableros de tallas y hojas de modelo, para generar patrones.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Introducción al software de patronaje.
	Describir las características principales del software de patronaje, así como los requerimientos del hardware para su instalación.  

	Configurar los periféricos y la distribución de red que se tiene.

	Responsable
Honesto
Innovador
Respeto
Persistencia 
Observador

	Funciones de la barra de herramientas.
	Identificar las funciones de la barra de herramientas del entorno de trabajo.                                                         
Describir el procedimiento de ejecución y manejo de archivos

	Configurar el menú principal de la barra de herramientas.       
Crear y grabar rutas de acceso.                                             Abrir, exportar y validar archivos.
	Responsable
Honesto
Innovador
Respeto
Persistencia 
Observador

	Tableros de tallas
	Describir la estructura de los tableros de tallas y el procedimiento para crearlas
	Crear tableros de tallas
	Responsable
Honesto
Innovador
Respeto
Persistencia 
Observador









PATRONAJE POR COMPUTADORA

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de una práctica demostrativa:
- Generará e importará tableros de tallas en sistema numérico y alfanumérico.                    
- Guardará y entregará en formato electrónico las hojas de modelo elaboradas.
	1. Identificar los elementos del entorno del software de patronaje

2. Comprender el procedimiento de almacenamiento para la organización de archivos.

3. Identificar la estructura de los tableros de tallas

4. Comprender el procedimiento de generación de hojas modelo y tableros de tallas

5. Generar tableros de tallas
	Práctica demostrativa
Guía de observación




PATRONAJE POR COMPUTADORA

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Practica demostrativa              
Ejercicios prácticos.
Tareas de investigación
	Equipo de computo
Software de patronaje (Gerber Tecnology, Audaces o Lectra Systemes)         
Mesa digitalizadora 
Plotter 
Impresora         
Internet                 
Pintarrón y marcadores
Cañon



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	





PATRONAJE POR COMPUTADORA

UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad de Aprendizaje
	II. Digitalización.

	2. Horas Teóricas
	5

	3. Horas Prácticas
	15

	4. Horas Totales
	20

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El estudiante digitalizará patrones, para su transformación y graduación




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Concepto, claves y marcas para digitalizar.
	Definir el concepto de digitalización.                           Describir la codificación de marcas y claves en patrones a digitalizar.

	Codificar patrones
	Responsable
Honesto
Innovador
Respeto
Persistencia 
Observador

	Digitalización de  piezas.
Afinación de piezas digitalizadas.
	Reconocer el equipo de digitalización y sus componentes.          
Describir concepto de afinación de piezas.                                                 Identificar herramientas de afinación.

	Acomodar piezas físicas en la mesa digitalizadora.                                       Digitalizar piezas.       
Afinar piezas digitalizadas
	Responsable
Honesto
Innovador
Respeto
Persistencia 
Observador




PATRONAJE POR COMPUTADORA

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de una práctica demostrativa realizará las siguientes tareas:   
                                                                    - Codifica y coloca moldes sobre la mesa digitalizadora.                        - Digitaliza los moldes 
- Afinará piezas 
- Entrega el patrón físico y su digitalización.
	1. Comprender el concepto de digitalización 

2. Identificar los instrumentos y herramientas de digitalización. 

3. Comprender el procedimiento de codificación del patrón

4. Analizar errores de construcción en las piezas 

5. Afinar piezas digitalizadas.
	Práctica demostrativa
Guía de observación




PATRONAJE POR COMPUTADORA

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Practica demostrativa
Ejercicios prácticos      
Estudio de casos
	Equipo de cómputo.
Software de patronaje.
Patrones         
Mesa digitalizadora
[bookmark: _GoBack]Pintarrón y marcadores
Reglas: recta, curva.                         
Cinta métrica    
Bicolor    



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	




PATRONAJE POR COMPUTADORA

UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad de Aprendizaje
	III. Industrialización de patrones

	2. Horas Teóricas
	5

	3. Horas Prácticas
	55

	4. Horas Totales
	60

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El estudiante elaborará patrones, a través de software especializado, para su graduación.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Creación de patrones
	Enlistar las funciones de trazado: puntos, líneas y figuras geométricas, asi como sus características.
Identificar las funciones de piquete y taladro y sus parámetros. 
Identificar las funciones de extraer pieza, colocación del hilo de la tela, costuras, pinzas y puntos.

	Trazar patrones
	Responsable
Honesto
Innovador
Respeto
Persistencia 
Observador

	Modificación de patrones
	Identificar las herramientas de modificación de trazos base.
Enlistar las funciones para realizar cortes a las piezas trazadas.

	Modificar piezas
Transformar piezas
	Responsable
Honesto
Innovador
Respeto
Persistencia 
Observador

	Verificación de patrones
	Enlistar las funciones de medición medir y sus parámetros.
Identificar funciones de casar, montar, desplazar, rotar, trasladar, fusionar y separar piezas.
                                      
	Medir longitudes con costura y sin costura
Montar piezas
Verifica dimensiones de piezas
	Responsable
Honesto
Innovador
Respeto
Persistencia 
Observador

	Edición de datos del modelo
	Identifica las funciones de edición de datos del modelo
	Generar la edición de los datos del modelo: nombre de la pieza, nombre del modelo, nombre de la empresa, fecha, observaciones.

	Responsable
Honesto
Innovador
Respeto
Persistencia 
Observador




PATRONAJE POR COMPUTADORA

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	Presentará en formato electrónico un juego de patrones en 2 diferentes tallas de:                                            
Delantero, Espalda, Falda, Manga y Pantalón
- Piezas transformadas con especificaciones: marcas y claves, hilos de la tela, taladros y piquetes.
- Datos del modelo: nombre de la pieza, nombre del modelo, nombre de la empresa, fecha, observaciones.

Demostrará el proceso verificación.
	1. Identificar las funciones de creación, modificación, verificación y edición de patrones. 

2. Comprender el procedimiento para emplear las herramientas de creación, modificación, verificación y edición de patrones. 

3. Elaborar patrones digitales
	Proyecto
Guía de observación




PATRONAJE POR COMPUTADORA

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Practica demostrativa              
Ejercicios prácticos      
Estudio de casos
	Equipo de cómputo.          
Software de patronaje.          
Patrones        
Pintarrón y marcadores          



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	





PATRONAJE POR COMPUTADORA

CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

	Capacidad
	Criterios de Desempeño

	Patronar los diseños a través de sistemas manuales y software de patronaje, modelado industrial y la lectura de figurín para la creación del patrón de prendas muestras.
	Presenta un juego de patrones con sus especificaciones: 
- aumento de costura, 
- dobladillos
- número de piezas que conforman el modelo
- marcas y claves
- nombre de las piezas
Ficha de patronaje: 
- Modelo
- Trazo Plano
- Temporada
- Estilo
- descripción del procedimiento





PATRONAJE POR COMPUTADORA

FUENTES BIBLIOGRÁFICAS
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	2018
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	Gerber Technology
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	2018
	Manual de usuario Vestuario  V. 14
	Sao Paulo
	Brasil
	Audaces 
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	Patronaje
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