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 ASIGNATURA DE ANIMACIÓN EN 3D

	1. Competencias
	Desarrollar  la animación digital de objetos bi y  tridimensionales a través del plan de producción, métodos de storyboard, técnicas básicas de animación 2D y 3D,  técnicas de edición de imagen y considerando las especificaciones del proyecto para la simulación y comunicación visual de productos y servicios.

	2. Cuatrimestre
	Quinto

	3. Horas Teóricas
	30

	4. Horas Prácticas 
	90

	5. Horas Totales
	120

	6. Horas Totales por Semana Cuatrimestre
	8

	7. Objetivo de aprendizaje
	El alumno elaborará animaciones tridimensionales de objetos a través del software especializado, técnicas de modelado, elementos de producción y animación 3D  para  su integración a Proyectos Audiovisuales.





	Unidades de Aprendizaje
	Horas

	
	Teóricas
	Prácticas
	Totales

	I.Bases del modelado digital tridimensional
	10
	20
	30

	II.Elementos de producción del modelado 3d
	10
	40
	50

	III.Animación tridimensional básica
	10
	30
	40

	Totales
	30
	90
	120

	
	
	
	



ANIMACIÓN EN 3D

UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad  de aprendizaje
	I. Bases del modelado digital tridimensional

	2. Horas Teóricas
	10

	3. Horas Prácticas
	20

	4. Horas Totales
	30

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno conocerá las herramientas del software especializado para modelar objetos tridimensionales. 




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Introducción a la Animación 3D
	Explicar el concepto de animación 3d. 

Explicar los usos y aplicaciones de la animación 3d.
	
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Asertivo
Analítico
Respetuoso
Propositivo
Creativo


	Introducción al Software de Animación 3D
	Explicar los elementos de área de trabajo:

-El espacio 3D, retículas y proyecciones geométricas. 
-Puertos de visualización 3D (perspectiva y vistas ortogonales).
-Herramientas del área de trabajo
	
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Analítico
Respetuoso
Propositivo
Creativo


	Modelado 3D
	Explicar el modelado poligonal: 
-Componentes del polígono: vértices, aristas y caras.
- Manipuladores: Mover, girar y escalar. 
-Modelado con primitivas geométricas.
-Capas 
-Extrusión de caras y bordes.
-Relleno de componentes poligonales
-Insertar ciclos (loops) de aristas 
-Herramientas para producir uniones o separaciones: Combinar, separar y Funciones booleanas 
-Suavizado 

Explicar el modelado por Nurbs: 
-Modelado con Nurbs (Superficies y curvas de Nurbs) 
-Tipos de curvas: EP, CV, Bezier -Componentes de Nurbs: Control Vertex, Surface Patch, Isoparm, Hull, Surface Point, Trim Edge
	Modelar tridimensionalmente objetos poligonales. 

Modelar tridimensionalmente objetos por nurbs
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Analítico
Respetuoso
Propositivo
Creativo




ANIMACIÓN EN 3D

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de casos prácticos de modelado básico tridimensional, integrará un archivo digital que contenga lo siguiente:

a) 5 objetos poligonales modelados tridimensionales con modificaciones en su geometría.

b) 5 objetos nurbs modelados tridimensionales con modificaciones en su geometría.


	1. Identificar el software 3D.
 
2. Analizar los elementos y formas geométricas básicas del modelado tridimensional.

3. Analizar los tipos de modelado tridimensional digital

4. Comprender las herramientas de  creación y modificación de las formas tridimensionales de objetos.



	Ejercicios prácticos
Rúbrica




ANIMACIÓN EN 3D

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Práctica en laboratorio
Aprendizaje basado en proyectos
Ejercicios prácticos
	Equipo de cómputo
Proyector
Internet
Software de modelado, renderización, animación y simulación 3D.





ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	



ANIMACIÓN EN 3D

UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad  de aprendizaje
	II. Elementos de producción del modelado 3D

	2. Horas Teóricas
	10

	3. Horas Prácticas
	40

	4. Horas Totales
	50

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno realizará en el modelado tridimensional la producción de los elementos para renderizar los objetos tridimensionales.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Texturas
	Explicar los materiales básicos: 
-Estándar, Blinn, phong, Anisotrópico.
-Editor de atributos y materiales.
-Explicar el mapeo de  texturas de pixel, Uv editor, Uvw, Ncloth.
	Emplear materiales sobre modelos tridimensionales.

Emplear mapeo de texturas a modelos tridimensionales.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo
Trabajo en equipo


	Iluminación
	Explicar los tipos de iluminación: 
-Ambiental
-Directa.

Explicar la generación de Sombras. 
Explicar la Transparencia, Reflexión y Refracción de la iluminación en los objetos 3d.
	Diseñar la iluminación de objetos tridimensionales
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo
Trabajo en equipo


	Cámaras
	Definir los tipos de cámaras virtuales. 

Explicar las vistas ortogonales, propiedades y manipuladores de las cámaras.
	Emplear cámaras virtuales de objetos tridimensionales
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo
Trabajo en equipo


	Render
	Explicar el concepto y clasificación de motores del render. 

Definir las propiedades del render: -Dimensiones de encuadre y rejillas de video.
-Visualización de render. -Ajustes de procesamiento. -Formatos de salida de imagen.
-Exportación a video o a secuencia de imágenes.

Explicar el Batch Render. 

	Elaborar render de objetos tridimensionales.

	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo
Trabajo en equipo






















ANIMACIÓN EN 3D

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de casos prácticos de modelado tridimensional integrará un portafolio digital de evidencias que contenga lo siguiente:

- 5 modelos tridimensionales con producción de texturización.

- 3 modelos tridimensionales con producción de  iluminación. 

- 3 modelos tridimensionales con manejo de cámaras.

- 3 modelos tridimensionales con manejo render.




	1. Identificar las tipos de texturización de modelado tridimensional.

2. Analizar los tipos de iluminación de modelado tridimensional.

3. Analizar los tipos de cámaras del espacio tridimensional.

4. Comprender el procedimiento de render  y previsualización de modelado tridimensional.  




	Ejercicios prácticos
Rúbrica 




ANIMACIÓN EN 3D

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Práctica en laboratorio
Aprendizaje basado en proyectos
Ejercicios prácticos
	Laboratorio de cómputo
Proyector
Internet
Software de modelado, renderización, animación y simulación 3D.



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	



ANIMACIÓN EN 3D

UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad  de aprendizaje
	III. Animación tridimensional básica

	2. Horas Teóricas
	10

	3. Horas Prácticas
	30

	4. Horas Totales
	40

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno animará objetos y escenarios 3D para integrarlos a un proyecto audiovisual.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Técnicas Básicas de Animación Digital 3D
	Explicar el timeline de una animación tridimensional.

Identificar capas de animación.

Explicar fotogramas clave.

Explicar Graph editor.

Explicar Dope sheet.

Identificar Animaciones cíclicas.

Identificar animación de cámaras.

Definir el sonido de animación.
	Animar fotogramas clave de objetos tridimensionales.

Emplear graph editor a objetos animados.

Emplear dope sheet a objetos animados.

Animar cámaras.

Emplear sonido en la animación.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo


	Efectos 3D
	Explicar los efectos 3d de objetos tridimensionales:
-Paint Effects
-Fluidos
-Partículas
	Emplear efectos 3d a objetos tridimensionales
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo
Trabajo en equipo











































ANIMACIÓN EN 3D

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de casos prácticos de creación de animaciones tridimensionales integrará un portafolio digital de evidencias que contenga lo siguiente:

a) 2 animaciones tridimensionales con fotogramas clave.

b) 2 animaciones tridimensionales con graph editor.

c) 2 animaciones tridimensionales con dope sheet.

d)1 animación tridimensional cíclica. 

e) 2 animaciones tridimensionales con animación de cámaras.

f) 2 animaciones tridimensionales con efectos de objetos.
	1. Identificar los componentes de una animación tridimensional.

2. Comprender el proceso de la animación tridimensional con fotogramas clave.

3. Identificar el uso del graph editor y dope sheet  en la animación tridimensional.
4. Comprender el proceso de animación de cámaras.
5. Analizar el proceso de animación de efectos 3d en la animación. 

	Ejercicios prácticos
Rúbrica 



ANIMACIÓN EN 3D

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Práctica en laboratorio
Aprendizaje basado en proyectos 
Ejercicios prácticos
	Laboratorio de cómputo
Proyector
Internet
Software de modelado, renderización, animación y simulación 3D.




ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	





ANIMACIÓN EN 3D
	
CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

	Capacidad
	Criterios de Desempeño

	Animar objetos y personajes en 3D a través de  técnicas de animación en 3D, técnicas de manejo de cámara y técnicas de ambientación  basados en el storyboard para crear secuencias de animación.	

	Presenta una animación 3D de acuerdo al storyboard que contenga:

- Composición de acuerdo al tipo de medio de publicación a utilizar
- Línea de tiempo
- Tipos de planos y secuencias.
- Elementos gráficos tridimensionales con interpolación de movimiento y cuadro por cuadro.
- Manejo de cámaras, iluminación en ambientaciones y objetos


	[bookmark: _GoBack]Integrar secuencias animadas a través de técnicas de maquetación, técnicas y software de edición considerando el tipo de publicación a utilizar para cumplir con las especificaciones de calidad y del proyecto.
	Presenta un master de video que contenga:

- Composición de secuencias animadas
- Edición de secuencias y transiciones de planos de video y animación.
- Pistas de audio y voz en off como elemento narrativo
- Extensión del archivo de salida de acuerdo al tipo de medio de publicación a utilizar.





ANIMACIÓN EN 3D

FUENTES BIBLIOGRÁFICAS

	Autor
	Año
	Título del Documento
	Ciudad
	País
	Editorial

	Media Active
	(2014)

	Aprender Maya 

	Ciudad de México
	México
	Alfa Omega

	Jeremy Birn
	(2013)

	Digital Lighting and Rendering
	California
	Berkeley
	New Riders

	Ana Lucía de Vega Martín
	(2017)

	Animación de elementos 2D y 3D 

	Ciudad de México
	México
	Alfa Omega


	MEDIAactive
	(2014)
	Aprender Maya Avanzado
	Ciudad de México
	México
	Marcombo
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