
	[image: ]
	TÉCNICO SUPERIOR UNIVERSITARIO EN DISEÑO DIGITAL ÁREA ANIMACIÓN 
EN COMPETENCIAS PROFESIONALES

	[image: ]


ASIGNATURA EDICIÓN DE AUDIO Y VIDEO.

	1. Competencias
	Desarrollar el diseño digital de objetos visuales bidimensionales y prototipos
a través de la planeación, el proceso de diseño, métodos de representación visual, métodos de modelado manual y digital, y posicionamiento de procesos, productos y servicios

	2. Cuatrimestre
	Quinto

	3. Horas Teóricas
	32

	4. Horas Prácticas
	73

	5. Horas Totales
	105

	6. Horas Totales por Semana Cuatrimestre
	7

	7. Objetivo de Aprendizaje
	El alumno desarrollará productos audiovisuales a través de técnicas de grabación, edición, software y herramientas de audio y video, para comunicar mensajes en medios digitales.





	Unidades de Aprendizaje
	Horas

	
	Teóricas
	Prácticas
	Totales

	I. Audio
	16
	32
	48

	II. Video
	17
	40
	57

	Totales
	33
	72
	105



EDICIÓN DE AUDIO Y VIDEO

UNIDADES DE APRENDIZAJE

	1. Unidad de Aprendizaje
	I. AUDIO.

	2. Horas Teóricas
	16

	3. Horas Prácticas
	32

	4. Horas Totales
	48

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno desarrollará productos de audio para su aplicación en proyectos audiovisuales.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Técnicas básicas de grabación de audio
	Definir las técnicas básicas de grabación de audio. 

Explicar las técnicas básicas de grabación de audio: 
- En estudio 
- En exterior 
- Foley
	Grabar audios en estudio, exterior y foley.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Asertivo
Analítico
Respetuoso
Propositivo
Creativo

	Introducción al Software de Edición de Audio
	Explicar el espacio de trabajo y herramientas del software de edición de audio 

-Métodos abreviados de teclado 
-Importación 
-Reproducción
	
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Analítico
Respetuoso
Propositivo
Creativo


	Técnicas básicas de edición de audio
	Definir las técnicas básicas de edición de audio. 

Explicar las técnicas básicas de edición de audio: 
- Ajustes de volúmenes 
- Limpieza del audio 
- Mezcla de Sesión Multipista - Ecualización 
- Musicalización 
- Efectos
	Elaborar pistas de audio editadas con ajuste de volúmenes, limpieza del audio, ecualización, musicalización y efectos.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Analítico
Respetuoso
Propositivo
Creativo


	Formatos de salida de audio.
	Explicar los tipos de formato de salida de audio.
 - Wave form (WAV)
 - Audio Interchange File Format (AIFF)
- Audio Layer III (MP3)
	Masterizar el formato de salida de audio acorde al medio de publicación:
- Wave form (WAV) 
- Audio Interchange File Format (AIFF) 
- Audio Layer III (MP3)
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Analítico
Respetuoso
Propositivo
Creativo





EDICIÓN DE AUDIO Y VIDEO.

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de un proyecto audiovisual creará una pista de audio que integre:

- Selección de voces
-Limpieza en la grabación y edición
- Musicalización
- Efectos
- Formato de salida de audio
	1. Identificar las técnicas básicas de grabación de audio

2. Identificar las técnicas básicas de edición de audio y las técnicas de formatos de salida de audio.

3. Comprender el proceso de grabación de audio. 

4. Comprender el proceso de edición de audio.

5. Comprender el proceso de dar formato de salida a archivos de audio.


	Ejercicios prácticos
Rúbrica 




LEVANTAMIENTO DE OBJETOS Y ESPACIOS

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Análisis de casos
Tareas de Investigación
Discusión en grupos
	Equipo multimedia
Internet
Software de audio



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	





EDICIÓN DE AUDIO Y VIDEO.

UNIDADES DE APRENDIZAJE

	1. Unidad de Aprendizaje
	II. Video

	2. Horas Teóricas
	17

	3. Horas Prácticas
	40

	4. Horas Totales
	57

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno producirá videos para su aplicación en proyectos audiovisuales.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Técnicas básicas de grabación de video
	Definir las técnicas básicas de grabación de video.
 
Explicar las técnicas básicas de grabación de video: 
- En estudio 
- En Locación
	Elaborar videos en estudios y locaciones.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo
Trabajo en equipo


	Introducción al Software de Edición de Video
	Explicar el espacio de trabajo y herramientas del software de edición de audio 
-Métodos abreviados de teclado 
-Importación y Librerías -Reproducción (Línea de tiempo) 
-Creación y organización de proyectos
	
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo
Trabajo en equipo


	Técnicas básicas de edición de video
	Definir las técnicas básicas de edición de video. 

Explicar las técnicas básicas de edición de video: 
- Tiempo (Aceleración y desaceleración) 
- Vincular y desvincular audio y video 
- Captura y organización de imágenes 
- Ajustes de imágenes 
- Secuencia a corte directo 
- Transiciones 
- Efectos
	Capturar y organizar imágenes. 

Elaborar videos con ajuste en imágenes. 
Elaborar videos con secuencia a corte directo. 

Elaborar videos con transiciones y efectos. 

Elaborar vídeos con ajuste de tiempo
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo
Trabajo en equipo


	Formatos de salida de video.
	Explicar los tipos de formato de salida de video: 

- Quick Time (MOV) 

- Audio Video Interleave (AVI)

- Moving Picture Experts Group (MPEG)
	Masterizar el formato de salida de video acorde al medio de publicación: 

- Quick Time (MOV) 

- Audio Video Interleave (AVI)
 
- Moving Picture Experts Group (MPEG)
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso





EDICIÓN DE AUDIO Y VIDEO.

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de un proyecto audiovisual creará un video que contenga:

- Captura y organización de imágenes 
- Ajustes de imágenes
- Secuencia a corte directo
- Transiciones
- Efectos
	1. Identificar las técnicas básicas de grabación de video.

2. Comprender el proceso de grabación de video. 

3.  Identificar las técnicas básicas de grabación de edición y formato de salida de video.

4. Comprender el proceso de edición de video.

5. Analizar el proceso de dar formato de salida. 
	Ejercicios prácticos
Rúbrica 




LEVANTAMIENTO DE OBJETOS Y ESPACIOS

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Análisis de casos
Tareas de Investigación
Discusión en grupos
	Equipo multimedia
Internet
Software de video



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	



EDICIÓN DE AUDIO Y VIDEO
CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

	Capacidad
	Criterios de Desempeño

	Organizar el  plan de producción de la animación de objetos visuales bi y tridimensionales considerando las especificaciones del proyecto, técnicas de planeación y guion técnico para cumplir con los objetivos establecidos.
	Elabora el plan de producción que contenga:

- cronograma de trabajo, recursos humanos y materiales, equipos y locaciones.
- guion técnico: narración, número de secuencia, descripción de planos y tipo de transiciones

	Desarrollar el storyboard	considerando la planeación, el guion técnico y estilos de ilustración,  para cumplir con los objetivos establecidos.
	Elabora el storyboard de la animación que contenga:

- bocetos finos que describan: tipografía, estilo de ilustración, composición, manejo de color
- storyboard: estructura narrativa, viñetas, número de secuencias y descripción de planos y tipo de transiciones.


	Animar objetos y personajes en 2D a través de  técnicas de interpolación de movimiento, cuadro por cuadro en 2D, basados en el storyboard para crear secuencias de animación.
	Presenta una animación en 2D de acuerdo al storyboard que contenga:

- composición de acuerdo al tipo de medio de publicación a utilizar
- línea de tiempo
- tipos de planos y secuencias.
- Elementos gráficos bidimensionales con interpolación de movimiento y cuadro por cuadro.


	Animar  objetos y personajes en 3D a través de  técnicas de animación en 3D, técnicas de manejo de cámara y técnicas de ambientación  basados en el storyboard para crear secuencias de animación.
	Presenta una animación 3D de acuerdo al storyboard que contenga:

- composición de acuerdo al tipo de medio de publicación a utilizar
- línea de tiempo
- tipos de planos y secuencias.
- Elementos gráficos tridimensionales con interpolación de movimiento y cuadro por cuadro.
- Manejo de cámaras, iluminación en ambientaciones y objetos.


	Integrar secuencias animadas a través de técnicas de maquetación, técnicas y software de edición considerando el tipo de publicación a utilizar para cumplir con las especificaciones de calidad y del proyecto. 
	Presenta un master de video que contenga:


- Composición de secuencias animadas
- Edición de secuencias y transiciones de planos de video y animación.
- pistas de audio y voz en off como elemento narrativo
- extensión del archivo de salida de acuerdo al tipo de medio de publicación a utilizar 




EDICIÓN DE AUDIO Y VIDEO.
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