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 ASIGNATURA INTEGRADORA II

	1. Competencias
	Desarrollar  la animación digital de objetos bi y  tridimensionales a través del plan de producción, métodos de storyboard, técnicas básicas de animación 2D y 3D,  técnicas de edición de imagen y considerando las especificaciones del proyecto para la simulación y comunicación visual de productos y servicios.

	2. Cuatrimestre
	Quinto

	3. Horas Teóricas
	0

	4. Horas Prácticas 
	30

	5. Horas Totales
	30

	6. Horas Totales por Semana Cuatrimestre
	2

	7. Objetivo de aprendizaje
	El alumno demostrará la competencia de Desarrollar la animación digital de objetos visuales bi y tridimensionales a través de un plan de trabajo, técnicas básicas de animación 2D y 3D,  técnicas de edición de imagen y considerando las especificaciones de diseño para contribuir en la comunicación y posicionamiento de procesos, productos y servicios.





	Unidades de Aprendizaje
	Horas

	
	Teóricas
	Prácticas
	Totales

	Planeación del proyecto audiovisual
	0
	10
	10

	Desarrollo de un proyecto audiovisual.
	0
	20
	20

	Totales
	0
	30
	30

	
	
	
	



INTEGRADORA II

UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad  de aprendizaje
	I. Planeación del proyecto audiovisual.

	2. Horas Teóricas
	0

	3. Horas Prácticas
	10

	4. Horas Totales
	10

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno planeará el proyecto audiovisual para satisfacer necesidades de comunicación visual.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Definición del proyecto audiovisual
	 
	Determinar el problema del proyecto audiovisual.

Integrar el plan de trabajo.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Asertivo
Analítico
Respetuoso
Propositivo
Creativo


	Guion literario y técnico
	 
	Integrar el guion literario con inicio, desarrollo y desenlace.

Integrar el guion técnico que contenga la estructura de diálogos, escenas, tomas, efectos especiales, música.

	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Asertivo
Analítico
Respetuoso
Propositivo
Creativo

	Storyboard y Animático
	 
	Integrar el storyboard de un proyecto audiovisual.

Integrar el animático de un proyecto audiovisual.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo



INTEGRADORA II

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de un proyecto audiovisual con gráficos en movimiento integrará un portafolio de evidencias que contenga:

a) Definición del encargo.
b) Plan de trabajo:
    -Cronograma de trabajo.
    -Recursos humanos y materiales.
c) Guion literario:
    1. Inicio
    2. Desarrollo
    3. Desenlace
d) Guion técnico:
    1. Diálogos
    2. Escenas
    3. Tomas
    4. Efectos especiales
    5. Música
    6. Justificación
e) El storyboard con los elementos: 
    - Información escrita
    - Caja de imagen
    - Caja de diálogo
    - Caja de acción
    - Caja de notas
    - Panorámicas
    - Justificación
f) Animáticos que contengan:
   - Imágenes
   - Audio
   - Tiempo y espacio
   - Planos/Secuencias
   - Justificación
	1. Analizar el problema de un proyecto audiovisual.

2. Interpretar los elementos del  guion literario y técnico.

3. Interpretar los elementos del storyboard y animático.
	Proyecto
Rúbrica 





INTEGRADORA II

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Discusión en grupo
Aprendizaje basado en proyectos
Casos de estudio
	Equipo multimedia
Computadora
Internet



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	



INTEGRADORA II

UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad  de aprendizaje
	II. Desarrollo de un proyecto audiovisual.

	2. Horas Teóricas
	0

	3. Horas Prácticas
	20

	4. Horas Totales
	20

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno integrará  el desarrollo del  proyecto audiovisual para satisfacer necesidades de comunicación visual.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Animación bi y tridimensional
	 
	Integrar la animación bi y tridimensional de los elementos del proyecto audiovisual.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo


	Edición del proyecto audiovisual animado.
	 
	Integrar la edición del audio y video.

Integrar la masterización del proyecto audiovisual animado.
	Puntualidad
Responsabilidad
Organizado
Creativo
Analítico
Sistemático
Proactivo
Respetuoso
Propositivo













INTEGRADORA II

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de un proyecto audiovisual con gráficos en movimiento integrará un portafolio de evidencias que contenga:

a) Animación 2D:

-Composición para insertar en soportes digitales.
-Al menos 3 efectos
-Render en  MOV, MP4 y AVI

Aplicando las técnicas de:

-Interpolación de escalas
-Interpolación de movimiento.
-Movimiento en coordenadas X, Y y Z

b) Animación 3D:

- Modelos tridimensionales con texturas de madera, materiales plásticos, vidrio, concreto y materiales metálicos.  
- Escenarios
- Movimiento por interpolación en 3D.
- Manejo de iluminación diurna y nocturna 
- Manejo de cámaras
- Renderizado

c) Audio:

- Selección de voces
-Limpieza en la grabación y edición
- Musicalización
- Efectos
- Formato de salida de audio

d) Edición de video que contenga:

- Captura y organización de imágenes 
- Ajustes de imágenes
- Secuencia a corte directo
- Transiciones
- Efectos







	1. Analizar las técnicas de animación bi y tridimensional.

2. Comprender las técnicas de grabación y edición de audio.

3. Identificar las técnicas de edición de video.

4. Identificar los formatos de salida de audio y video.
	Proyecto
Rúbrica 




INTEGRADORA II

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Discusión en grupo
Aprendizaje basado en proyectos
Casos de estudio
	Equipo multimedia
Computadora
Internet
Software para guionismo y animático



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	



INTEGRADORA II
	
CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

	Capacidad
	Criterios de Desempeño

	Organizar el  plan de producción de la animación de objetos visuales bi y tridimensionales considerando las especificaciones del proyecto, técnicas de planeación y guion técnico para cumplir con los objetivos establecidos.
	[bookmark: _GoBack]Elabora el plan de producción que contenga:

- cronograma de trabajo, recursos humanos y materiales, equipos y locaciones.
- guion técnico: narración, número de secuencia, descripción de planos y tipo de transiciones

	Desarrollar el storyboard	considerando la planeación, el guion técnico y estilos de ilustración,  para cumplir con los objetivos establecidos.
	Elabora el storyboard de la animación que contenga:

- bocetos finos que describan: tipografía, estilo de ilustración, composición, manejo de color
- storyboard: estructura narrativa, viñetas, número de secuencias y descripción de planos y tipo de transiciones.


	Animar objetos y personajes en 2D a través de  técnicas de interpolación de movimiento, cuadro por cuadro en 2D, basados en el storyboard para crear secuencias de animación.
	Presenta una animación en 2D de acuerdo al storyboard que contenga:

- composición de acuerdo al tipo de medio de publicación a utilizar
- línea de tiempo
- tipos de planos y secuencias.
- Elementos gráficos bidimensionales con interpolación de movimiento y cuadro por cuadro.


	Animar  objetos y personajes en 3D a través de  técnicas de animación en 3D, técnicas de manejo de cámara y técnicas de ambientación  basados en el storyboard para crear secuencias de animación.
	Presenta una animación 3D de acuerdo al storyboard que contenga:

- composición de acuerdo al tipo de medio de publicación a utilizar
- línea de tiempo
- tipos de planos y secuencias.
- Elementos gráficos tridimensionales con interpolación de movimiento y cuadro por cuadro.
- Manejo de cámaras, iluminación en ambientaciones y objetos.


	Integrar secuencias animadas a través de técnicas de maquetación, técnicas y software de edición considerando el tipo de publicación a utilizar para cumplir con las especificaciones  de calidad y del proyecto. 
	Presenta un master de video que contenga:

- Composición de secuencias animadas
- Edición de secuencias y transiciones de planos de video y animación.
- pistas de audio y voz en off como elemento narrativo
- extensión del archivo de salida de acuerdo al tipo de medio de publicación a utilizar 





INTEGRADORA II
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	Autor
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	Título del Documento
	Ciudad
	País
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	Santiago Carpio Valdez
	(2015)
	Arte y Gestión de la Producción Audiovisual
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	Ediciones de la U

	Lee Lanier
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	Compositing Visual Effects in After Effects
	Massachusetts
	EUA
	Focal Press

	Alejandro Pardo
	(2014)
	Fundamentos de Producción y Gestión de Proyectos Audiovisuales 
	Navarra
	España
	Ediciones Universidad de Navarra, S.A

	Manuel Martínez Sotillos y Jose Carlos Panadero Riol

	(2013)

	After effects cs6
	Madrid
	España
	Anaya Multimedia

	Ana Lucía de Vega Martín
	(2017)

	Animación de elementos 2D y 3D 

	Ciudad de México
	México
	Alfa Omega


	[bookmark: _sz5rmz4g5au9]Maria Cecilia Brarda
	(2016)
	Motion Graphics Design
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	España
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	(2013)
	Animando al dibujo: del guión a la pantalla
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	México
	ENAP



 

	ELABORÓ:
	Comité de Directores de la Carrera de TSU en Diseño Digital área Animación
	REVISÓ:
	Subdirección de Programas Educativos
	[image: ]

	APROBÓ:
	C. G. U. T. y P.
	FECHA DE ENTRADA EN VIGOR:
	Septiembre de 2018
	



F-CAD-SPE-28-PE-5B-31-A1
image1.png
L pd

SEP

SECRETARIA DE
EDUCACION PUBLICA

o,





image2.jpg
urp




image3.png
ya)

Gomp'?teno,'%




