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ASIGNATURA DE GRADUACIÓN POR COMPUTADORA


	1. Competencias
	Administrar el proceso de producción textil y del vestir a través de la planeación y  supervisión para satisfacer las necesidades del mercado y optimizar los recursos de la empresa.

	2. Cuatrimestre
	Quinto

	3. Horas Teóricas
	25

	4. Horas Prácticas
	50

	5. Horas Totales
	75

	6. Horas Totales por Semana Cuatrimestre
	5

	7. Objetivo de Aprendizaje
	El alumno elaborará la graduación, marcada e impresión de patrones, a través de softwares especializados, para la producción de prendas de vestir.





	Unidades de Aprendizaje
	Horas

	
	Teóricas
	Prácticas
	Totales

	1. Graduación de patrones
	10
	20
	30

	Marcadas por computadora
	10
	20
	30

	Impresión con software especializado
	5
	10
	15

	Totales
	25
	50
	75



GRADUACIÓN POR COMPUTADORA

UNIDADES DE APRENDIZAJE

	1. Unidad de Aprendizaje
	I. Graduación de patrones

	2. Horas Teóricas
	10

	3. Horas Prácticas
	20

	4. Horas Totales
	30

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El estudiante graduará patrones asistido con software especializado, para la generación de corridas y elaboración de marcadas




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Funciones de graduación
	Reconocer los principios básicos del patronaje: graduación, escalado, corrida y tablero de tallas, fichas técnicas.

Identificar las funciones y  herramientas de graduación del software especializado.

	Relacionar los principios básicos de graduación, con las herramientas del software especializado.
	Responsable
Honesto
Innovador
Respeto
Persistencia 
Observador

	Técnicas de graduación con software especializado
	Definir los parámetros de graduación. 

Explicar las técnicas de graduación asistidas con software especializado:

- Por coordenadas.
- Por traslado de graduaciones.

	Graduar piezas simétricas o asimétricas; graduar piezas de modelos de ropa para bebé, niño, niña, dama y caballero, graduar piquetes y puntos de curvas, asistido con el software especializado.
	Responsable
Honesto
Innovador
Respeto
Persistencia 
Observador








GRADUACIÓN POR COMPUTADORA

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de un caso práctico, creará una carpeta digital con los siguientes archivos:

 - Una corrida de 3 tallas alfanuméricas de una prenda de dama y/o caballero que contenga como mínimo 3 piezas.                                             

- Una corrida de 6 tallas numéricas de una prenda de niño(a) que contenga como mínimo 3 piezas.
	1. Reconocer los principios básicos de patronaje.

2. Explicar las funciones y sus herramientas de la graduación asistida con el software especializado. 

3. Comprender los parámetros de graduación.

4. Explicar las técnicas de graduación asistidas con software especializado.                                          
	Proyecto
Lista de cotejo 




GRADUACIÓN POR COMPUTADORA

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Análisis de casos
Aprendizaje  basado en proyecto
Aprendizaje auxiliado por Tecnologías de la Información



	Equipo de computo 
Pantalla
Cañón
Software especializado        (AUDACES, 
Gerber Technology o  Letra systems)
Audiovisual



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	



GRADUACIÓN POR COMPUTADORA

UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad de Aprendizaje
	II. Marcadas por computadora

	2. Horas Teóricas
	10

	3. Horas Prácticas
	20

	4. Horas Totales
	30

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El estudiante elaborará diferentes tipos de marcadas mediante un software especializado, para programar el proceso de impresión.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Configuración de marcadas en software especializado







	Reconocer los principios de tendido y marcada.

Explicar el procedimiento de configuración de las rutas de acceso y el enlace entre los programas de patronaje y marcada.

Identificar los parámetros del tendido y la marcada.

Identificar las funciones y herramientas de marcada del software especializado.

	Determinar los parámetros del tendido y marcada.

Enlazar modelos del programa de patronaje al de marcada.
	Responsable
Honesto
Innovador
Respeto
Persistencia 
Observador

	Elaboración de marcadas con software especializado
	Explicar el procedimiento y los requerimientos de creación de una marcada, asistido por software especializado. 

Explicar las diferencias entre una marcada manual y una digital.

	Elaborar marcadas sobre tendidos abiertos, cerrados y seccionales, así como sobre telas lisas y estampadas de diversos tipos, con la asistencia de software especializado. 
	Responsable
Honesto
Innovador
Respeto
Persistencia 
Observador




GRADUACIÓN POR COMPUTADORA

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de un caso práctico, integrará a la carpeta digital, diferentes marcadas de los patrones necesarios en el corte de una prenda, variando los elementos que la definen:
- tallas.
- tela.
- orientación. 
	1. Reconocer los principios de tendido y marcada. 

2. Explicar el procedimiento de configuración  de las rutas de acceso y el enlace entre los programas de patronaje y marcada.

3. Comprender el funcionamiento y utilidad de un  software especializado de marcadas.

4. Identificar los parámetros del tendido y la marcada.

5. Explicar el procedimiento y los requerimientos de creación de una marcada, asistido por software especializado y las diferencias con una marcada manual.
	Proyecto
Lista de cotejo




GRADUACIÓN POR COMPUTADORA

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Análisis de casos
Aprendizaje  basado en proyecto
Aprendizaje auxiliado por Tecnologías de la Información























	Equipo de computo 
Pantalla
Cañón
Software especializado        (AUDACES, 
Gerber Technology o  Letra systems)
Audiovisual



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	



GRADUACIÓN POR COMPUTADORA

UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad de Aprendizaje
	III. Impresión con software especializado

	2. Horas Teóricas
	5

	3. Horas Prácticas
	10

	4. Horas Totales
	15

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	[bookmark: _GoBack]El estudiante imprimirá diferentes tipos de marcadas mediante un software especializado, para eficientar el proceso de corte.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Configuración de la impresión con software especializado.
	Explicar las funciones, herramientas y equipos de impresión con software especializado.


	Configurar cuadro de diálogo de impresión.
	Responsable
Honesto
Innovador
Respeto
Persistencia 
Observador

	Tipos de impresión
	Identificar los tipos de impresión en tamaño real y a escala:
- Modelo:
* Pieza 
* Nido
     - plancha completa
     - plancha parcial
     - base

- Marcada.

Describir el proceso de impresión de modelo y marcada.

	Imprimir en tamaño real  y a escala: modelos y marcadas.
	Responsable
Honesto
Innovador
Respeto
Persistencia 
Observador




GRADUACIÓN POR COMPUTADORA

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de los patrones graduados, presentará la impresión de modelos y marcadas en tamaño real y  a escala e integrará a la carpeta digital el archivo conducente.
	1. Explicar las funciones, herramientas y equipos de impresión con software especializado.

2. Identificar los tipos de impresión en tamaño real y a escala: modelo y marcada.

3. Comprender el proceso de impresión de modelo y marcada.
	Proyecto
Lista de cotejo




GRADUACIÓN POR COMPUTADORA

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Análisis de casos
Aprendizaje  basado en proyecto
Aprendizaje auxiliado por Tecnologías de la Información
	Equipo de cómputo 
Software especializado        (AUDACES, 
Gerber Technology o  Letra systems) 
Audiovisual
impresora
plotter o flypen
papel para impresión



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	



 GRADUACIÓN POR COMPUTADORA

CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

	Capacidad
	Criterios de Desempeño

	Graduar patrones a través de sistemas de graduación manual y software especializado para la corrida de tallas
	Entrega los patrones  de la corrida de tallas con las especificaciones del patronaje:
- aumento de costura, 
- dobladillos
- número de piezas que conforman el modelo
- marcas y claves
- nombre de las piezas
Ficha de patronaje: 
- Modelo
- Trazo Plano
- Temporada
- Estilo
- descripción del procedimiento.

y la ficha técnica de graduación:
- Modelo
- Trazo Plano con movimientos de graduación
- Temporada
- Estilo
- descripción del procedimiento.
- especificaciones de tallas de la corrida 
- tipo de graduación.

Presenta la prenda muestra y la hoja de especificaciones y operaciones:
- Datos generales
- Ficha de figurín
- Ficha de patronaje
- Ficha de confección
- Ficha de graduación


	Supervisar el corte de productos textiles considerando el acomodo de los patrones y la orden de corte para su habilitación y garantizar el rendimiento de la tela.
	Elabora un reporte de supervisión del proceso de corte que contenga:
- Datos generales de identificación
- Responsable del corte
- Verificación de trazo y marcada
- Número de lienzos
- Número de corte
- Tipos de tonos
- Especificaciones de costura
- Número de piezas por talla
- Hilo de la tela
- Foleo
- Número de bultos


































GRADUACIÓN POR COMPUTADORA

FUENTES BIBLIOGRÁFICAS

	Autor
	Año
	Título del Documento
	Ciudad
	País
	Editorial

	Lectra Systems
	(2008)
	Manual de usuario Modaris

	París
	Francia
	Lectra Systemes


	Gerber Technology

	(2008)
	Manual de usuario Accumark

	Berlín
	Alemania
	Gerber Technology


	Consuelo David Cravioto 	

	(2000)
	Trazo plano I
	México	

	México
	Impresos América 


	Consuelo David Cravioto 	

	(2000)
	Trazo plano II
	México	

	México	

	Impresos América 


	Consuelo David Cravioto 	

	(2000)
	Trazo plano III
	México	

	México	

	Impresos América 


	Consuelo David Cravioto 	

	(2000)
	Trazo plano IV
	México	

	México	

	Impresos América 


	Escuela superior de Diseño y Moda S.L.
	(2010)
	Tecnología del escalado industrial Mujer 
	Barcelona
	España
	Escuela de Moda LCI Barcelona

	Escuela superior de Diseño y Moda S.L.
	(2007)
	Tecnología del Patronaje y Escalado Industrial en Corsetería y Baño
	Barcelona 
	España
	Escuela de Moda LCI Barcelona

	Escuela superior de Diseño y Moda S.L.
	(2010)
	Tecnología del Patronaje y Escalado Industrial Hombre
	Barcelona 
	España
	Escuela de Moda LCI Barcelona
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