


	
	INGENIERÍA EN 
DISEÑO TEXTIL Y MODA
EN COMPETENCIAS PROFESIONALES
	



ASIGNATURA DE MODELADO SOBRE MANIQUÍ


	1. Competencias
	Dirigir la manufactura y el diseño de productos textiles, de la confección y proyectos con base a las tendencias, especificaciones del cliente, estándares nacionales e internacionales para competir en el mercado.

	2. Cuatrimestre
	Séptimo

	3. Horas Teóricas
	15

	4. Horas Prácticas
	30

	5. Horas Totales
	45

	6. Horas Totales por Semana Cuatrimestre
	3

	7. Objetivo de aprendizaje
	El estudiante elaborara diseños y plantillas de prendas a través del modelado sobre maniquí para producciones de alta moda.







	Unidades de Aprendizaje
	Horas

	
	Teóricas
	Prácticas
	Totales

	I. Patronaje sobre maniquí
	5
	10
	15

	II. Transformaciones  y ensamble de prendas modeladas sobre maniquí
	10
	20
	30

	Totales
	15
	30
	45
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UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad de aprendizaje
	I. Patronaje sobre maniquí

	2. Horas Teóricas
	5

	3. Horas Prácticas
	10

	4. Horas Totales
	15

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El estudiante desarrollara propuestas de diseño, a través de la técnica de modelado sobre maniquí para obtener y probar diferentes patrones




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Introducción y conceptos generales.
	Definir el concepto de maniquí y modelado.

Identificar  el cuerpo humano y sus características  como instrumentos de patronaje.
	Interpretar el concepto de maniquí y modelado.
	Innovación 
Creatividad
Destreza manual

	Modelado básico
	Explicar la técnica de patronaje  sobre maniquí.

Identificar los pasos para realizar la plantillas básicas ( delantero, espalda, falda y manga)
	Crear las plantillas básicas
	Responsable 
Juicio crítico 
Orden y limpieza
Toma de decisiones 
Liderazgo
Trabajo en equipo
Innovación 
Creatividad
Destreza manual

	Prueba de plantillas básicas y ajustes
	Identificar  las modificaciones y ajustes necesarios en las plantillas básicas
	Verificar ajustes y modificaciones de plantillas sobre el maniquí.
	Responsable 
Juicio crítico 
Orden y limpieza
Toma de decisiones 
Liderazgo
Trabajo en equipo
Innovación 
Creatividad
Destreza manual
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PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	Elaborará un portafolio que incluya:
-Muestrario de platillas básicas sobre maniquí (Dama, caballero o infantil): 
· Talles
· Falda o Pantalón
· Manga
	1. Identificar el concepto de maniquí y modelado sobre maniquí.
2. Identificar  los instrumentos de patronaje de acuerdo a las características del cuerpo humano.
3. Interpretar el desarrollo de plantillas básicas de talle, falda y manga
4. Verificar los ajustes y modificaciones necesarios  en plantillas básicas.
	Proyecto. 
Lista de cotejo.
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PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Practicas dirigidas 
Aprendizaje  basado en proyectos 
Equipos colaborativos
	Maniquí
Portaminas
Reglas: curva, francesa, escuadra y graduadora.
Cinta métrica.
Alfileres.
Tela.
Tijeras.
Lápices y tintas.
Cinta de lino.
Punzón.
Carretilla.
Papeles; carbón, bond, micro, kraft kraftcena.





ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	
x
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UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	6. Unidad de aprendizaje
	II. Transformaciones  y ensamble de prendas modeladas sobre maniquí

	7. Horas Teóricas
	10

	8. Horas Prácticas
	20

	9. Horas Totales
	30

	10. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	 El estudiante diseñara diferentes outfits mediante la  transformación de plantillas básicas para ensamblar prendas  modeladas sobre maniquí.





	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Transformaciones sobre maniquí
	Explicar la técnica de transformaciones sobre maniquí.
Identificar las diferentes transformaciones en los talles, faldas y mangas
	Desarrollar transformaciones sobre el maniquí

	Responsable 
Juicio crítico 
Orden y limpieza
Toma de decisiones 
Liderazgo
Trabajo en equipo
Innovación 
Creatividad
Destreza manual

	Ensamble de prendas
	Reconocer el proceso de ensamble de una prenda
	Realizar la confección de prendas
	Responsable 
Juicio crítico 
Orden y limpieza
Toma de decisiones 
Liderazgo
Trabajo en equipo
Innovación 
Creatividad
Destreza manual
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PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	Realizar un portafolio de una mini colección con trasformaciones sobre maniquí que contenga: 
-Figurines 
-Fichas técnicas
-Moldes base
-Moldes con transformación
-Prendas terminadas


	 
1. Identificar la técnica de transformaciones sobre maniquí.
2. Desarrollar diferentes trasformaciones de: talle, falda o pantalón y manga
3. Identificar las etapas: preformado, conformado y terminado de una prenda

	Proyecto. 
Lista de cotejo.
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PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Practicas dirigidas 
Aprendizaje  basado en proyectos 
Equipos colaborativos
	Maniquí
Portaminas
Reglas: curva, francesa, escuadra y graduadora.
Cinta métrica.
Alfileres.
Tela.
Tijeras.
Lápices y tintas.
Cinta de lino.
Punzón.
Carretilla.
Papeles; carbón, bond, micro, kraft kraftcena.
Maquinaría de confección
Avíos
Plancha 





ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	
x
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CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

	Capacidad
	Criterios de Desempeño

	Seleccionar las fibras, hilos y telas	utilizando los criterios establecidos para atender las tendencias de la moda
	Entregar reporte que incluye:

- Propiedades de las fibras, hilos y telas
- Tendencias de la moda
- Usos para cada fibra, hilo y tela
- Resultados de investigación de nuevos productos y proveedores


	Aprobar	el figurín	conforme a las tendencias de la moda para la creación de nuevos producto
	Presenta figurines aprobados con las siguientes características:
- Dibujados a color, con técnicas de  mano alzada o con software especializado
- En 3 dimensiones y con mayor grado de detalle que los bocetos.
- Destaca detalles que no se observan a simple vista.
- Muestran volumen, movimiento y textura
- Muestra diferentes perspectivas (frente, tres cuartos, espalda, entre otras)

	Integrar	el portafolio	con base a las tendencias y necesidades del cliente para el desarrollo de productos
	Entrega un catálogo que incluye:
- Título de la colección
- Índice y Paginado
- Breve reseña 
- Muestra en cada hoja de los figurines, fondo, materiales, accesorios y carta de colores y  combinación de colores.

	Proponer 	colecciones de moda	con base en las herramientas y metodologías para elaborar productos competitivos
	a) Combina los colores mostrando en el collage e integra las combinaciones, esquemas, simbolismos y efectos psicológicos en una carta de color.

b) Entrega un catálogo que incluye:
- Título de la colección
- Índice y Paginado
- Breve reseña 
- Muestra en cada hoja de los figurines, fondo, materiales, accesorios y paleta de combinación de colores.

	Proponer 	muestrarios	con base en las colecciones de moda aprobadas para la elaboración del producto
	Integra un muestrario de telas con respecto a los bocetos:
De los materiales
- Indicadores de composición de material
- Peso
- Diseño del tejido (entrelazado de los hilos)
- Nombre técnico y nombre comercial del material.
- Propuestas de diseño de telas (tejido y acabado)

De los accesorios:
- Nombre
- Dimensiones
- Características físicas
- Color (que combine con la tela)

	Formular	la hoja de especificaciones de confección	con base en la ficha de diseño del producto para elaborar los moldes
	Elabora una ficha técnica que incluye:
Encabezado:
- Logo o marca de la prenda
- Información del modelo (número, colección, temporada, línea, color, talla)
- Nombre del diseñador
- Fecha

Especificaciones de materiales:
- Descripción
- Color
- Composición
- Peso
- Cantidad
- Dimensiones

Trazo plano:
- Dibujo
- Tablas de especificaciones de medidas sobre prenda terminada
- Tolerancia de medidas
- Indicación de la talla base

Especificaciones de patronaje
- Propuesta de transformación de la plantilla
- Propuesta de graduación
- Propuesta de la marcada

Especificaciones de confección
- Tipo de máquina
- Puntadas por pulgada
- Tipo de aguja
- Aditamentos

Especificaciones de acabado
- Confección de la etiquetas (marca, lavado, talla)
- Técnicas de planchado
- Indicaciones de pegado de etiqueta
- Indicaciones de empaque y embalaje

	Identificar	las tendencias de la moda	a través de la aplicación de metodologías de marketing para determinar proyectos factibles
	a) Elaborar un bechmarking considerando:
+ Comparaciones referenciales de las mejores practicas
+ Análisis de la competencia
+ Encuestas hacia el cliente
+ Segmentación del mercado
+ Canales de distribución

b) Presenta los resultados de una investigación ilustrada con imágenes que contenga:
- Antecedentes
- Situación actual
- Conclusiones

c) Elabora un portafolio que incluya imágenes (recortes de revistas) que representen los aspectos políticos, económicos, religiosos, ecológicos, socioculturales y tecnológicos.
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