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	LICENCIATURA EN DISEÑO DIGITAL 

Y PRODUCCIÓN AUDIOVISUAL

EN COMPETENCIAS PROFESIONALES
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 ASIGNATURA DE ESTADÍSTICA
	1. Competencias
	Dirigir proyectos de diseño digital y productos audiovisuales a través de metodologías de diseño, definición de estrategias de comunicación y diseño del producto, gestión de procesos administrativos, técnicas de animación avanzadas, técnicas de edición audiovisual y efectos especiales, considerando las necesidades del cliente y la normatividad aplicable,  para contribuir a la difusión de mensajes, productos y servicios digitales en mercados globales.

	2. Cuatrimestre
	Séptimo

	3. Horas Teóricas
	15

	4. Horas Prácticas
	30

	5. Horas Totales
	45

	6. Horas Totales por Semana Cuatrimestre
	3

	7. Objetivo de Aprendizaje
	El alumno resolverá problemas estadísticos mediante el procesamiento de datos, así como el análisis y estimación de parámetros para fundamentar la toma de decisiones.


	Unidades de Aprendizaje
	Horas

	
	Teóricas
	Prácticas
	Totales

	I. Estadística Descriptiva
	8
	17
	25

	II. Estadística Inferencial
	7
	13
	20

	Totales
	15
	30
	45

	
	
	
	


ESTADÍSTICA
UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad de aprendizaje
	I. Estadística Descriptiva

	2. Horas Teóricas
	8

	3. Horas Prácticas
	17

	4. Horas Totales
	25

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno realizará el procesamiento de datos para contribuir a la toma de decisiones.


	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Introducción a la estadística
	Definir los conceptos de estadística, estadística descriptiva e inferencial y sus aplicaciones.

Identificar los conceptos de estadística descriptiva:

-Variable estadística

-Datos: cualitativos, cuantitativos discretos y continuos

-Población finita e infinita

-Muestra

Clasificar datos cualitativos y cuantitativos
	Determinar el tipo de estadística a emplear a partir de los datos.

Determinar la naturaleza de los datos.
	Razonamiento inductivo 

Razonamiento deductivo

Pensamiento analítico.

Pensamiento Sistemático

	Población, muestra y muestreo
	Identificar los conceptos de: 

-Censo

-Parámetro

-Muestreo

-Estadístico

Clasificar las técnicas de  muestreo: 

a) Probabilístico:

-Aleatorio simple

-Sistemático

-Estratificado

-Conglomerado

b) No probabilístico

Identificar el proceso del diseño de una muestra:

-Tipo de variable

-Tamaño de la muestra

-Técnica de muestre
	Determinar las variables de estudio.

Determinar el tamaño de la muestra.

Seleccionar la técnica de muestreo.

Justificar el diseño de la muestra.

Proponer el diseño de muestras en situaciones relacionadas a su perfil profesional.
	Razonamiento inductivo 

Razonamiento deductivo

Pensamiento analítico

Toma de decisiones.

	Distribución de frecuencias y su representación gráfica
	Identificar el concepto de datos agrupados y no agrupados.

Identificar el concepto y los elementos de la distribución de frecuencias:

-Clase

-Límites de clase

-Amplitud

-Marca de clase

-Frecuencias: Absoluta, Relativa, Relativa porcentual y cumuladas 

Explicar la construcción e interpretación de  gráficas:

-Histograma

-Polígono de frecuencias

-Ojiva

-Pareto

-Pastel

-Barras 

Explicar la construcción de tablas de distribución y gráficas con software.
	Construir distribuciones de frecuencia de datos agrupados y no agrupados.

Graficar la distribución de datos.

Interpretar tablas y gráficos.

Representar tablas de distribución y gráficas con software.

Organizar datos recolectados en situaciones relacionados con su perfil profesional.
	Razonamiento Inductivo

Razonamiento Deductivo

pensamiento analítico


ESTADÍSTICA
PROCESO DE EVALUACIÓN
	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de un caso práctico estadístico, elabora un reporte con al menos 50 datos, con apoyo de software, que contenga:

- Variable de estudio

- Diseño del muestreo

- Tabla de distribución de frecuencia

- Gráficos

- Medidas de tendencia central, localización y dispersión.

- Interpretación de resultados.
	1. Identificar los conceptos de estadística descriptiva.

2. Comprender el procedimiento de cálculos de distribución de frecuencias.

3. Relacionar las medidas de tendencia central y de dispersión.

4. Analizar los datos del comportamiento muestral o poblacional.
	Casos prácticos

Rúbrica


ESTADÍSTICA
PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE
	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Ejercicios prácticos

Solución de problemas

Análisis de casos
	Software estadístico


ESPACIO FORMATIVO
	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	


ESTADÍSTICA
UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad de aprendizaje
	II. Estadística Inferencial

	2. Horas Teóricas
	7

	3. Horas Prácticas
	13

	4. Horas Totales
	20

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno realizará estimaciones de datos estadísticos para contribuir a la toma de decisiones.


	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Estimación
	Definir el concepto de estimación.

Explicar los tipos de estimación de medias y proporciones:

-Puntual

-Por intervalo
	Determinar estimaciones de medias y proporciones en situaciones relacionadas con su perfil profesional.
	Razonamiento Deductivo

Pensamiento analítico

	Prueba de Hipótesis
	Definir los conceptos de:

-Hipótesis

-Hipótesis nula

-Hipótesis alternativa

-Error tipo I y II

Explicar el método de la prueba de hipótesis con una y dos muestras de media y varianza:

-Establecimiento de hipótesis

-Criterio de aceptación

-Estadístico de prueba
	Realizar la prueba de hipótesis con una y dos muestras de media y varianza en situaciones relacionadas con su perfil profesional.
	Pensamiento analítico
Razonamiento deductivo

	Regresión Lineal y Correlación
	Explicar el proceso de construcción e interpretación del diagrama de dispersión.

Identificar el concepto de coeficiente de correlación.

Explicar el proceso de  regresión lineal y su interpretación:

- diagrama de dispersión

- coeficiente de correlación 

- ecuación de regresión.

Explicar el proceso de regresión lineal en software.

Explicar el concepto de pronóstico en regresión lineal.
	Graficar el diagrama de dispersión.

Determinar el coeficiente de correlación. 

Obtener la ecuación de la recta. 

Interpretar los resultados.

Obtener la regresión lineal en software de situaciones relacionadas con su perfil profesional.
	Razonamiento Deductivo

Pensamiento analítico

	Diseño de experimentos
	Explicar el concepto de diseño de experimentos.

Identificar los elementos de ANOVA ( Análisis de varianza):

- fuentes de variación

- suma de cuadrados

-cuadrados medios

- estadístico de prueba

Explicar el proceso de construcción e interpretación de la tabla ANOVA.

Explicar la prueba ANOVA con software.
	Construir la tabla ANOVA con datos de situaciones relacionadas con su perfil profesional.

Presentar los resultados de la prueba ANOVA realizados con software.

Interpretar los resultados obtenidos de ANOVA con el software.
	Razonamiento Deductivo

Pensamiento analítico


ESTADÍSTICA
PROCESO DE EVALUACIÓN
	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	Integrar un portafolio de evidencia que contenga:

1) A partir de un caso de estudio de estimación de medias y proporciones, determinar:

a) Una estimación puntual 

b) Una estimación por intervalos

c)  Prueba de hipótesis con:

-Establecimiento de hipótesis

-Criterio de aceptación

-Estadístico de prueba

- Conclusión 

2) A partir de un caso de estudio estadístico, realizar en software:

- regresión lineal

- pronóstico 

- prueba ANOVA

- interpretación

- conclusión
	1. Identificar el concepto de hipótesis nula y alternativa. 

2. Comprender el planteamiento de hipótesis nula y alternativa 

3. Identificar las metodologías para las pruebas de hipótesis. 

4. Analizar las pruebas de hipótesis acorde al caso 5. Validar los resultados
	Caso de estudio

Rúbrica


 ESTADÍSTICA
PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Ejercicios prácticos

Solución de problemas

Equipos colaborativos
	Software estadístico


ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	


ESTADÍSTICA
CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

	Capacidad
	Criterios de Desempeño

	Realizar el diagnóstico de necesidades de diseño digital a través de entrevistas al cliente, métodos de investigación y análisis del estudio de mercado, principios de diseño y medios de salida, para determinar el alcance del proyecto
	Entrega el brief de las necesidades de  diseño digital que contenga:

a) Descripción de las características de la empresa:

- Misión, visión, valores y objetivos

- Productos y servicios que ofrece

- Lineamientos y restricciones gráficos

b) Descripción del perfil del consumidor: 

- Zona de influencia

- Descripción del mercado objetivo

- Análisis de la competencia 

- Ventajas competitivas

c) Análisis de los antecedentes de comunicación visual de la empresa:  estrategias y resultados
d) Descripción de los objetivos y alcances de Diseño Digital

	Planear proyectos de diseño digital a través de métodos y metodologías de diseño,  tendencia de diseño, medios de salida, herramientas de planeación administrativa, presupuestos y gestión de capital material, humano y tecnológico, considerando el diagnóstico de necesidades del cliente y la normatividad aplicable para generar propuestas de diseño  digital
	Elabora plan del proyecto de diseño digital que contenga: 

I) Objetivo y alcance del proyecto

II) Coordinación creativa:

a) Estrategias de comunicación visual para medios impresos:

- Definición del concepto de diseño

- Medios de salida

- Cronograma de actividades de diseño: roles, responsabilidades y tiempos de actividades  

- Análisis de tendencias de diseño

- Análisis de estudio de mercado

- Parámetros de diseño y procesos de desarrollo del proyecto

b) Estrategias de comunicación visual para medios digitales:

- Estrategias de mercadotecnia digital: análisis de datos para el posicionamiento web, comportamiento del consumidor

- Definición del concepto de diseño

- Medios de salida

- Cronograma de actividades de diseño: roles, responsabilidades y tiempos de actividades  

- Análisis de tendencias de diseño

- Análisis de estudio de mercado

- Parámetros de diseño y procesos de desarrollo del proyecto

c) Normatividad aplicable al diseño

III) Coordinación administrativa:

a) Justificación del desarrollo del proyecto

b) Cronograma:

- Tiempos de entrega

c) Organización de capital: presupuesto, humanos, materiales y recursos tecnológicos

d) Contrato:

-normatividad

 -lineamientos

	Desarrollar proyectos de diseño digital con base en las estrategias de comunicación visual, metodología y técnicas de diseño, técnicas de bocetaje, ilustración digital, fotografía, animación  bidimensional y maquetación,  herramientas de hardware y software especializado, considerando el plan de desarrollo del proyecto de diseño, conceptos de marca y normatividad,

para cubrir las necesidades de comunicación visual de productos y servicios
	Entrega propuesta de diseño y reporte de seguimiento administrativo:

a) Bocentaje burdo:

- Elementos gráficos de diseño: composición, retículas y formas

b) Bocetaje fino:

- Elementos gráficos de diseño: estilo, tipografías, color, composición y retículas
- Integración de elementos: imágenes, información, audiovisual y animación

- Adaptación a los medios de salida: plataformas de comunicación visual y formatos

- Lineamientos de uso gráficos y especificaciones técnicas

c) Argumentación de producto de diseño

d) Normatividad: registro de derechos de autor y registro de la propiedad industrial

e) Lista de verificación del cronograma establecido

f) seguimiento de los recursos económicos, materiales y tecnológicos

	Realizar pruebas de diseño digital a través de evaluación de aspectos funcionales y tecnológicos del diseño, herramientas de hardware y software especializado, técnicas de investigación cualitativa, gestión de medios y normatividad aplicable para establecer adecuaciones al diseño.
	Elabora informe de evaluación del producto de diseño digital:

a) Prueba de diseño digital:

- Tipo y técnica de investigación: instrumentos utilizados

- Análisis de los resultados de las pruebas de funcionalidad: adaptabilidad, aspectos técnicos, presentación e impacto de comunicación visual

- Comparación del producto contra los parámetros de las especificaciones y lineamientos de diseño 

b) Documentación de control y validación de cambios: descripción de las mejoras

	Evaluar los resultados de proyectos de diseño digital a través de herramientas administrativas considerando la satisfacción del cliente y los resultados obtenidos a partir de la planeación establecida  para proponer acciones de mejora.
	Elabora reporte final de la evaluación del proceso del proyecto de diseño digital que incluya: 

a) Instrumento de evaluación: satisfacción interna y externa del servicio

b) Análisis comparativo del desarrollo del proyecto contra lo planeado:

- Control de cambios

- Objetivos

- Tiempos de elaboración y entrega

- Presupuesto

d) Documentación de lecciones aprendidas

e) Propuestas de mejora del proceso administrativo del proyecto

	Evaluar el desarrollo de la producción audiovisual a través de herramientas administrativa técnicas de tiempos y análisis de resultados de pruebas y considerando la planeación de la producción audiovisual, para proponer acciones de mejora a través de herramientas administrativas considerando la satisfacción del cliente y los resultados obtenidos a partir de la planeación establecida para proponer acciones de mejora.
	Elabora reporte final de la evaluación del desarrollo del producto audiovisual que incluya: 

a) Análisis comparativo del proceso de producción audiovisual:

- Control de cambios

- Objetivos

- Tiempos de elaboración y entrega

d) Documentación de lecciones aprendidas

e) Propuestas de mejora
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