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	INGENIERÍA EN 
DISEÑO TEXTIL Y MODA
EN COMPETENCIAS PROFESIONALES
	



ASIGNATURA DE PATRONAJE Y GRADUACIÓN DIGITAL 


	1. Competencias
	[bookmark: _GoBack]Dirigir la manufactura y el diseño de productos textiles, de la confección y proyectos con base a tendencias, especificaciones del cliente, estándares nacionales e internacionales para competir en el mercado.

	2. Cuatrimestre
	Octavo

	3. Horas Teóricas
	15

	4. Horas Prácticas
	75

	5. Horas Totales
	90

	6. Horas Totales por Semana Cuatrimestre
	6

	7. Objetivo de aprendizaje
	El estudiante digitalizará los moldes de patronaje industrial, graduación y tendido para la producción de prendas de vestir mediante un software especializado.







	Unidades de Aprendizaje
	Horas

	
	Teóricas
	Prácticas
	Totales

	I. Digitalización de moldes y su graduación 
	10
	50
	60

	II. Tendido digital
	5
	25
	30

	Totales
	15
	75
	90



PATRONAJE Y GRADUACIÓN DIGITAL 

UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad de aprendizaje
	I. Digitalización de moldes y su graduación 

	II. 2. Horas Teóricas
	10

	III. 3. Horas Prácticas
	50

	4. Horas Totales
	60

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El estudiante desarrollará el patronaje y graduación de moldes con base al método asistido por computadora para realizar corridas de tallas.




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Introducción al software de patronaje y graduación
	Identificar las herramientas básicas del software de patronaje y graduación 
	Generar líneas y figuras geométricas empleando software de patronaje y graduación.
	Innovación
Creatividad
Destreza manual y espacial
Trabajo en Equipo
Ordenado

	Trazo digital de moldes 
	Identificar las herramientas para la elaboración de moldes 
	Elaborar mediante trazo digital moldes para prendas de vestir de niño, niña, dama y caballero.
	Innovación
Creatividad
Destreza manual y espacial
Trabajo en Equipo
Ordenado

	Escaneo y manipulación de moldes
	Identificar las herramientas del software de manipulación de imágenes que se utilizan en la creación de moldes.
	Transformar moldes de acuerdo a la propuesta del diseño, empleando software.
	Innovación
Creatividad
Destreza manual y espacial
Trabajo en Equipo
Ordenado

	Graduación de moldes de manera digital
	Identificar las herramientas del software para la graduación de moldes.
	Graduar moldes para prendas de vestir de niño, niña, dama y caballero, empleando software.
	Innovación
Creatividad
Destreza manual y espacial
Trabajo en Equipo
Ordenado
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PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	El estudiante elaborará un muestrario de trazos y transformaciones de plantillas digitales.


	1. Reconocer el proceso para la elaboración de plantillas básicas.

2. Identificar los tipos de transformación del sistema de patronaje.

3. Comprender el proceso para las transformaciones de plantillas.

4. Integrar un muestrario de trazos y transformaciones de plantillas.
	Proyecto
Lista de cotejo
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PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Ejercicios prácticos
Práctica demostrativa
Equipos colaborativos
	Software especializado de patronaje y graduación
Mesa digitalizadora 
Equipo de cómputo
Cañón
Pintarrón



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	
X
	









PATRONAJE Y GRADUACIÓN DIGITAL

UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad de aprendizaje
	II. Tendido digital 

	2. Horas Teóricas
	5

	3. Horas Prácticas
	25

	4. Horas Totales
	30

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El estudiante realizará tendidos y marcadas digitales mediante el acomodo de patrones para optimizar la materia prima. 




	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Tendido digital 
	Identificar las herramientas del software para elaborar propuestas de tendidos.
	Elaborar tendidos con software especializado.
	Creatividad
Destreza manual
Trabajo en Equipo
Toma de decisiones
Ordenado


	Análisis y optimización de un tendido
	Identificar las características de la materia prima y del diseño.
	Optimizar y validar el proceso del tendido digital conforme a las características de materia prima y el diseño.
	Creatividad
Destreza manual
Trabajo en Equipo
Toma de decisiones
Ordenado
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PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de un caso, realizará tendidos y marcadas para la producción de una prenda de vestir.

	1. Comprender los conceptos de tendidos y marcadas.

2. Identificar los tipos de tendidos y marcadas.

3. Realizar tendidos y marcadas.
	Estudios de casos
Lista de cotejo
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PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Ejercicios prácticos
Práctica demostrativa
Equipos colaborativos
	Equipos de laboratorio
Software especializado para patronar y graduar
Mesa digitalizadora
Plotter
Mesa de tendido
Reglas para patronaje industrial
Equipo de cómputo
Cañón
Pintarrón



ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	
X
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CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

	Capacidad
	Criterios de Desempeño

	Aprobar el figurín conforme a las tendencias de la moda para la creación de nuevos productos.
	Presenta figurines aprobados con las siguientes características:

-Dibujados a color, con técnicas de mano alzada o con software especializado
- En 3 dimensiones y con mayor grado de detalle que los bocetos.
- Destaca detalles que no se observan a simple vista.
- Muestran volumen, movimiento y textura
- Muestra diferentes perspectivas (frente, tres cuartos, espalda, entre otras)


	Proponer colecciones de moda con base en las herramientas y metodologías para elaborar productos competitivos
	a) Combina los colores mostrados en el collage e integra las combinaciones, esquemas, simbolismos y efectos psicológicos en una carta de color.

b) Entrega un catálogo que incluye:
- Título de la colección
- Índice y Paginado
- Breve reseña 
- Muestra en cada hoja de los figurines, fondo, materiales, accesorios y paleta de combinación de colores.


	Integrar el portafolio con base a las tendencias y necesidades del cliente para el desarrollo de productos
	Entrega un catálogo que incluye:

- Título de la colección
- Índice y Paginado
- Breve reseña 
- Muestra en cada hoja de los figurines, fondo, materiales, accesorios y paleta de combinación de colores.

	Formular la hoja de especificaciones de confección con base en la ficha de diseño del producto para elaborar los moldes.
	Elabora una ficha técnica que incluye:

Encabezado:

- Logo o marca de la prenda
- Información del modelo (número, colección, temporada, línea, color, talla)
- Nombre del diseñador
- Fecha

Especificaciones de materiales:

- Descripción
- Color
- Composición
- Peso
- Cantidad
- Dimensiones

Trazo plano:

- Dibujo
- Tablas de especificaciones de medidas sobre prenda terminada
- Tolerancia de medidas
- Indicación de la talla base

Especificaciones de patronaje:

- Propuesta de transformación de la plantilla
- Propuesta de graduación
- Propuesta de la marcada

Especificaciones de confección: 

- Tipo de máquina
- Puntadas por pulgada
- Tipo de aguja
- Aditamentos


	
	Especificaciones de acabado:

- Confección de la etiquetas (marca, lavado, talla)
- Técnicas de planchado
- Indicaciones de pegado de etiqueta
- Indicaciones de empaque y embalaje


	Validar los moldes mediante la aplicación de software especializados y graduadora para cumplir con las especificaciones
	Presenta un juego plantillas transformada, sobre papel bond; de acuerdo a la lectura del figurín, las especificaciones de la ficha técnica, considerando las características de la tela y el tipo de máquina.


	Verificar la graduación de moldes mediante la aplicación de software especializados y graduadora para cumplir con las especificaciones
	a) Analiza el patrón modificado a papel krafsena señalando las claves, marcas, piquetes, número de piezas, muezca e información del modelo; para elaborar graduaciones.

b) Presenta el patrón final.

c) Realiza un dibujo a escala de los moldes a graduar ya sea manual o a través de software especializado, sobre una hoja tamaño carta incluyendo en el encabezado: 

- Logo o marca de la prenda
- Información del modelo (número, colección, temporada, línea, color, talla)
- Nombre del patronista
- Fecha

d) Indica sobre el molde los puntos claves de graduación en anchos y largos (X y Y).


	Determinar los insumos con base en las especificaciones para la satisfacer las necesidades del cliente.
	Integra un muestrario considerando:

De los materiales:

- Indicadores de composición de material
- Peso
- Diseño del tejido (entrelazado de los hilos)
- Nombre técnico y nombre comercial del material.
- Propuestas de diseño de telas (tejido y acabado)

De los accesorios:

- Nombre
- Dimensiones
- Características físicas
- Color (que combine con la tela)


	Dirigir el proceso de tejedura mediante pruebas y evaluaciones técnicas para garantizar que el producto cumpla con las especificaciones establecidas
	Realiza el reporte de producción e inspección del proceso de tejedura donde verificando las especificaciones técnicas del producto, tales como: 

Estabilidad dimensional, tipo de tejido, urdimbre y trama, solidez de color en tela, determinación de peso por metro cuadrado, por la materia prima, resistencia a la tracción y al desgarre, al pilling tester, la resistencia al frote.


	Dirigir el proceso de acabado de hilos, tejidos y prendas de vestir mediante pruebas y evaluaciones técnicas para garantizar que el producto cumpla con las especificaciones establecidas.
	Realiza el reporte de producción e inspección del proceso de acabado de hilos, tejidos y prendas de vestir, verificando las especificaciones técnicas del producto tales como: 

Clasificación de colorantes a la cuba, al azufre e índigos, colorantes directos y reactivos, descrude, engomado, desengomado, deslavado, estampado, bordado.


	Identificar las tendencias de la moda a través de la aplicación de metodologías de marketing para determinar proyectos factibles
	a) Elabora un bechmarking considerando:

- Comparaciones referenciales de las mejores prácticas
- Análisis de la competencia
- Encuestas hacia el cliente
- Segmentación del mercado
- Canales de distribución

b) Presenta los resultados de una investigación ilustrada con imágenes que contenga:

- Antecedentes
- Situación actual
- Conclusiones


c) Elabora un portafolio que incluya imágenes (recortes de revistas) que representen los aspectos políticos, económicos, religiosos, ecológicos, socioculturales y tecnológicos.


	Evaluar el acomodo de los moldes en el trazo (marcada) a través de la optimización del material para reducir costos
	Analiza la distribución y trazo de cada una de las piezas que conforma la corrida de tallas, considerando el hilo de la tela, las direcciones y el tipo de marcador a elaborar así como el ancho de tejido, textura, el número de patrones por talla; buscando optimizar el rendimiento de la tela. 

Todo esto se realiza de manera manual o a través de software especializado, para la cual deberá entregar la impresión de los moldes y una reducción de los moldes (ficha técnica para marcadas).
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