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	INGENIERÍA EN 
DISEÑO TEXTIL Y MODA
EN COMPETENCIAS PROFESIONALES
	



ASIGNATURA DE DISEÑO DIGITAL DE TELAS


	1. Competencias
	Dirigir la manufactura y el diseño de productos textiles, de la confección y proyectos con base a las tendencias, especificaciones del cliente, estándares nacionales e internacionales para competir en el mercado.

	2. Cuatrimestre
	Octavo

	3. Horas Teóricas
	25

	4. Horas Prácticas
	50

	5. Horas Totales
	75

	6. Horas Totales por Semana Cuatrimestre
	5

	7. Objetivo de aprendizaje
	El estudiante desarrollara diseños de telas, empleando software especializado para satisfacer las tendencias del mercado.








	Unidades de Aprendizaje
	Horas

	
	Teóricas
	Prácticas
	Totales

	I. Tendencias textiles
	10
	15
	25

	II. Diseño de textiles por computadora.
	15
	35
	50

	Totales
	25
	50
	75



DISEÑO DIGITAL DE TELAS

UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad de aprendizaje
	I. Tendencias textiles

	2. Horas Teóricas
	5

	3. Horas Prácticas
	10

	4. Horas Totales
	15

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El estudiante propondrá diseños de tejidos, a través de del análisis de tendencias, para satisfacer las necesidades del mercado.



	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Investigación de tendencias textiles		
	Reconocer los elementos de las tendencias de textiles y sus aplicaciones 
	Desarrollar brief de tendencias textiles
	Innovación
Creatividad
Destreza manual
Honestidad
Liderazgo
Dominio personal
Autoestima
Proactivo
Trabajo en Equipo
Trabajo bajo presión
Toma de decisiones

	Propuestas de tendencias textiles	
	Identificar combinaciones de fibras, anchos de telas, especificaciones de producción y manejo de temporadas en telas con base en diferentes estilos (minimalista, rústico mexicano, natural-orgánico, retro, contemporáneo, oriental, etc) y tendencias del mercado.	
	Elaborar propuestas de diseño de telas considerando su aplicación, estilos y tendencias del mercado.
	Innovación
Creatividad
Destreza manual
Honestidad
Liderazgo
Dominio personal
Autoestima
Proactivo
Trabajo en Equipo
Trabajo bajo presión
Toma de decisiones














DISEÑO DIGITAL DE TELAS

PROCESO DE EVALUACIÓN

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	Elaborará una carpeta  con propuestas de diseños de telas, aplicando las tendencias actuales, que incluya: 

- Investigación de tendencias textiles 

- Brief de tendencias textiles: gráfico y documentado.

-Propuestas de diseño de telas 



	1. Identificar las tendencias textiles.

2. Analizar las temporadas y estilos textiles.

 
3. Comprender los elementos de los textiles.

4. Proponer diseños textiles con base en el análisis de las tendencias.

	Proyecto
Lista de Cotejo
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PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Tareas de investigación
Proyectos
Ejercicios Prácticos
	Software Especializado (Ilustrator, Corel Draw, Photo Shop, Flash, Penelope, Gerber, Audaces, Modaris) 
Cañón
Equipo de Cómputo
Acceso a información de tendencias 
Pantalla




ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	
X
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UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	6. Unidad de aprendizaje
	II. Diseño de textiles por computadora.

	7. Horas Teóricas
	9

	8. Horas Prácticas
	26

	9. Horas Totales
	35

	10. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El estudiante elaborará portafolios de diseño de telas empleando software especializado para satisfacer las tendencias del mercado. 



	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Softwares de diseño textil	
	
	Explicar los diferentes softwares de diseño textil. (Ilustrator, Corel Draw, Photo Shop, Flash, Penelope, Gerber, Audaces, Modaris)
Identificar la interface de los softwares de diseño textil.
Identificar el proceso de diseño digital de estampados
Identificar el proceso de diseño de tejidos
Identificar el proceso de simulación de ambientes
	Elaborar diseño de estampados, tejidos y simulación de ambientes mediante el uso de software especializado
	Innovación
Creatividad
Destreza digital
Liderazgo
Dominio personal
Proactivo
Trabajo en Equipo
Trabajo bajo presión
Toma de decisiones


	Desarrollo de portafolios	
	Identificar los elementos que conforman un portafolio:(diseños de telas, fichas técnicas y muestrario).	
	Integrar un portafolio de diseños de tejidos y estampados.
	Innovación
Creatividad
Destreza digital
Liderazgo
Dominio personal
Proactivo
Trabajo en Equipo
Trabajo bajo presión
Toma de decisiones
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PROCESO DE EVALUACIÓN

	Proceso de evaluación

	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	Elaborará un portafolio digital y/o impreso con propuestas de diseños que contenga:

· Brief de tendencias textiles que incluya: 
-Justificación de temporada 
-Estilo
-Carta de color
-Gráficos 
-Aplicaciones 

· Diseño de estampados, tejidos y simulación de ambientes mediante el uso de software especializado

·  Ficha técnica textil que incluya:
- Ligamentos 
-Técnicas de estampado
-Composición de fibras
-Ancho de tela 


	1. Identificar la interface de los softwares de diseño textil.
2. Identificar el proceso de diseño digital de estampados, tejidos y simulación de ambientes. 
3. Comprender los diferentes softwares de diseño textil.
4. Identificar los elementos que conforman un portafolio.	
5. Integrar el portafolio digital con sus diseños propuestos.


	Proyecto
Lista de Cotejo
Rubrica
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PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Proyectos
Ejercicios Prácticos
Equipos colaborativos
	Pantones
Software Especializado (Ilustrator, Corel Draw, Photo Shop, Flash, Penelope, Gerber, Audaces, Modaris) 
Cañón
Equipo de Cómputo
Acceso a información de tendencias 
Pantalla
Escanner
Impresora 
Equipo de estampado 




ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	
X
	









DISEÑO DIGITAL DE TELAS

CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

	Capacidad
	Criterios de Desempeño

	Seleccionar 	las fibras, hilos y telas utilizando los criterios establecidos para atender las tendencias de la moda
	Entregar reporte que incluye:
- Propiedades de las fibras, hilos y telas
- Tendencias de la moda
- Usos para cada fibra, hilo y tela
- Resultados de investigación de nuevos productos y proveedores


	Integrar	el portafolio	con base a las tendencias y necesidades del cliente para el desarrollo de productos
	"Entrega un catálogo que incluye:
- Título de la colección
- Índice y Paginado
- Breve reseña 
- Muestra en cada hoja de los figurines, fondo, materiales, accesorios y carta de colores y  combinación de colores."

	Determinar	los insumos	con base en las especificaciones para satisfacer las necesidades del cliente
	"Integra un muestrario considerando:
De los materiales
- Indicadores de composición de material
- Peso
- Diseño del tejido (entrelazado de los hilos)
- Nombre técnico y nombre comercial del material.
- Propuestas de diseño de telas (tejido y acabado)

De los accesorios:
- Nombre
- Dimensiones
- Características físicas
- Color (que combine con la tela)"

	Evaluar	los resultados de la materia prima	con base al cumplimiento de la características técnicas de referencia para asegurar la calidad del producto
	Presenta el resultado de ensayos que identifiquen el tipo de fibra, hilo, tela, acabado, etc. Las pruebas serán:
- Microscópicas
- Pruebas físico-químicas
- Visuales

	Elegir	los materiales apropiados	mediante el soporte técnico para garantizar los resultados esperados
	Elabora un reporte de propuestas considerando los resultados y emite un juicio de valor

	Identificar	las tendencias de la moda	a través de la aplicación de metodologías de marketing para determinar proyectos factibles
	"a) Elaborar un bechmarking considerando:
+ Comparaciones referenciales de las mejores practicas
+ Análisis de la competencia
+ Encuestas hacia el cliente
+ Segmentación del mercado
+ Canales de distribución

b) Presenta los resultados de una investigación ilustrada con imágenes que contenga:
- antecedentes
- situación actual
- conclusiones

c) Elabora un portafolio que incluya imágenes (recortes de revistas) que representen los aspectos políticos, económicos, religiosos, ecológicos, socioculturales y tecnológicos."
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