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 ASIGNATURA DE DISEÑO DE INTERFAZ WEB
	1. Competencias
	Dirigir proyectos de diseño digital y productos audiovisuales a través de metodologías de diseño, definición de estrategias de comunicación y diseño del producto, gestión de procesos administrativos, técnicas de animación avanzadas, técnicas de edición audiovisual y efectos especiales, considerando las necesidades del cliente y la normatividad aplicable,  para contribuir a la difusión de mensajes, productos y servicios digitales en mercados globales.

	2. Cuatrimestre
	Séptimo

	3. Horas Teóricas
	19

	4. Horas Prácticas
	41

	5. Horas Totales
	60

	6. Horas Totales por Semana Cuatrimestre
	4

	7. Objetivo de Aprendizaje
	El alumno desarrollará interfaces web empleando estructuras jerárquicas, elementos de comunicación visual, maquetación para su posicionamiento y difusión en el mercado digital


	Unidades de Aprendizaje
	Horas

	
	Teóricas
	Prácticas
	Totales

	I. Diseño Web centrado en el usuario
	5
	7
	12

	II. Maquetación Web
	10
	18
	28

	III. Desarrollo de interfaces web
	4
	16
	20

	Totales
	19
	41
	60

	
	
	
	


DISEÑO DE INTERFAZ WEB
UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad de aprendizaje
	I. Diseño Web Centrado en el Usuario

	2. Horas Teóricas
	5

	3. Horas Prácticas
	7

	4. Horas Totales
	12

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno diseñará la estructura de las interfaces web para la usabilidad, navegabilidad y accesibilidad del usuario   


	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Principios y fundamentos de las interfaces web
	Definir el concepto de Interfaz Web: 

-Aplicaciones 

-Sitios web

Describir los tipos y características de interfaces web.

Describir los elementos que conforman las interfaces web.

Explicar las características de diseño web centrado en el usuario.

Identificar el proceso de diseño web: objetivo, especificaciones, arquitectura de la información y diseño de las interfaces. 

Definir las funciones del diseñador en el desarrollo de la interfaz.
	
	Razonamiento deductivo

Razonamiento inductivo

Escucha activa

Asertividad

	Arquitectura de la información
	Describir el concepto de arquitectura de la información.

Describir el concepto de usabilidad.

Describir el concepto de accesibilidad.

Explicar las implicaciones de la usabilidad, accesibilidad y navegabilidad en la interfaz web

Explicar las características del mapa de navegación.

Explicar las características del mapa jerárquico
	Diseñar mapas de navegación.

Diseñar mapas jerárquicos.
	Razonamiento deductivo

Razonamiento inductivo

Escucha activa

Asertividad

Pensamiento creativo

Toma de decisiones

Administración de recursos


DISEÑO DE INTERFAZ WEB
PROCESO DE EVALUACIÓN
	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de un caso práctico de diseño de interfaces web, integra un portafolio de evidencias que incluya:

- Mapa de navegación

- Mapa jerárquico

- Informe de argumentación de la usabilidad, navegabilidad, accesibilidad
	1. Comprender el concepto de interfaces web
2. Analizar las características del usuario web
3. Comprender los conceptos e implicaciones de usabilidad, accesibilidad y navegabilidad
4. Comprender la estructura de las interfaces web: mapa jerárquico y de navegación
	Caso práctico

Rúbrica


DISEÑO DE INTERFAZ WEB
PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE
	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Aprendizaje basado en proyectos

Prácticas en laboratorios

Solución de problemas
	Equipo Multimedia

Pintarrón

Software especializado para diseño y desarrollo web


ESPACIO FORMATIVO
	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	


DISEÑO DE INTERFAZ WEB
UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad de aprendizaje
	II. Maquetación Web

	2. Horas Teóricas
	10

	3. Horas Prácticas
	18

	4. Horas Totales
	28

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno estructurará la maquetación de las interfaces web para la composición y jerarquización visual de los elementos de comunicación


	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Conceptualización
	Describir la relación entre diseño de interfaces web y el usuario.

Describir las características del usuario web: zona geográfica, idioma, económica y tendencia de diseño.

Diferenciar al usuario web del público objetivo.

Identificar los aspectos legales en el diseño de interfaces web.
	Argumentar el concepto creativo del diseño de interfaces web
	Razonamiento deductivo

Razonamiento inductivo

Escucha activa

Asertividad

Pensamiento creativo

Toma de decisiones

Administración de recursos

Responsabilidad

	Retícula
	Identificar los elementos que influyen en la construcción reticular: tipo de pantalla y resolución.

Describir las tipologías de retículas: Dinámicas, Fluidas y Responsivas.

Definir la composición visual en el diseño de interfaces web.

Definir el equilibrio visual de los tipos de plataformas web.
	Construir retículas de interfaces web
	Razonamiento deductivo

Razonamiento inductivo

Escucha activa

Asertividad

Pensamiento creativo

Toma de decisiones

Administración de recursos

Responsabilidad

	Tipografía y Color
	Identificar las tipografías empleadas en interfaces web.

Explicar las características de las tipografías empleadas en interfaces web.

Identificar los tipos de colores empleados en interfaces web.

Explicar las características de los colores empleados en interfaces web.
	Establecer las tipografías del diseño de interfaces web

Establecer los colores del diseño de interfaces web
	Razonamiento deductivo

Razonamiento inductivo

Escucha activa

Asertividad

Pensamiento creativo

Toma de decisiones

Administración de recursos

Responsabilidad

	Imágenes, íconos y elementos audiovisuales
	Describir las características de las imágenes estáticas, animadas y transiciones del diseño de interfaces web: Resolución, formatos, banco de imágenes, modelo de color vectoriales y tipos de animación

Describir las características de los elementos audiovisuales: video y audio

Describir las características y significado de la iconografía de las interfaces web
	Diseñar imágenes e íconos 

Integrar imágenes, íconos y elementos audiovisuales a diseños de interfaces web
	Razonamiento deductivo

Razonamiento inductivo

Escucha activa

Asertividad

Pensamiento creativo

Toma de decisiones

Administración de recursos

Responsabilidad

	Jerarquía de elementos
	Explicar el concepto de estructura jerárquica.

Identificar el orden e importancia jerárquica de los elementos de las interfaces web:

- Titulo de la pantalla

- Navegación global
- Navegación contextual

- Contenido principal

- Contenido contextual

- Información contextual

Describir la relación entre composición visual, estructura jerárquica y jerarquía visual en el diseño de las interfaces web.
	Estructurar los elementos en el diseño de las interfaces web: composición visual, estructura jerárquica y jerarquía visual
	Razonamiento deductivo

Razonamiento inductivo

Escucha activa

Asertividad

Pensamiento creativo

Toma de decisiones

Administración de recursos

Responsabilidad


DISEÑO DE INTERFAZ WEB
PROCESO DE EVALUACIÓN
	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de un caso práctico de diseño de interfaces web, integra un portafolio de evidencias que incluya:

a) Argumentación del diseño de interfaces web

- Composición visual

-Tipografía

- Color

- Imágenes

- Iconos

- Elementos audiovisuales

- Aspectos Legales

b) Maquetación de la interfaces web que incluya: 

- Retícula

- Estructura Jerárquica
	1. Comprender las características del usuario en relación al diseño de interfaces web.
2. Identificar los aspectos legales en diseño de interfaces web.
3. Identificar los elementos que conforman el diseño de interfaz web: Retícula, tipografía, color, imágenes, iconos y elementos audiovisuales.
4. Comprender la estructura reticular y jerárquica del diseño de interfaces web
	Caso práctico

Rúbrica


DISEÑO DE INTERFAZ WEB
PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Aprendizaje basado en proyectos

Prácticas en laboratorios

Solución de problemas
	Equipo Multimedia

Pintarrón

Software especializado para diseño y desarrollo web


ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	


DISEÑO DE INTERFAZ WEB
UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	6. Unidad de aprendizaje
	III. Desarrollo de interfaces web

	7. Horas Teóricas
	4

	8. Horas Prácticas
	16

	9. Horas Totales
	20

	10. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno desarrollará interfaces web para su publicación y visualización en dispositivos móviles y web


	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Etiquetas HTML y Hojas de Estilo
	Describir las etiquetas básicas en el diseño de la estructura de interfaces web: HTML, head, body y footer.

Identificar la estructura de hojas de estilo en el diseño de las interfaces web.
	Determinar las etiquetas de diseño de las interfaces web.

Determinar la hoja de estilo de las interfaces web.
	Razonamiento deductivo

Razonamiento inductivo

Escucha activa

Asertividad

Pensamiento lógico

Toma de decisiones

Responsabilidad

	Publicación
	Describir los elementos de la configuración y publicación de: servidor, hosting, dominio y FTP

Describir las pruebas de funcionalidad de diferentes plataformas: Navegadores y dispositivos móviles.
	Establecer los elementos de la configuración y publicación

Realizar pruebas de funcionalidad de diferentes plataformas: Navegadores y dispositivos móviles.
	Razonamiento deductivo

Razonamiento inductivo

Escucha activa

Asertividad

Pensamiento lógico

Toma de decisiones

Responsabilidad

Ética


DISEÑO DE INTERFAZ WEB
PROCESO DE EVALUACIÓN
	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de un caso de estudio de la elaboración de una interfaz web: Sitio y aplicación, integra un portafolio de evidencias que contenga:

a) Interfaz web 

- Estructura básica: head, body y footer

- Hojas de estilo

b) Publicación:

- FTP

- Hosting

- Dominio

- Servidor

c) Pruebas de funcionalidad

- Navegadores

- Dispositivos Móviles
	1. Comprende la estructura básica en elaboración de interfaces web
2. Identificar los elementos y medios de la publicación y visualización de las interfaces web.
	Caso de estudio

Rúbrica


DISEÑO DE INTERFAZ WEB
PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE

	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Aprendizaje basado en proyectos

Prácticas en laboratorios

Solución de problemas
	Equipo Multimedia

Pintarrón

Software especializado para diseño y desarrollo web


ESPACIO FORMATIVO

	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	


DISEÑO DE INTERFAZ WEB
CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

	Capacidad
	Criterios de Desempeño

	Realizar el diagnóstico de necesidades de diseño digital a través de entrevistas al cliente, métodos de investigación y análisis del estudio de mercado, principios de diseño y medios de salida para determinar el alcance del proyecto
	Entrega el brief de las necesidades de  diseño digital que contenga:

a) Descripción de las características de la empresa:

- Misión, visión, valores y objetivos

- Productos y servicios que ofrece

- Lineamientos y restricciones gráficos

b) Descripción del perfil del consumidor: 

- Zona de influencia

- Descripción del mercado objetivo

- Análisis de la competencia 

- Ventajas competitivas

c) Análisis de los antecedentes de comunicación visual de la empresa:  estrategias y resultados

d) Descripción de los objetivos y alcances de Diseño Digital

	Planear proyectos de diseño digital a través de métodos y metodologías de diseño,  tendencia de diseño, medios de salida, herramientas de planeación administrativa, presupuestos y gestión de capital material, humano y tecnológico, considerando el diagnóstico de necesidades del cliente y la normatividad aplicable para generar propuestas de diseño  digital
	Elabora plan del proyecto de diseño digital que contenga: 

I) Objetivo y alcance del proyecto

II) Coordinación creativa:

a) Estrategias de comunicación visual para medios impresos:

- Definición del concepto de diseño

- Medios de salida

- Cronograma de actividades de diseño: roles, responsabilidades y tiempos de actividades  

- Análisis de tendencias de diseño

- Análisis de estudio de mercado

- Parámetros de diseño y procesos de desarrollo del proyecto

b) Estrategias de comunicación visual para medios digitales:

- Estrategias de mercadotecnia digital: análisis de datos para el posicionamiento web, comportamiento del consumidor

- Definición del concepto de diseño

- Medios de salida

- Cronograma de actividad

	Desarrollar proyectos de diseño digital con base en las estrategias de comunicación visual, metodología y técnicas de diseño, técnicas de bocetaje, ilustración digital, fotografía, animación  bidimensional y maquetación,  herramientas de hardware y software especializado, considerando el plan de desarrollo del proyecto de diseño, conceptos de marca y normatividad,

para cubrir las necesidades de comunicación visual de productos y servicios
	Entrega propuesta de diseño y reporte de seguimiento administrativo:

a) Bocentaje burdo:

- Elementos gráficos de diseño: composición, retículas y formas

b) Bocetaje fino:

- Elementos gráficos de diseño: estilo, tipografías, color, composición y retículas

- Integración de elementos: imágenes, información, audiovisual y animación

- Adaptación a los medios de salida: plataformas de comunicación visual y formatos

- Lineamientos de uso gráficos y especificaciones técnicas

c) Argumentación de producto de diseño

d) Normatividad: registro de derechos de autor y registro de la propiedad industrial

e) Lista de verificación del cronograma establecido

f) seguimiento de los recursos económicos, materiales y tecnológicos

	Realizar pruebas de diseño digital a través de evaluación de aspectos funcionales y tecnológicos del diseño, herramientas de hardware y software especializado, técnicas de investigación cualitativa, gestión de medios y normatividad aplicable para establecer adecuaciones al diseño.
	Elabora informe de evaluación del producto de diseño digital:

a) Prueba de diseño digital:

- Tipo y técnica de investigación: instrumentos utilizados

- Análisis de los resultados de las pruebas de funcionalidad: adaptabilidad, aspectos técnicos, presentación e impacto de comunicación visual

- Comparación del producto contra los parámetros de las especificaciones y lineamientos de diseño 

b) Documentación de control y validación de cambios: descripción de las mejoras


DISEÑO DE INTERFAZ WEB
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