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 ASIGNATURA DE ANIMACIÓN 2D AVANZADA
	1. Competencias
	Dirigir proyectos de diseño digital y productos audiovisuales a través de metodologías de diseño, definición de estrategias de comunicación y diseño del producto, gestión de procesos administrativos, técnicas de animación avanzadas, técnicas de edición audiovisual y efectos especiales, considerando las necesidades del cliente y la normatividad aplicable, 

para contribuir a la difusión de mensajes, productos y servicios digitales en mercados globales.

	2. Cuatrimestre
	Octavo

	3. Horas Teóricas
	25

	4. Horas Prácticas
	80

	5. Horas Totales
	105

	6. Horas Totales por Semana Cuatrimestre
	7

	7. Objetivo de Aprendizaje
	El alumno diseñará animaciones 2D avanzadas  empleando los principios de conceptualización y dirección de animación para transmitir mensajes audiovisuales al público objetivo.  


	Unidades de Aprendizaje
	Horas

	
	Teóricas
	Prácticas
	Totales

	I. Planeación de la producción animada bidimensional
	6
	20
	26

	II. Desarrollo de Personajes de Animación 2D
	8
	30
	38

	III. Entorno de animación
	6
	20
	26

	IV.       Montaje y edición
	5
	10   
	15

	Totales
	25
	80
	105

	
	
	
	


ANIMACIÓN 2D AVANZADA
UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	1. Unidad de aprendizaje
	I. Planeación de la producción animada bidimensional

	2. Horas Teóricas
	6

	3. Horas Prácticas
	20

	4. Horas Totales
	26

	5. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno desarrollará la planeación de animación bidimensional para persuadir al público objetivo


	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Roles de la producción de animación 2D
	Explicar los tipos de roles dentro de la animación:

a) El rol del productor:

-El animador como actor

-El animador como editor 

b)El rol del director:

-Gestión del marco creativo 

-Gestión de capital humano

-Gestión de capital

-Gestión de materiales
	
	Comunicación dialógica

Asertividad

Escucha activa

Razonamiento inductivo

Razonamiento deductivo

Administración de recursos

	Plan de  producción de animación 2D
	Explicar las etapas del plan de producción de animación 2D:

1. Preproducción

a) Concepto de la animación:

-Público objetivo

-Género narrativo

-Métodos de creación 

-Desarrollo de creatividad

-Investigación conceptual

-Narrativa de la animación

b) Plan de trabajo 

-Capital Material

-Capital Humano

-Capital Ecónomico

c) Diseño Formal:

-Personajes

-Vestuario

-Contexto

-Condiciones

d) Guiones

e) Grabación de voz

2. Producción

-Track Breakdown

-Layout

-Carta de rodaje

-Animatico

-Fondos

-KeyFrames

-Inbetween

-Prueba de línea

-Limpieza

-Tinte y Pintura

-Cámara y Composición

-Salida

3. Postproducción

-Edición, Doblaje, Mezcla, Música.

-Distribución

-Consumo 


	Elaborar el Plan de Producción de animación 2D
	Comunicación dialógica

Asertividad

Escucha activa

Pensamiento creativo

Responsabilidad

Trabajo colaborativo

Toma de decisiones

Manejo de conflictos

Administración de recursos

Liderazgo

	Layout de animación
	Definir el concepto de layout de animación

Explicar los elementos del layout en un proyecto de animación:

-Planos

-Composición

-Tomas de cámara

-Movimientos de cámara
	Elaborar el Layout de proyectos de animación

Elaborar el animatico de proyecto de animación
	Comunicación dialógica

Asertividad

Escucha activa

Pensamiento creativo

Trabajo colaborativo

Toma de decisiones

Manejo de conflictos

Liderazgo

	Carta de Rodaje
	Explicar el concepto y la función de la carta de rodaje.

Explicar los elementos de la carta de rodaje:

-Columna Acting

-Columna Dial

-Columna Lip

-Columna Levels

-Columna Fx

-Columna Camera
	Elaborar carta de rodaje de proyecto de animación
	Comunicación dialógica

Asertividad

Iniciativa

Pensamiento creativo

Razonamiento inductivo

Razonamiento deductivo

Responsabilidad

Manejo de conflictos

Administración del tiempo


ANIMACIÓN 2D AVANZADA
PROCESO DE EVALUACIÓN
	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de un caso práctico de plan de producción de animación bidimensional, presenta un portafolio de evidencias que contenga:

a)Plan de producción

b)Layout

c)Carta de rodaje

d) Animático
	1. Identificar roles del animador dentro de la animación

2. Analizar elementos de gestión de animación

3. Comprender la gestión del diseñador en animación.
	Portafolio de evidencias

Rúbrica


ANIMACIÓN 2D AVANZADA
PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE
	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Investigación 

Lluvia de ideas

Análisis de casos
	Equipo multimedia 

Internet

Pizarrón

Software


ESPACIO FORMATIVO
	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	


ANIMACIÓN 2D AVANZADA
UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	6. Unidad de aprendizaje
	II. Desarrollo de Personajes de Animación 2D

	7. Horas Teóricas
	8

	8. Horas Prácticas
	30

	9. Horas Totales
	38

	10. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno desarrollará personajes bidimensionales para dar movimiento.


	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Personalidad.
	Explicar las características fisicas de personalidad:

-Género 

-Edad

-Especie

-Rasgos particulares

-Vestimenta

-Jerarquía del personaje

Explicar las características emotivas del personaje:

-Principios de psicología humana

-Expresiones emocionales

-Funcionalidad dentro de la narrativa

Explicar la Hoja de Giro de Personajes:

-Poses 

-Construcción general

-Proporciones entre personajes

Reconocer los principios de animación de la personalidad:

-Compresión y extensión.

-Anticipación

-Puesta en escena

-Animación directa y Pose a Pose

-Acción complementaria y acción superpuesta

-Acelerar y desacelerar

-Arcos

-Acción secundaria

-Timing

-Exageración

-Dibujos sólidos

-Atractivo
	Elaborar el perfil descriptivo de personajes

Elaborar la Hoja de Giro de Personajes
	Empatía

Comunicación dialógica

Asertividad

Pensamiento creativo

Trabajo colaborativo

Responsabilidad

	Timing
	Definir el concepto y características del timing de acuerdo a la psicología del personaje

Explicar las caracteristicas del timing en animación:

-Factores físicos: (caminar, correr, caer, girar)

-Factores emotivos: (Felicidad, tristeza, enojo, angustia)

-Género de la animación: (drama, comedia, acción)


	Elaborar el timing de animación
	Comunicación dialógica

Asertividad

Pensamiento creativo

Trabajo colaborativo

Responsabilidad

Toma de decisiones

Iniciativa

	Gesticulación
	Definir la morfología de rostro del personaje 

Describir las características de preparación  del rostro del personaje de animación.

Definir la expresión del rostro de acuerdo a la narrativa del personaje

Definir movimientos faciales emotivos del personaje.
	Ilustrar expresiones de rostro de personajes de animación.
	Comunicación dialógica

Asertividad

Escucha activa

Iniciativa

Pensamiento creativo

Razonamiento inductivo

Razonamiento deductivo

Responsabilidad

	Morfología corporal del personaje
	Definir la morfología de cuerpo del personaje 

Describir las características de preparación  del cuerpo del personaje de animación

Definir la expresión corporal de acuerdo a la narrativa del personaje
	Ilustrar el cuerpo de personajes de animación
	Comunicación dialógica

Asertividad

Escucha activa

Iniciativa

Pensamiento creativo

Razonamiento inductivo

Razonamiento deductivo

Responsabilidad

	Rigging
	Describir los movimientos corporales:

-Movimientos genéricos 

-Movimientos derivados

Describir los movimientos faciales:

-Expresión

-Control

-Simulación

Explicar la estructura de huesos en la animación del personaje:

-Jerarquía

-Bípedos

-Cuadrúpedos

Explicar la importancia de la sincronización de audio del movimiento de personaje.
	Elaborar rigging de personajes 

Diseñar sincronía de audio de narración y diálogo.

Animar  digitalmente personajes.


	Comunicación dialógica

Asertividad

Escucha activa

Iniciativa

Pensamiento creativo

Razonamiento inductivo

Razonamiento deductivo

Responsabilidad

Trabajo colaborativo

Manejo de estrés

Manejo de conflictos

Dirección de equipos


ANIMACIÓN 2D AVANZADA
PROCESO DE EVALUACIÓN
	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de un caso práctico de desarrollo de personajes bidimensionales, presenta un portafolio de evidencias que contenga:

a) Perfil descriptivo de personajes

-Descripción detallada de las características emotivas de personajes y su relación con la narrativa 

-Dibujo descriptivo de diferentes expresiones faciales de personajes

-Dibujo descriptivo de diferentes ángulos de cuerpo completo de personajes

b) Personajes animados

-Adecuación de tiempos a características físicas y emotivas.

-Gesticulación animada de personajes

-Animación corporal de personajes.
	1. Comprender la relación entre narrativa y elementos del personaje

2. Analizar el aspecto comunicativo del personaje

3. Identificar el perfil de personajes

4. Comprender la relación entre expresión, física y expresión emotiva del personaje
	Portafolio de evidencias

Rúbrica


ANIMACIÓN 2D AVANZADA
PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE
	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Investigación 

Lluvia de ideas

Aprendizaje basado en proyectos
	Equipo multimedia 

Internet

Pizarrón

Software




ESPACIO FORMATIVO
	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	


ANIMACIÓN 2D AVANZADA
UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	11. Unidad de aprendizaje
	III.    Entorno de animación

	12. Horas Teóricas
	6

	13. Horas Prácticas
	20

	14. Horas Totales
	26

	15. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno desarrollará entornos contextualizados para la creación de la animación


	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Escenografía
	Describir las tipologías de la escenografía:

-Estático

-Animado 

Definir la contextualización espacial de la animación

Explicar las funciones del espacio escénico

Definir los materiales y texturas dentro del espacio escénico

Definir los conceptos y características de loops animados dentro de la escenografía
	Elaborar descripciones de escenografías

Elaborar bocetos de escenografías 

Diseñar escenografías de animación
	Empatía

Comunicación dialógica

Asertividad

Pensamiento creativo

Trabajo colaborativo

Responsabilidad

	Movimientos de cámaras
	Definir la contextualización e implicación emotiva del plano  

Explicar los movimientos de cámara:

-Cuadro por cuadro

-Por controladores   

Explicar movimiento de cámaras para animación   

Explicar la ruta de seguimiento de cámaras
	Generar movimientos de cámaras de animación
	Comunicación dialógica

Toma de decisiones

Trabajo en equipo

Asertividad

Escucha activa

Iniciativa

Pensamiento creativo

	Iluminación
	Explicar los tipos de luces

Explicar las técnicas de iluminación: 

-Luz principal

-Luz de relleno

-Luz de fondo

Definir la contextualización e implicación emotiva de la iluminación 

Definir el concepto de triangulo de iluminación

Explicar la ruta de seguimiento de iluminación.
	Generar iluminación de animación
	Comunicación dialógica

Toma de decisiones

Trabajo en equipo

Asertividad

Escucha activa

Iniciativa

Pensamiento creativo




ANIMACIÓN 2D AVANZADA
PROCESO DE EVALUACIÓN
	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de un caso práctico de entorno de animación, presenta un portafolio de evidencias que contenga:

a) Plan de entorno de animación

-Concepto de escenografía

-Dibujo de escenografía

-Planos

-Movimiento de cámaras

-Tipo de iluminación

-Esquema de timing

b) Diseño de entorno de animación

-Escenografía

-Animación de cámaras

-Iluminación

-Timing
	1. Identificar la contextualización del entorno de animación

2. Identificar la importancia de la escenografía para la animación

3. Analizar los tipos de movimientos de cámara

4. Comprender el uso de iluminación en animación

5. Analizar el uso del timing en animación
	Portafolio de evidencias

Rúbrica


ANIMACIÓN 2D AVANZADA
PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE
	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Aprendizaje basado en proyectos

Equipo colaborativo

Solución de problemas
	Equipo multimedia 

internet

Pizarrón


ESPACIO FORMATIVO
	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	


ANIMACIÓN 2D AVANZADA
UNIDADES DE APRENDIZAJE 

	16. Unidad de aprendizaje
	IV. Montaje y edición

	17. Horas Teóricas
	5

	18. Horas Prácticas
	10

	19. Horas Totales
	15

	20. Objetivo de la Unidad de Aprendizaje
	El alumno desarrollará la sincronización de video y audio para render de la animación 2D


	Temas
	Saber
	Saber hacer
	Ser

	Integración de audio y video
	Describir las características de sincronía  de video y animación en  la producción de proyectos de animación 2D

Describir las características de sincronía  de sonido y animación en la postproducción de proyectos de animación 2D: rítmica y musicalización

Definir arquetipos de movimiento de: personajes, objetos y entorno
	Producir animación 2D sincronizada con video.

Generar sincronía entre arquetipos de sonido y animación 2D
	Comunicación dialógica

Toma de decisiones

Trabajo en equipo

Asertividad

Escucha activa

Iniciativa

Pensamiento creativo

Responsabilidad

Dirección de equipo

Toma de decisiones



	Salida de animación
	Definir los conceptos de salida de animación 2d

Explicar la relación entre formato de salida y aspecto de proyección

Definir las características funcionales de animación 2d

Definir los estándares de proyección de animación 2d
	Elaborar el render de la animación 2D

Elaborar prueba de salida
	Comunicación dialógica

Toma de decisiones

Trabajo en equipo

Asertividad

Escucha activa

Iniciativa

Pensamiento creativo

Responsabilidad

Dirección de equipo

Toma de decisiones


ANIMACIÓN 2D AVANZADA
PROCESO DE EVALUACIÓN
	Resultado de aprendizaje
	Secuencia de aprendizaje
	Instrumentos y tipos de reactivos

	A partir de una caso práctico de montaje y edición en animación 2d presenta animaciones bidimensionales que contengan:

a) Sincronización de video con animación bidimensional.

B) Sonorización de animación bidimensional

c) Render de acuerdo con la finalidad de proyección de la animación.
	1. Analizar la sincronización de video con animación.

2. Analizar el uso de la sonorización en la animación.

3. Comprender el plan de proyección de animación.

4. Analizar los elementos de renderización.
	Caso práctico

Rúbrica


ANIMACIÓN 2D AVANZADA

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE
	Métodos y técnicas de enseñanza
	Medios y materiales didácticos

	Aprendizaje basado en proyectos

Prácticas en laboratorio

Solucion de problemas
	Equipo multimedia 

internet




ESPACIO FORMATIVO
	Aula
	Laboratorio / Taller
	Empresa

	
	X
	


ANIMACIÓN 2D AVANZADA
CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

	Capacidad
	Criterios de Desempeño

	Realizar el diagnóstico de necesidades de diseño digital a través de entrevistas al cliente, métodos de investigación y análisis del estudio de mercado, principios de diseño y medios de salida, para determinar el alcance del proyecto
	Entrega el brief de las necesidades de  diseño digital que contenga:

a) Descripción de las características de la empresa:

- Misión, visión, valores y objetivos

- Productos y servicios que ofrece

- Lineamientos y restricciones gráficos

b) Descripción del perfil del consumidor: 

- Zona de influencia

- Descripción del mercado objetivo

- Análisis de la competencia 

- Ventajas competitivas

c) Análisis de los antecedentes de comunicación visual de la empresa:  estrategias y resultados
d) Descripción de los objetivos y alcances de Diseño Digital

	Elaborar la planeación de producción audiovisual a través de  técnicas de guion literario, gráfico y técnico, de tendencias audiovisuales y medios de salida así como técnicas de diseño y herramientas administrativas, considerando el estudio de mercado, brief y normatividad aplicable

para cumplir con los requerimientos del cliente.
	Planeación del producto audiovisual: 

I) Objetivo y alcance del producto audiovisual

II) Coordinación creativa

- Análisis de tendencias de producción

- Análisis de estudio de mercado

- Argumentación del producto audiovisual

- Estrategias de comunicación audiovisual: Formatos de guiones

- Formatos de medios de salida

- Cronograma de actividades de la producción audiovisual: roles, responsabilidades

- Tiempos de actividades

- Normatividad aplicable a la producción

III Coordinación administrativa

a) Cronograma:

- Tiempos de entrega

b) Organización de capital: presupuesto, humanos, materiales y recursos tecnológicos

c) Contrato:

-normatividad

-lineamientos

	Desarrollar la planeación de producción audiovisual mediante elaboración de la secuencia del animático, hardware y software especializado, 

técnicas de animación avanzada, de audio, de video y de modelado,  

considerando el plan de producción

para realizar la postproducción.
	Producción audiovisual: Audio: grabación, edición y formato

Animación en 2D y 3D: tipología (modelado sculpting, texturizado, materiales, rigging, scrips e iluminación), animación motion capture, texturizado y lógica de programación. Ilustración. 

Técnicas de video: iluminación interior y exterior, tipos de encuadre, movimientos de cámara (dolly, pan, zoom, tilt, traveling)

Planeación cinematográfica: planeación de los guiones. Técnicas de iluminación, Tipologías de narración y  de producción audiovisual, Estética audiovisual (tendencias y tipos: publicitarios y corporativos), gestión de recursos y contenidos

Adaptabilidad para medios de salida: características de los medios, tipos, tamaños y usos de los formatos

Renderizado

Variables del proceso de producción audiovisual   
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