
DOCENTE DE ASIGNATURA
Asignatura: Desarrollo de aplicaciones móviles

Requisitos:
• Ingeniería en Desarrollo y Gestión de Software, Tecnologías de la Información o afín. (se requiere título y cédula)
• Experiencia docente mínima de 1 año en nivel superior, comprobable.
• Experiencia profesional de al menos 1 año en sector público o privado.
• Disponibilidad de horario por las mañanas.

Conocimiento y habilidades:
• Conocimiento en lenguaje Kotlin para Android y dominio del entorno de desarrollo Android Studio: configuración de 

proyectos, emuladores, SDKs y herramientas de depuración.
• Diseño de interfaces de usuario con enfoque en usabilidad: creación de prototipos y manejo de componentes visuales 

como layouts, botones, listas, menús, etc., incluyendo el uso de bibliotecas de estilos y recursos.
• Experiencia en el desarrollo de aplicaciones que integren sensores, bases de datos (SQLite y Firebase), acceso a servicios 

web, multimedia, notificaciones, tareas en segundo plano y seguridad de la información.
• Conocimiento del proceso de empaquetado (APK/AAB), pruebas (internas, cerradas, abiertas), requisitos de publicación, 

políticas de Google Play, y mantenimiento post-publicación.

Informes:
• Enviar correo electrónico a hugoalejandres@utez.edu.mx con copia a fabiolawences@utez.edu.mx, con atención al Dr. 

Hugo Omar Alejandres Sánchez, adjuntando: currículum actualizado que evidencie los requisitos, conocimientos y 
habilidades de la vacante. Teléfono: 777 368 11 65 ext. 230

Vigencia de la vacante: 08/08/2025
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